L'écrit : découvrir le principe alphabétique
écrire en majuscules
Consighe : écris en t'aidant du modéle.

GS

POMME

SOURIS




L'écrit : découvrir le principe alphabétique
Retrouve le nom des animaux de |'histoire parmi des noms approchants.

(modele en Majuscules et mots a trouver en minuscules d'imprimerie)

Consigne :entoure le nom de chaque animal .

SOU SOURIS

SOURIS SOIR
TOUR RIS

PALE RAPIDE
LAPIN

POUSSIN PATIN

AIR TAUREAU
BLAIREAU BLAIREAU EAU
ROULEAU BLAIREAU
BRAIRE SCEAU
POUSSE OURS




COURSE RUSSE
OURS ROUSSE

PAUL POTEAU
LOUPE
TAUPE PARLE

MOME POMME
MEMO
MOMENT MON




L'écrit : découvrir le principe alphabétique

GS

reconstituer un mot en script.

Consigne : retrouve les lettres du mot pomme.

1- Cherche les lettres manquantes pour écrire le mot
mouton

pomme

O




2- Ecris le mot mouton en Majuscules d'imprimerie. (une lettre par case)

POMME







L'écrit : exercice graphique GS
Produire et contrdler des tracés différents : petits traits, soleils et zig-zags.
Consigne : réalise les graphismes demandés dans les animaux en changeant de couleur a
(format A3) chaque fois.




Découvrir la matiére GS
Apprendre a découper et a coller

Consigne : découpe des petits morceaux de papier et colle-les
dans la souris en respectant le modéle. Découpe des petits ronds
rouge et colle les pommes aux pieds de la souris.




Productions plastiques et visuelles
Remplir une surface délimitée
Utiliser les craies grasses et de I'encre
Consigne : colorie la nuit. A3

GS







Productions plastiques et visuelles GS
Remplir une surface délimitée
Utiliser les craies grasses

Consigne : colorie I'arbre et dessine les feuilles et les pommes. A3




