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55+24 @ Le £flamant savant
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Chacun son tour lance le dé, avance du bon nombre de cases et résous
I'addition. Si le résultat annoncé est correct, on couvre la bulle contenant sa
réponse (centre du jeu) d'un jeton de sa couleur. Si on tombe sur une case
« flamant » on peut recouvrir d'un de ses jetons n'importe quelle bulle. A la fin 32+-| 2
de la partie, le joueur qui a posé le plus de jetons a gagné.
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