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- DECOUVRIR LIMPORTANCE DE J'organise des tris
o 'ORGANISATION SPATIALE
D’ENUMERATION ‘ ’
Premiéres étapes d’organisation spatiale o . .
J’apprends & m’organiser en prenant en comptetousles | | 77T A
objets et en ne les considérant gu’une seule et unique fois / : \
- les objets peuvent bouger : j’organise I’espace o '
ou o | @
- Les objets ne peuvent pas bouger : jorganise un o ‘
chemin ou je « marque » les objets traités ‘
N\ L
( N\ [ N\ )
Trouver tous les jetons Cacher un jeton sous Donner une lettre a chacun
avec gommettes chaque verre
N\ L W,
(" N\ [ N\ )
Trouver toutes les voyelles Mettre trois jetons Trouver toutes les
de la boite de lettres par alvéole étiquettes LE et LA
parmi les étiquettes
retournées
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= VERBALISER ET VISUALISER LES ACTIONS
. . PHYSIQUES EN JEU SUR LE COMPTAGE
Enumération = ACOQUERIR LE PRINCIPE
D’ENUMERATION

** Application au comptage dénombrement
inférieur a 10

J’apprends a m’organiser en prenant en compte tous les
objets et en ne les considérant qu’une seule et unique fois

- les objets peuvent bouger : j’organise I’espace

ou

- Les objets ne peuvent pas bouger : j'organise un
chemin ou je « marque » les objets traités

Je m’organise
quand je compte

chaque coffre

\ \
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Dénombrer les jetons : Dénombrer les jetons : Organiser en paquets
ils peuvent bouger ils ne peuvent pas bouger de 10!
‘.‘ [ )
®e 0o
% .‘. d® o
®
® o0
g L N\
(" N\ [ (
Compléter chaque sachet Compléter a 10 pieces le Mémoriser une disposition
pour gqu’il ait 10 jetons nombre de pieces de en 'organisant




(" = CONSOLIDER LE PRINCIPE ) (L ite ) d )
. o D’ABSTRACTION € Critere que je regarde
Categorisation - VERBALISER POUR ARGUMENTER, queisred
JUSTIFIER UN CRITERE RETENU
s T L)
* Trouver des criteres communs
Faire abstraction (inhiber) des propriétés qualitatives
d’objets
- Je nomme ce qui peut étre pareil (trouver des criteres) ‘
- Je trouve le point commun
- Je ne retiens qu’un point commun pour compter _ _
- Je trouve un intrus 14 fiiﬁlsén% snliifn);zi
1 dessin vert
6 oreilles .... 12 pattes ...
- J P J
( N\ N\ )
Je rassemble 3 cartes Passe-moi le sac 3 cartes dans les 3,
avec un point commun Je trie 5 cartes pour les 5 ...
selon la taille ou la forme
que tu sens
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( N\ N\ )
Je compte un type de Je compte sur des Jeux de 7 familles

trésor a chaque fois

Images a compter
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X = CONSTRUIRE LA SUITE ORALE DES N ( ) )
Les systémes de NOMBRES Ma comptine
numération : = PERMET LE DENOMBREMENT-COMPTE
Le systéme oral = CONSTRUIT LE CONCEPT DE NOMBRE des nombres
J’apprends ma comptine des nombres '\ 2 3
- je respecte I'ordre des mots A - )
- je distingue bien chaque mot et je peux commencer . - P p
a partir un autre nombre que 1 & L e
- j’associe bien a chaque mot des unités numériques ’ ﬁ /
(9 est apres 8, c’est 8 et encore 1)
- je peux aller dans les deux sens (a rebours
notamment)
\ J _J
(" )
( Septembre ) (" Mars )
Je récite la suite \ ) \ Y,
des nombres
( Novembre ) (" Mai )
- J Y,
(Janvier \ (Fin juin )
- J ,
- Depuis 1
- Depuis un nombre tiré au sort
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Compte a rebours Et encore 1
Recule de 1
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Les systémes de numération : D'UNE QUANTIFICATION
. o APPROXIMATIVE A UNE
Le systeme écrit QUANTIFICATION PRECISE ET RAPIDE Les nombres
analogique ou chiffré = DE LA PERCEPTION A UN SYSTEME DE et les barres
SYMBOLES
= PASSER D'UN CODE A ' AUTRE
= I[TERATION DE LUNITE o
- J’apprends a étre précis avec les nombres /
- J’ajoute 1 pour passer d’'un nombre a son suivant (itération)
- Je comprends que les nombres sont liés entre eux : je peux
« fabriquer ou découper » un nombre a partir d’autres (5
c’est 3 et encore 2) (composer/décomposer)
- J'utilise des symboles ou du matériel et fais le lien avec les
nombres
N\ L W,
( N\ N )
Je peux ordonner les bJe SOIStOSSOEIBF Je SGtI)S associer t;qrrtes et
barres et verbaliser arres et nomores. nomores sans seriation.
la question de I'origine ) E— -
Lndi la valed |
| Z | \ | f
\ L J J
( N\ N )
Je sais calculer des Je sais calculer Je sais rechercher
Sommes avec les barres des écarts. un complément
‘ avec des barres.
}m\uc la somme des bar'cbj § ) ;47 & o - r 1 )
- [ ‘I-' |
B \ \ L
= g ‘ s 7 2
‘ : SRR ~N 7 | 2
k3*211‘4j 'L B
\_ L J L _J




. N\ )
> 405 | - D'UNE QUANTIFICATION
Les systémes f:le nl’Jm.eratlon : APPROXIMATIVE A UNE Les nombres
Le systeme écrit QUANTIFICATION PRECISE ET RAPIDE .
analogique ou chiffré - DE LA PERCEPTION A UN SYSTEME DE et les doigts
SYMBOLES
= PASSER D'UN CODE A ' AUTRE
= I[TERATION DE LUNITE o
- COMPOSITION/DECOMPOSITION Calcul et sens des opérations ( 1
- J’apprends a étre précis avec les nombres
- J’ajoute 1 pour passer d’'un nombre a son suivant (itération) {
- Je comprends que les nombres sont liés entre eux : je peux /
« fabriquer ou découper » un nombre a partir d’autres (5
c’est 3 et encore 2) (composer/décomposer)
- J'utilise des symboles ou du matériel et fais le lien avec les
nombres
\_ J J
( N\ N )
Je peux proposer
rapidement un Je sais reconnaitre les Je sais comparer des
nombre de doigts configurations de doigts quantites de doigts levés
levés correspondant a (dominos). (jev de bataille).
la demande —
o
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\ L J J
( N\ N )
Je sais associer doigts Je sais surcompter Je sais composer avec
leves et nombres. avec mes doigts. des configurations

~ de doigts.
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Les systémes de numération : D'UNE QUANTIFICATION
. . APPROXIMATIVE A UNE
Le systeme écrit QUANTIFICATION PRECISE ET RAPIDE Les nomb.res
analogique ou chiffré = DE LA PERCEPTION A UN SYSTEME DE et les Numicon
SYMBOLES
= PASSER D'UN CODE A ' AUTRE
= I[TERATION DE LUNITE o
= COMPOSITION/DECOMPOSITION Calcul et sens des opérations
- J’apprends a étre précis avec les nombres
- J’ajoute 1 pour passer d’'un nombre a son suivant (itération)
- Je comprends que les nombres sont liés entre eux : je peux
« fabriquer ou découper » un nombre a partir d’autres (5
c’est 3 et encore 2) (composer/décomposer)
- J'utilise des symboles ou du matériel et fais le lien avec les
nombres
N\ L W,
( N\ N\ )
Je sais reconnaitre Je sais associer une Je sais composer
les Numicon. quantité discrete (pions) avec des Numicon.
aux Numicon.
h R ’J ', Nu ? .h.” pend B ) P wren ——' -\
DOMINOS T 0
Numicon ﬂ 5 '
N i o ] 8] _—
[ o o
N ) [ co| 0 | ¢ oo
N\ L J L W,
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i iti . Je décompose 10
Je sais additionner Je sais chercher P
avec des Numicon. un Comp|ément pour [ ';7:
) obtenir une égalité. ‘
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Les systemes <‘:ie nl’Jm.ération : ?'?gﬁﬂ%:gm evavicisswomsess | (- Comparer
Le systéme écrit = ORDONMNER
analogique ou chiffré Ordonner
= ELEMENTS POUR DES ESTIMATIONS
FUTURES Calcul et sens des opérations
- J’apprends a comparer des grandeurs, des quantités, puis
des nombres
- J’apprends a ordonner des grandeurs, des quantités, puis
des nombres
- Je comprends la notion d’égalité
- Jutilise une balance pour comprendre la notion d’égalité
g g J
( N\ N\ )
S’organiser (énumération) ) )
pour comparer deux Je sais comparer Je sais comparer
collections d’objets réels deux collections. avec les signes
déplagables conventionnels.
S . K | 3 | > 1
°e—e | > 2
N\ L J L W,
( N\ N\ )
Je sais retrouver Je sais ordonner Je SUIS_ tlroulver des
le plUS petlt nombre. des nombres. QUﬂntlteS BQO|BS
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e - ABORDER LES SITUATIONS ADDITIVES | [ )
Calcul et sens des opérations ET SOUSTRACTIVES EN PARALLELE Modéliser
= C@MP@SIT"ON/DCOPOSFFMON
Résolution de problemes Egﬂg:ﬁ;g,,‘:i;,,‘;“ NUMERIQUES .
et modélisation REPRESENTER LES SITUATIONS Les boites
= RE ENTER LE A
ADDITIVES/SOUSTRACTIVES et schemas
- J’apprends a lire, compléter des outils de représentation
- Je peux associer une boite, un schéma, un arbre a une 2 8
situation
~T N
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4 N\ N\ )
o : Je sais trouver .
Je sais lire une boite Une somme gg Sais trouver
de calcul. ' un elément manquant
dans une somme.
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Je sais lire un schéma. Je sais associer Je sais calculer
un schéma G une un complément avec
situation. des schémas.
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= SENS DES PROBLEMES : DES ETAPES
POUR RESOUDRE LES PROBLEMES
et modélisation = POSER DES OUTILS DE MODELISATION

Résolution de problémes

( )

QANTICIPER
)

g% Chercher et réfléchir
a avec sa téte !

J’anticipe une solution & un probléme numérique O MODELISER By,
simple @9 Chercher une facon
n de « |’écrire » g
J’écris une trace a I'aide des outils introduits —~— avec des maths
(boites, ensembles, schémas ...) ﬁ/ MANIPULER
Je valide mes prévisions a I'aide de matériel Chegc;gygr(ieﬁfeargon -
(Numicon, barres, cubes, objets ...) . 5 avec des objets g
\ L _J
) ( )
MANIPULER ANTICIPER
pour valider
Chercher et réfléchir
( N\ A
2 2 avec sa téte !
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Mes fagons de faire ...
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N ( MANIPULER MODELISER h
pour valider
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[ ? _\;
Le jeu du BOL \ J
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Je peux re-créer
des situations
identiques pour
jouer avec un

\_ camarade )
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, A N\
= OBSERVER UN MODELE ET EN
DECOMPOSER LES CARACTERISTIQUES
2 Zbr = OBSERVER LES SOMMETS DE FORMES
Geéométrie = REPRODUIRE UNE COMPOSITION

J’apprends a me repérer dans un quadrillage
J’apprends a décomposer une figure en figures simples
pour la reproduire, en m’appuyant sur les sommets
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= OBSERVER UN MODELE ET EN

= PREMIERES CONFRONTATION A DES
ORGANISATIONS EN 3D
= REPRODUIRE UNE COMPOSITION

Géomeétrie

J’apprends a me repérer pour passer de 'espace feuille
a la dimension 3D.

Je décompose un modele composé de plusieurs
pieces pour pouvoir le reproduire.

~

DECOMPOSER LES CARACTERISTIQUES
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Géomeétrie

J’apprends a me repérer pour passer de 'espace feuille
a la dimension 3D.

Je décompose un modele composé de plusieurs

= OBSERVER UN MODELE ET EN

DECOMPOSER LES CARACTERISTIQUES
= PREMIERES CONFRONTATION A DES

ORGANISATIONS EN 3D

= REPRODUIRE UNE COMPOSITION

pieces pour pouvoir le reproduire.
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Géomeétrie

J’apprends a me repérer pour passer de 'espace feuille
a la dimension 3D.

Je décompose un modele composé de plusieurs

= OBSERVER UN MODELE ET EN

DECOMPOSER LES CARACTERISTIQUES
= PREMIERES CONFRONTATION A DES

ORGANISATIONS EN 3D

= REPRODUIRE UNE COMPOSITION

pieces pour pouvoir le reproduire.
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= OBSERVER UN MODELE ET EN
DECOMPOSER LES CARACTERISTIOQUES
(DENOMBRER + S"ORIENTER DANS UN
Géomeétrie OUADRILLAGE
= REPRODUIRE UNE COMPOSITION

J’apprends a me repérer pour passer de I’espace feuille
a la réalité en 2D.

Je dénombre et m’oriente a I'aide du quadrillage pour
pouvoir reproduire le modele.
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Vallde le : [Validé le :

Vallde le : [Validé le : ] [Validé le : ]

ﬁlalidé le : ]

O

Elalidé le : ] E/alidé le : ] Ealidé le : ]

Vallde le : [Validé le : ] [Validé le : ]




N\

= OBSERVER UN MODELE ET EN
DECOMPOSER LES CARACTERISTIOQUES
(DENOMBRER + S"ORIENTER DANS UN
Géomeétrie OUADRILLAGE
= REPRODUIRE UNE COMPOSITION

J’apprends a me repérer pour passer de I’espace feuille
a la réalité en 2D.

Je dénombre et m’oriente a I'aide du quadrillage pour
pouvoir reproduire le modele.

®

Vallde le : [Validé le :

Vallde le : [Validé le : ] [Validé le : ]

ﬁlalidé le : ]

O

Elalidé le : ] E/alidé le : ] Ealidé le : ]

Vallde le : [Validé le : ] [Validé le : ]




