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PERIODE 1

Unités 14 3

Les nombres de 0a 100
- Comprendre et déterminer la valeur des chiffres en fonction de leurs positions dans I'écriturg d'ul
nombre (centaines, dizaines, unités) ;

Numération | - Connaitre la suite orale des nombres de 1 en 1, de 10 en 10, de 100 en 100... ;
- Connaitre la suite écrite (en chiffres) des nombres de 1 en 1, de 10 en 10, de 100 en 100...|;
- Associer les désignations chiffrées, orales et littérales des nombres (lire et écrire des nombres) ;
- Repérer et placer des nombres sur une droite graduée.

Domaine additif (addition et soustraction)
- Connaitre ou reconstruire trés rapidement les résultats des tables d'addition (de 1 a 9) et les utili
pour calculer une somme, une différence, un complément, ou décomposer un nombre sous forme
somme ;

- Calculer sur les centaines et les dizaines entieres ;
- Calculer mentalement des sommes, des différences, des compléments, des décompositions (cal
réfléchi) ;

- Résoudre des problémes simples :

Calcul = ajouts et retraits de quantités ;

= compléments ;

= réaliser une quantité a partir de plusieurs quantités.

Domaine multiplicatif (multiplication et division)
- Connaitre les doubles et moitiés de nombres d’'usage courant ;
- Résoudre des problémes simples :

= partageen2,en3,en4,en5;

= doubles et moitiés.

Repérage et orientation :

- Reconnaitre sa droite et sa gauche ;

- Se repérer dans I'espace de la feuille et connaitre le vocabulaire ;

- Repérer et coder par un couple 'emplacement d’une case d’un quadrillage ;
- Repérer dans un quadrillage un nceud par rapport & un autre nceud.

Relations et propriétés géométriques :

, L, - Vérifier dans I'espace si des objets sont alignés par visée ;
Geometrie | - vérifier sur la feuille si des points ou des segments sont alignés ;
- Placer des objets pour gu'ils soient alignés.

Utilisation d'instruments, de techniques, de méthodes :

- Effectuer des tracés a la régle pour joindre deux points ;
- Prolonger un segment déja traceé ;

- Reproduire des figures sur un support quadrillé ou pointé, compléter une reproduction sur papier
blanc : analyser le modéle, élaborer une stratégie, la mettre en ceuvre.

Repérage et mesure du temps :
- Lire les heures entiéres sur une horloge a aiguilles ;
Grandeurs | - Associer des horaires a différents moments de la journée.

et mesures |Londueurs; o . .
- Comparer des objets suivant leur longueur par un procédé direct ou indirect ;

- Mesurer la longueur d’un segment ou d’une ligne brisée par report d’'une unité.

- Organiser les données d’'un probléme en vue de sa résolution ;
- Utiliser ses connaissances pour traiter des problémes ;
Exploi’ra’rion - Produire une solution quglnale dans'un probleme de recherche ;
. - Mettre en ceuvre un raisonnement simple ;

et gestion |- Formuler et communiquer sa démarche ;
de d 4 - Contréler et discuter la pertinence ou la vraisemblance d’une solution ;

e donnees o . > . . -
- Identifier les erreurs dans une solution en distinguant celles qui sont relatives au choix d’'un¢
procédure de celles qui interviennent dans sa mise en ceuvre.
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PERIODE 2

Unités 4 a 6

Numération

Les nombres de 0 a 1000

- Comprendre et déterminer la valeur des chiffre®action de leurs positions dans I'écriture d’u
nombre (centaines, dizaines, unités) ;

- Associer les désignations chiffrées, oralesttétréiles des nombres (lire et écrire des nombres)
- Comparer, ranger et encadrer des nombres.

Calcul

Domaine additif (addition et soustraction)
- Connaitre ou reconstruire trés rapidement ladtads des tables d'addition (de 1 a 9) et legsaiil
pour calculer une somme, une différence, un comgénou décomposer un nombre sous forme
somme ;
- Calculer sur les centaines et les dizaines @sigr
- Ajouter, soustraire des unités, des dizaineggtcéntaines a un nombre ;
- Trouver le complément d’'un nombre a la ou a unaide supérieure ;
- Calculer mentalement des sommes, des différedess;ompléments, des décompositions (calg
réfléchi) ;
- Calculer en ligne des suites d’opérations ;
- Connaitre et utiliser la technique opératoird’atidition (addition posée) ;
- Résoudre des problemes simples :

= ajouts et retraits de quantités ;

= compléments ;

= déplacements sur une ligne graduée ;

= monnaie ;

= réaliser une quantité a partir de plusieurs quasntit

= comparaison de quantités.

Domaine multiplicatif (multiplication et division)
- Associer addition itérée d’'un nombre et multigtion ;
- Résoudre des problemes simples :

= doubles et moitiés ;

= réunion de plusieurs quantités identiques.

=)

de

ul

Géométrie

Repérage et orientation :

- Situer un objet par rapport & un autre objetnr@tre et utiliser le vocabulaire lié aux position
relatives ;

- Comprendre que ce qu’un observateur voit d’'uspasition d'objets dépend de sa position ;
Trouver la position de I'observateur étant donnéwcé voit ;

Figures planes :

- Reconnaitre et nommer carrés, rectangles, teangl

- Reconnaitre et nommer carrés, rectangles, tearddns un assemblage complexe ;
- Comprendre ce qu’est un polygone et utilisert€ e « sommet » ;

- Distinguer les polygones suivant leur nombre @té<;

Relations et propriétés géométriques :

- Vérifier dans I'espace si des objets sont aligr@svisée ;

- Vérifier sur la feuille si des points ou des segis sont alignés ;
- Placer des objets pour gu'ils soient alignés.

Utilisation d’instruments, de technigues, de méthoels :

- Effectuer des tracés a la régle pour joindre mirts ;

- Prolonger un segment déja tracé ;

- Reproduire des figures sur un support quadrill@ainté, compléter une reproduction sur papie
blanc : analyser le modéle, élaborer une stratégiegttre en ceuvre.

Repérage et mesure du temps :

Grandeurs Utiliser un calendrier pour déterminer des durées ;
et mesures | Monnaie : _
- Calculer avec de la monnaie.
. . - Organiser les données d'un probleme en vue déssdution ;
EXP|OI'|'C(TION - Utiliser ses connaissances pour traiter des pnogs ;
et gesﬁon - Produire une solution originale dans un probléimeecherche ;

de données

- Mettre en ceuvre un raisonnement simple ;
- Formuler et communiquer sa démarche ;

- Contréler et discuter la pertinence ou la vraiskamce d’'une solution ;
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- Identifier les erreurs dans une solution en distinguant celles qui sont relatives au choix d’ung

procédure de celles qui interviennent dans sa mise en ceuvre.
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PERIODE 3

Unités 7 a9

Numération

Les nombres de 0 a 1000
- Comprendre et déterminer la valeur des chiffre®action de leurs positions dans I'écritur]
d’'un nombre (centaines, dizaines, unités) ;

- Connaitre la suite écrite (en chiffres) des namslale 1 en 1, de 10 en 10, de 100 en 100..
- Associer les désignations chiffrées, oralestiétréiles des nombres (lire et écrire des
nombres) ;

- Repérer et placer des nombres sur une droitei§ead
- Comparer, ranger et encadrer des nombres.

[¢)

Calcul

Domaine additif (addition et soustraction)
- Calculer sur les centaines et les dizaines estigr
- Ajouter, soustraire des unités, des dizaineggtcéntaines a un nombre ;
- Calculer mentalement des sommes, des différedess;ompléments, des décompositions
(calcul réfléchi) ;
- Calculer en ligne des suites d’opérations ;
- Connaitre et utiliser la technique opératoird agdition (addition posée) ;
- Résoudre des problemes simples :
= ajouts et retraits de quantités ;
= compléments ;
= monnaie ;
= comparaison de quantités.
Domaine multiplicatif (multiplication et division)
- Associer addition itérée d’un nombre et multigtion ;
- Calculer mentalement des produits (calcul réfléch
- Résoudre des problemes simples :
= partageen2,en3,en4,en5;
= réunion de plusieurs quantités identiques.

Géométrie

Repérage et orientation :
- Repérer dans un quadrillage un nceud par rapportadtre nceud ;

Figures planes :

- Reconnaitre et nommer carrés, rectangles, teang|

- Construire ou reproduire des figures simplesrésarectangles, triangles) et des assembla
a l'aide de différentes techniques ;

Solides :

- Comprendre qu'un solide dépend de la forme ddacas qui le limitent ;

- Reconnaitre le cube et le pavé droit parmi desugolides ;

- Comprendre gqu’un polyedre est déterminé par febte et la nature de ses faces ; Utiliser
vocabulaire : face, sommet.

Relations et propriétés géométrigues :

- Vérifier dans I'espace si des objets sont aligr@svisée ;

- Vérifier sur la feuille si des points ou des segts sont alignés ;
- Placer des objets pour gu'ils soient alignés.

Utilisation d’instruments, de technigues, de méthoels :

- Effectuer des tracés a la régle pour joindre geirts ;

- Prolonger un segment déja tracé ;

- Reproduire des figures sur un support quadrillpainté, compléter une reproduction sur
papier blanc : analyser le modele, élaborer uréésiie, la mettre en ceuvre.

- Mesurer a I'aide d’un instrument de mesure ldé<d’une figure, déterminer s’ils sont de
méme longueur ou non ;

-Construire un c6té de longueur donnée.

Grandeurs et
mesures

Repérage et mesure du temps :

- Lire les heures et demie, et quart, moins letggiarune horloge a aiguilles ;

- Aborder I'équivalence : 1h = 60 min

Longueurs :

- Utiliser une régle graduée en centimetres poandola mesure d’'un segment ou d’'une lig
brisée, ou pour construire un segment ou une ligisée de longueur donnée ;

Monnaie :

1ges

le

- Calculer avec de la monnaie.
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Exploitation et
gestion de
données

- Organiser les données d’'un probléme en vue désséution ;
- Utiliser ses connaissances pour traiter des enobs ;

- Produire une solution originale dans un probléimeecherche ;

- Mettre en ceuvre un raisonnement simple ;
- Formuler et communiquer sa démarche ;

- Contréler et discuter la pertinence ou la vraiskimce d’une solution ;

- Identifier les erreurs dans une solution en iggtant celles qui sont relatives au choix d’un

procédure de celles qui interviennent dans sa emnseuvre.

http://alara.eklablog.com

e


Alexia
Texte écrit à la machine
http://alara.eklablog.com


http://alara.eklablog.com

PERIODE 4

Unités 10 a 12

Numération

Les nombres de 0 a 1000
- Comprendre et déterminer la valeur des chiffre®action de leurs positions dans I'écritur]
d’'un nombre (centaines, dizaines, unités) ;

- Connaitre la suite écrite (en chiffres) des namslale 1 en 1, de 10 en 10, de 100 en 100..

- Repérer et placer des nombres sur une droitei§ead

Calcul

Domaine additif (addition et soustraction)
- Calculer sur les centaines et les dizaines estigr
- Calculer mentalement des sommes, des différedess;ompléments, des décompositions
(calcul réfléchi) ;
- Calculer en ligne des suites d’opérations ;
- Connaitre et utiliser la technique opératoird’ agdition (addition posée) ;
- Connaitre et utiliser la technique opératoirdadgoustraction (soustraction posée) ;
- Résoudre des problemes simples :
= ajouts et retraits de quantités ;
= compléments ;
= monnaie ;
= comparaison de quantités.

Domaine multiplicatif (multiplication et division)
- Calculer mentalement des produits (calcul réfléch
- Connaitre les tables de multiplication de 2 a 5;
- Savoir multiplier un nombre par 10, 100...
- Savoir calculer des produits du type 40x3, 60x4...
- Résoudre des problemes simples :
= doubles et moitiés ;
» groupements par 2 et par 5;
= réunion de plusieurs quantités identiques ;
= échanges.

Géomeétrie

Repérage et orientation :
- Repérer dans un quadrillage un nceud par rapportsautre nceud ;

Figures planes :
- Construire ou reproduire des figures simplesrésarectangles, triangles) et des assembla
a l'aide de différentes techniques ;

- Comprendre et utiliser les propriétés geométsales carrés et des rectangles (longueurs
cbtés et angles droits) ;

- Reconnaitre les triangles rectangles ;

- Comprendre ce qu’est un polygone et utilisert€ e « sommet » ;

- Distinguer les polygones suivant leur nombre @té<;

Relations et propriétés géométrigues :
- Comprendre ce qu’est un angle droit ;

Utilisation d’instruments, de technigues, de méthoes :

- Effectuer des tracés a la régle pour joindre dmirts ;

- Prolonger un segment déja tracé ;

- Reproduire des figures sur un support quadrillainté, compléter une reproduction sur
papier blanc : analyser le modele, élaborer uraésgfie, la mettre en ceuvre.

- Mesurer a l'aide d’'un instrument de mesure légés@’une figure, déterminer s’ils sont de
méme longueur ou non ;

-Construire un c6té de longueur donnée.

- Vérifier si un angle est droit ou non a l'aideid’gabarit ;

-Construire un angle droit ;

Grandeurs et
mesures

Repérage et mesure du temps :
- Lire les heures et demie, et quart, moins letgglarune horloge a aiguilles ;
- Aborder I'équivalence : 1h = 60 min ;

Longueurs :
- Utiliser une régle graduée en centimetres poandbla mesure d’'un segment ou d’'une lig

brisée, ou pour construire un segment ou une ligisée de longueur donnée ;
- Utiliser le métre dans une activité de mesurage ;

[¢)

1ges

des
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- Connaitre I'’équivalence : 1 m =100 cm ;

- Calculer avec de la monnaie.

Exploitation et
gestion de
données

- Organiser les données d’'un probléme en vue désséution ;

- Utiliser ses connaissances pour traiter des gnogs ;

- Produire une solution originale dans un probléimeecherche ;

- Mettre en ceuvre un raisonnement simple ;

- Formuler et communiquer sa démarche ;

- Contréler et discuter la pertinence ou la vraiskimce d’une solution ;

- Identifier les erreurs dans une solution en iggtant celles qui sont relatives au choix d’un
procédure de celles qui interviennent dans sa emseuvre.

- Lire et compléter un tableau dans des situationsrétes simples.
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PERIODE 5

Unités 13 a 15

Numération

Les nombres de 0 a 1000
- Comprendre et déterminer la valeur des chiffre®action de leurs positions dans
I'écriture d’'un nombre (centaines, dizaines, unités
- Associer les désignations chiffrées, oralestigréiles des nombres (lire et écrire d
nombres) ;

- Repérer et placer des nombres sur une droitei§ead
- Comparer, ranger et encadrer des nombres.

"4}

es

Calcul

Domaine additif (addition et soustraction)
- Ajouter, soustraire des unités, des dizaineggtgntaines a un nombre ;
- Calculer mentalement des sommes, des difféeredess;ompléments, des décomposition
(calcul réfléchi) ;
- Connalitre et utiliser la technique opératoirdadgoustraction (soustraction posée) ;
- Résoudre des problémes simples :

» ajouts et retraits de quantités ;

= compléments ;

= comparaison de quantités.

Domaine multiplicatif (multiplication et division)
- Connaitre les doubles et moitiés de nombres daisaurant ;
- Calculer mentalement des produits (calcul réfjéch
- Connaitre les tables de multiplicationde 2 a 5 ;
- Connaitre et utiliser la technique opératoiréadeultiplication par un nombre a un chiffre
(multiplication posée) ;
- Résoudre des problemes simples :
= partageen2,en3,en4,enb5
= doubles et moitiés ;
= groupements par 2 etpar5;
= réunion de plusieurs quantités identiques ;
= dispositions rectangulaires d'objets.

Géométrie

Repérage et orientation :

- Situer un objet par rapport a un autre objet ; Génm et utiliser le vocabulaire lié aux
positions relatives ;

- Repérer dans un quadrillage un noeud par rapportsutre nceud ;

Figures planes :

- Construire ou reproduire des figures simplesrésarectangles, triangles) et des
assemblages a l'aide de différentes techniques ;

- Comprendre et utiliser les propriétés géomeétsqles carrés et des rectangles (longueu
des cotés et angles droits) ;

- Reconnaitre les triangles rectangles ;

- Comprendre ce qu’est un polygone et utilisert€ e « sommet » ;

- Distinguer les polygones suivant leur nombre @té<;

Relations et propriétés géomeétriques :

- Comprendre ce qu’est un angle droit ;

- Reconnaitre un axe de symétrie d'une figure jfémpar pliage si une figure a un axe de|
symeétrie ;

- Produire le symétrique d’'une figure par rappanna ligne droite

Utilisation d’instruments, de technigues, de méthoes :

- Effectuer des tracés a la régle pour joindre dmints ;

- Prolonger un segment déja trace ;

- Reproduire des figures sur un support quadrill@ainté, compléter une reproduction sun
papier blanc : analyser le modéle, élaborer urdésiie, la mettre en ceuvre.

- Mesurer a l'aide d’un instrument de mesure léaéxd’une figure, déterminer s'’ils sont de

méme longueur ou non ;
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- Construire un c6té de longueur donnée.
- Vérifier si un angle est droit ou non a l'aided’gabarit ;
- Construire un angle droit ;

Grandeurs et
mesures

Repérage et mesure du temps :
Déterminer des durées en heures et en demi-heures ;

Longueurs :
- Utiliser le kilométre pour exprimer des distances

Masses :

- Comparer des masses avec une balance Roberval ;

- Utiliser une balance Roberval ou a lecture deguiur effectuer des pesées simples ou
mesurer des masses ;

- Connaitre le gramme, le kilogramme ;

- Approcher I'équivalence : 1 kg = 1000 g

Contenances :
- Comparer la contenance de deux récipients emdesvasant ou en utilisant un récipient
étalon ;

Monnaie :
- Calculer avec de la monnaie.

Exploitation et
gestion de
données

- Organiser les données d’un probleme en vue désséution ;

- Utiliser ses connaissances pour traiter des gnoés ;

- Produire une solution originale dans un problémeecherche ;

- Mettre en ceuvre un raisonnement simple ;

- Formuler et communiquer sa démarche ;

- Contréler et discuter la pertinence ou la vraiskaimce d’'une solution ;
- Identifier les erreurs dans une solution en wiggtant celles qui sont relatives au choix d't
procédure de celles qui interviennent dans sa emiseuvre.

ine

- Lire et compléter un tableau dans des situationsrétes simples.
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