
Jeu des paires 
 

(le présent des verbes en er) 
 
Version 1 :  
 
On commence avec 5 cartes. Le principe est d'arriver à faire des paires 
de cartes : un pronom et un verbe conjugué avec la terminaison 
correspondante. Si on ne peut pas jouer, ou si on se trompe, on pioche. 
Le premier qui n'a plus de cartes en main a gagné. 
 
 
Version 2 :  

 
A la manière du mistigri 
 
On mélange le paquet. On retire une carte qui reste secrète. 
On distribue toutes les cartes. 
Chacun réalise les paires possibles. 
Puis on tire une carte dans le jeu du voisin. On regarde si on peut faire 
une paire. Etc. 
 
Le perdant est celui qui a le mistigri, la seule carte qui n’a pas de paire. 
 
Version 3 :   

  
A la manière du memory. 
 
On retourne toutes les cartes, d’un coté les pronoms, de l’autre les 
verbes. Puis, de mémoire, on doit associer le bon pronom avec le bon 
verbe conjugué. 
 
Gagnant : celui qui a fait le plus de paires. 
 
 


