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2008-2011
ECOLE EN MOUVEMENT

NOUVEAU FONCTIONNEMENT

 MEILLEUR EPANOUISSEMENT
Objectif : 

Face aux nouveaux programmes et au changement d’horaires pour la rentrée 2008/2009, l’équipe éducative de l’école Notre-Dame a adopté un autre fonctionnement pédagogique. Il tend à améliorer le rythme biologique de l’enfant.
La journée se déroulera comme suit 

* pour l’année 2008-2009 

( 9h à 12h ( enseignement des apprentissages fondamentaux (français, mathématiques, langues vivantes).

( 13h30 à 14h15 ( continuité des apprentissages fondamentaux.

( 14h15 à 15h30 ( découverte du monde (histoire, géographie, sciences, instruction civique et morale).

( 15h30 à 16h45 ( mise en place de notre projet, culturel, sportif et artistique amenant l’enfant à s’épanouir dans les domaines suivants : éducation physique et sportive, pratiques artistiques, histoire des arts et informatique.
CONSTAT : horaires mal adaptés et gestion difficile en fin de journée. Répartition à changer par niveaux de classes (PS/MS – GS/CP - CE1/CE2 – CM1/CM2)
* pour l’année 2009-2010 

Nouveaux horaires de fonctionnement et changement de répartition.

(  8h30   à    8h55    ( soutien (à partir du 14 septembre)

( 9h00 à 12h00  ( enseignement des apprentissages fondamentaux (français, mathématiques, langues vivantes).

( 13h30 à   14h30    ( continuité des apprentissages fondamentaux.


( 14h30 à   15h15   ( mise en place de notre projet, culturel, sportif et artistique
amenant l’enfant à s’épanouir dans les domaines suivants : éducation physique et sportive, pratiques artistiques, histoire des arts et informatique à raison de deux fois par semaine.
( 15h40 à 16h45   ( découverte du monde (histoire, géographie, sciences, instruction civique et morale).

CYCLE I 
Disciplines





Compétences
Percevoir, sentir, imaginer, créer.

Les élèves seront répartis en deux groupes :
· Se familiariser, par l’écoute et l’observation, avec les formes d’expressions artistiques les plus variées.

· Expérimenter les divers instruments, supports et procédés du dessin.

· Découvrir, utiliser et réaliser des images et des objets de natures variées.

· Construire des objets en utilisant peinture, papiers collés, collage en relief, assemblage, modelage…

· Apprendre à chanter en chœur.

· Jouer avec sa voix, avec les bruits, avec les rythmes.

· Ecouter : pour le plaisir, pour reproduire, pour bouger, pour jouer.

· Rechercher des possibilités sonores en utilisant des instruments.

Découvrir les objets :

· Découvrir les objets techniques usuels, comprendre leur usage et leur fonctionnement.

· Prendre conscience du caractère dangereux de certains objets

· Fabriquer des objets en utilisant des matériaux divers

· Choisir des outils et des techniques adaptées au projet (couper, coller, plier, assembler, clouer, monter et démonter…).

Découvrir le vivant :

· Observer les différentes manifestations de la vie.

· Découvrir, à travers des élevages et des plantations le cycle que constituent : la naissance, la croissance, la reproduction, le vieillissement, la mort.

CYCLE II 
	Matières
	Compétences 

	Informatique
	( Les élèves commencent à acquérir les compétences constitutives du brevet informatique et Internet (B2i) ;
Ils découvrent et utilisent les fonctions de base de l’ordinateur.



	Arts visuels
	( Utiliser des techniques traditionnelles, la peinture et le dessin.
Utiliser des procédures simples mais combinées : les tracés, le collage et le montage

Exprimer ce que l’on perçoit.

 

	Ed. Musicale
	( Apprendre une dizaine de chansons
Chanter en portant attention à la justesse tonale, l’exactitude rythmique, la puissance de la voix, la respiration, l’articulation.

Apprendre à respecter els exigences d’une expression musicale collective.

Repérer des éléments musicaux très simples concernant les rythmes et le temps.

Commencer à reconnaître les grandes familles d’instruments.



	Education Physique 
et sportive
	( Réaliser une performance :

Activités athlétiques : courir longtemps, lancer loin.

Coopérer et s’opposer individuellement et collectivement :

Jeux de raquettes

Jeux traditionnels et collectifs avec ou sans ballon.

Concevoir et réaliser des actions à visées artistiques expressives et esthétiques :

Activités gymniques, danse.




Les ateliers GS/CP

Les élèves de GS/CP seront répartis en deux groupes mélangés afin de permettre un meilleur équilibre.
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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1er 
TRIMESTRE





2ème TRIMESTRE
                                                            3ème TRIMESTRE

Chaque semaine :

· lundi de 14h15 à 15h15

· vendredi de 14h30 à 15h15

	DISCIPLINES
	COMPETENCES

	Informatique
	- s’approprier un environnement informatique de travail

- Créer, produire, traiter, exploiter des données

- s’informer, se documenter

- Maîtriser les fonctions de base d’un ordinateur

- Utiliser un traitement de texte

- Effectuer une recherche en ligne. Identifier et trier des messages.



	Education Physique

et

sportive


	- Courir vite, longtemps, en relais, lancer loin (activités athlétiques)

- Se déplacer en nageant sur 25 mètres, plonger, s’immerger

- Réaliser un parcours d’actions diverses en rollers et en ski

- Marquer des points dans un match à deux dans un jeu de raquettes.

- Coopérer avec ses partenaires pour affronter collectivement des adversaires, respecter des règles, assurer des rôles différents (attaquant, défenseur, gardien)
- Construire à plusieurs une phrase dansée.

- Construire et réaliser un enchaînement d’éléments acrobatiques au sol.

	Arts visuels
	- Acquérir des savoirs et des techniques spécifiques

- Découvrir une œuvre d’art

	Education musicale
	- S’exercer à comparer des œuvres musicales.

- Découvrir la variété des genres et des styles selon les époques et les cultures.

- Percevoir et identifier des éléments musicaux caractéristiques de la musique écoutée.



	Histoire de l’art
	- Se situer parmi les productions artistiques, de l’humanité et les différentes cultures considérées dans le temps et dans l’espace.

- Découvrir les richesses, la permanence et l’universalité de la création artistique.

- Eveiller sa curiosité pour les chefs d’œuvre ou les activités artistiques de leur ville ou de leur région.


CYCLE I

	ANNEES
	HORAIRES

	2008/2009
	15h45 – 16h15

A partir de janvier 2000

	2009/2010
	15h45 – 16h15

A partir de janvier 2010


CYCLE II

	ANNEES
	HORAIRES

	2008/2009
	15h30 – 16h30


	2009/2010
	14h15 – 15h15



	2010/2011


	


La répartition des élèves est différente de l’année précédente. Les élèves de CE1 et CE2 seront répartis en trois groupes afin d’équilibrer les effectifs.
CYCLE III

	ANNEES
	HORAIRES

	2008/2009
	15h30 – 16h30



	2009/2010
	14h30 – 15h15



	2010/2011
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