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Compét’ences

6 semaines

LE GESTE
GRAPHIQUE

Représenter,
ijjJustrer et
dessSiner

Activités et supports

v’ Graphismes divers et variés
v Les lignes brisées

v’ Découvrir les ponts

v  Tracer des ponts

Soulever des montagnes
Briser la ligne

Saute qui peut

AN NN

Faire le pont

v’ Dessiner a partir de manipulation
- Représenter a partir dun matériel
—> Dessiner a partir de sa représentation
-> Dessiner a l'aide du modgle
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6 semaines

L'ENTREE
DANS
LECRITURE

Activités et supports

v Ecrire des mots en capitales dimprimerie v" BONNE ANNEE
v’ La famile des lettres obliques v La boite & mots
v Ecrire des lettres combinées v La famille des lettres
v Le S, ure lettre difficie obliques K, W, X, Y, Z
v’ Ecrire son prénom en capitales Y La famille des leHres
dimprimerie combinees B, D, J, P, R, U
v Ecrireun S
v’ Ecrire son prénom

v’ Conceptualisation de horizontalité sans
alignement, continu

v’ Perception des dif férences de dimension

v’ Différenciation des espacements

té et tenue de crayon
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