Quel contrat a remplir et quelle organisation

pour le projet ?

Classe Mes nom, prénom ... Nom, prénomelv 3 ... ... ..
Groupe
Equipe - Nom, prénomelv 2. ........................... Nom, prénomelvd . ... .......................

La carte d’identité du jeu
\

Nom dujeu ...
o Nomduhéro: .. .. .. .

o Nom des autres Iutins (4 conseillé), de leur réle (ennemi, obstacle, ...) et nature (personnage & objet)

Nom du lutin Réle Nature
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e Décrire I'histoire du jeu en indiquant le nom des personnages, leurs actions,
I"'univers dans lequel se déroule le jeu.




/ e Quel est I'objectif final a atteindre ? \

Les niveaux

e Niveau 1: arriére - plan et lutins présents, objectif a atteindre







