PLAN DE TRAVAIL GS

semaine du 26/02/18 au 02/03/2018

MOBILISER LE LANGAGE
DANS TOUTES SES DIMENSIONS

S’enfrainer g fracer des
gestes graphiques
amenant a l'écriture.

Trace des ponts a la
maniere de Piero
d'Orazio

Commencer a écrire foul

seu/
.Q/
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Ecrire les lettres
rondes dans le
sable puis sur une
feuille

Reconnailre les lelfres de
['alphabel

.............................

Jouer au loto des
mols

Réinveslir diverses
compélences langagieres
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CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS
POUR STRUCTURER SA PENSEE

Parler des nombres o
[‘aide de leur
décomposilion

L
UL HTR]

Trouve foutes les fagons
d'installer des filles et
des gar¢ons dans un

Reconnailre les écrifures

Reconnailre une méme

chiffrées d’une quantlité

Pioche une carte
puis sort le bon
nombre de jefons.

bus de 10 places

quanlité sous diverses

Réinveslir diverses
compélences numériques
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Refrouve le chemin WUrOIOLES
de chaque chiffre

EXPLORER LE MONDE

Apprendre d chercher, Se repérer dans un Réaliser un parcours avec Situer des objels les uns aux
situer des éléments les uns quadrifage des conlraintes données aulres.
par rapporl aux aulres.

@

Trouve la maniére de
créer deux enclos
fermés avec le moins
de kapla possible

[ eocart_ a8}

Reproduis le
modele en Pixel art

Jouer au jeu des
parcours

Reproduis le
modele avec les
allumettes




PLAN DE TRAVAIL GS semaine du 05/03/18 au 09/03/2018

MOBILISER LE LANGAGE
DANS TOUTES SES DIMENSIONS

S’enfrainer g fracer des
gestes graphiques
amenant a l'écriture.
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Trace des ponfs dans
les bandes de
peinfures fraiches

Commencer a écrire foul
seul

L
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Ecrire les lettres
avec une éfrécie
dans le sable puis

sur une feuille

Reconnailre les lelfres de
['alphabel

Pioche les bons
poissons pour
reformer le mot

Développer une
conscience phonologique

Associe les images
qui riment

CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS
POUR STRUCTURER SA PENSEE

Parler des nombres &
['aide de leur

décomposition

Associe les barres pour
faire 10

Reconnailre les écrifures

Parler du nombre par sa

chiffrées d’une quantité
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Pioche une carfe
puis sort le bon
nombre de jefons.

décomposition

C n

Refourne les cartes
el choisit les bonnes
pour éfre le
premier a faire 10

Réinveslir diverses
compélences numériques

el geomeélriques
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EXPLORER LE MONDE

Connailre le vocabulaire

spalial

Jouer au jeude 7
familles des positions

Se repérer dans un

quadrifage

Place les frombones
pour indiquer le
chemin & suivre

Réaliser un parcours avec

Situer des objels les uns aux

des confrainfes données

Conslfruire un circuif

aulres.
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 Kapla 30

Reproduis le
modéele avec les
kaplas




PLAN DE TRAVAIL

GS

semaine du 12/03/18 au 16/03/2018

MOBILISER LE LANGAGE
DANS TOUTES SES DIMENSIONS

S’enfrainer g fracer des
gesles graphiques
amenant g ['écriture.
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Trace des boucles
dans des ronds

Commencer g écrire foul

seul

m

uy

Ecrire les leftres
avec des ponfs
dans le sable puis
sur une feuille

Reconnailre les lelfres de

[‘alphabet

Jouer au dobble
des leftres script

Réinveslir diverses
compélences langagiéres

Triles images selon
leurs rimes

CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS

POUR STRUCTURER SA PENSEE
Mobiliser des symboles Dénombrer une collection | Parler du nombre par Réinveslir diverses
pour communiquer des d’objels sa décomposition compélences numériques
informations sur une ] el géomélriques
quantité

Va chercher ala
banque aufant de
jefons que de points

®

Indique combien fu
vois d’objels de

chaque sorte.

Refourne les cartes ef
choisif les bonnes

pour élre le premier
& faire 10
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EXPLORER LE MONDE

Connailre le
vocabulaire spalial

B0
oW |5 |
=110 B= =3

Jouer au jeude 7
familles des positions

Se repérer dans un

quadrifage
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Place les formes au
bon endroit selon le
codage

Réaliser un parcours avec

Situer des objels les uns aux

des confrainfes données

Jouer au jeu du
parcours de |'lle

aulres.
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Reproduis le
modéle avec le
mobilo




PLAN DE TRAVAIL GS semaine du 19/03/18 au 23/03/2018

MORBILISER LE LANGAGE
DANS TOUTES SES DIMENSIONS
S’enfrainer a fracer des Commencer g écrire fout Reconnailre les lettres de Développer une ‘
seul ['alphabel conscience phonologique
Ca s | e«Aaca

gesles graphiques

amenant a l'écriture.
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Associe les mols

Ecrire les leftres &
boucles Refrouve les leffres
Tracer des boucles ascendanfes dans nécessaires pour selon leur aftaque
descendantes sur le sable puis sur une écrire le mot.
I'ardoise arc en ciel feuile A
S =
N @ [ J
Avoir compris la formation Reconnailre les écrilures Connailre la suite des Réinveslir diverses
des nombres chiffrées d’une quantité nombres compélences numériques
el geomeélriques
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formor!on dg\s nombres |og e une carfe oue ala reussife UGN GMES]
Jusqu'a 19 puis sorf le bon
nombre de jefons.
Se repérer sur les noeuds Se repérer dans un Situer des objels les Situer des objels les uns aux
du_quadrifoge quadrifage uns aux aulres. aulres.
Ll SEEaEEE| ++H :
Déplace toisur les . reult 0 duis|
race un circui . eproduis le
noeuds du Heind Reproduis le modéle dpl |
quadrillage pour pour affeindre en avec les allumeltes modele avec les
rejoindre fon camp premier l'lle cubes en bois




PLAN DE TRAVAIL GS

semaine du 26/03/18 au 30/03/2018

MORBILISER LE LANGAGE
DANS TOUTES SES DIMENSIONS
S’enfrainer a fracer des Commencer g écrire fout Reconnailre les lettres de Reconnailre les /e/‘/‘re de
gestes graphiques seul ['alphabel [‘alphabel
amenant a l'écriture. )
— - _
J{@; q %’ A B CDEF m
e T \
Sk ¥ o] [l wwh
b -‘{lj"""‘ i S TUVWX .
| M‘?(z_i\' J’ Y 2z %% G
L | Ecrire les lettres &
= boucle
Tracer un bonhomme | descendante dans Lofo des leftres
en boucles le sable puis sur une cursives Jouer au dobble
feuile des |erkes
> — it
¥ » ©
CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS 4
POUR STRUCTURER SA PENSEE l
Comprendre la formalion Reconnailre les écrifures Connailre la suite des Réinveslir diverses

des nombres

Manipuler la table de
seguin pour construire
les nombres

chiffrées d’une quantité

Jouer a la bataille
avec des dés

nombres

Relie les nombres
dans |'ordre pour
faire apparaitre le

dessin.

compélences numériques

el geoméflriques
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EXPLORER LE MONDE

Se repérer sur les noeuds
d’un quadrilage
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rejoindre fon camp
en se déplacant sur
les noeuds du
quadrillages

Créer un circuit
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Jouer au Trax

Situer des objels les uns par

Situer des objels les uns aux

rapporl aux aulres

Pose ta carfle quite
permel de recreer
la bonne forme

aulres.
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Reproduis le
modele avec les
légos magnétiques




PLAN DE TRAVAIL GS

semaine du 03/06/18 au 06/03/2018

MOBILISER LE LANGAGE
DANS TOUTES SES DIMENSIONS

S’enfrainer a fracer des

Commencer a écrire fout

Reconnailre les lelfres de

Développer sa conscience

gesles graphiques armenant ¢

seul

[écriture.

Trace des lignes
confinues ef
discontinues & la
maniére de Patrick
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Ecrire les leltres

combinées dans le
sable puis sur une

l'alphabet

[sapin| |dafesapincopinmlasapin
main momimoinnoubjmoinnon
robe| | rarorirobeniberobemile
poule| papipopoulegiqopouleq
lsoupe| soupepapousoususoupe |
[roule| | rorouliroulemouleroule

Jouer au loto des
mols

phonologique
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Activité sur le

honéme A
Straub feuille P
CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS
POUR STRUCTURER SA PENSEE
Mobiliser des symboles Reconnailre une quantité Savoir ordonner des Réinveslir diverses
pour communiquer des sous dliverses formes vanlités compélences numériques
informations sur une quaniires

quantité

Va chercher ala
banque aufant de
jefons que de points

Colorie en
respectant le code

Reforme |'escalier
des chiffres

el geomeélriques
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EXPLORER LE MONDE

Se déplacer sur un
quadriffage

@1

Réalise avec le fil
électrique les nceuds
suivanfs

Se déplacer sur un

Situer des objels les uns par

Situer des objels les uns aux

quadriloge
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Déplace ton robof sur
le quadrillage en
respectant les

confrainfes

rappor! aux aufres
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Jouer au jeu de
carte dixit

modele avec le jeu

aulres.

Reproduis le

du marfeau




