Déf1 edlcyl mentel N°6

Compétence travaillée : Ajouter 1, 2, 3, 4 et 5 3 un nombre a deux chiffres sans retenue. | ....... / 30 points

1/ Ecris seulement le résultat.

2/ Probléme -

3/ Calcule le plus rapidement possible. [l g@j [] U []

31+ ... = 36 42+ ... =45 93+ ...... =57 27+ ... =29
12+ ... =17 11+ ... =15 82+ ... =84 78+ ... =79
64+ ...... =69 23+ ...... =27
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