Je m’appelle _________________
	

	J’apprends les maths avec Picbille 
	CP

	
	EVALUATION DE MATHEMATIQUES 
1er trimestre 
	


1. Ecris les nombres dictés par la maîtresse (jusque 19).

Compétence : NB01 : Connaître (savoir écrire et nommer) les nombres entiers naturels inférieurs à 19     	1  2  3  4
[image: train]

2. Ecris les nombres, dessine ou colorie

Compétence : Reconnaître les différentes écritures d’un nombre (inférieur à 10)  			1    2    3    4
[image: ]
3. Lis ces nombres à mon bureau.

Compétence : NB01 : Connaître (savoir écrire et nommer) les nombres entiers naturels inférieurs à 19  	1  2  3  4

	9
	11
	15
	19
	7
	12
	18
	10
	14
	13



4. Complète les maisons des nombres.

Compétence : 
· NB02 : Produire et reconnaître les décompositions additives des nombres inférieurs à 20 (« tables d’additions »).  1   2    3   4
[image: ]

5. Pour chaque étiquette, colorie le plus grand des deux nombres.

Compétence : NB03 : Comparer, ranger, encadrer ces nombres.	1  2  3  4

	2
	5
	
	18
	8
	
	6
	9
	
	10
	12
	
	7
	3



6. Ecris les nombres suivants du plus petit au plus grand

Compétence : NB03 : Comparer, ranger, encadrer ces nombres.	1  2  3  4

	16
	4
	13
	
	
	
	
	
	8
	2
	11
	
	
	
	



7. Encadre par le nombre qui vient juste avant et juste après		

Compétence : NB03 : Comparer, ranger, encadrer ces nombres.	1  2  3  4

	7
	
	
	
	12
	
	
	10
	

	5
	
	
	
	8
	
	
	17
	

	9
	
	
	
	15
	
	
	14
	


8. Complète les files numériques

Compétence : NB04 : Écrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou décroissant.
[image: ]
9. Cartons éclairs : additions et soustractions mentales (résultats < 5)

Compétence : NB07 : Calculer mentalement des sommes et des différences  1    2    3    4
[image: ]

10. Calcule. (Si tu n’es pas sûr(e), tu peux dessiner les noisettes ou les jetons)

Compétence : NB08 : Calculer en ligne des sommes, des différences, des additions à trous 	1  2  3  4

3 +1 = ___	2 + 3 = ___	2 + 2 = ___	0 + 3 = ___	1 + 4 = ___

1 + 2 = ___	4 – 1 = ___	3 – 3 = ___	4 – 2 = ___	5 – 1 = ___	

5 – 3 = ___	3 – 1 = ___	1 + 1 + 2 = ___			2 + 0 + 3 = ___	


11. Problème de dénombrement. Réponds.

Compétence : NB10 : Résoudre des problèmes simples à une opération 	1   2   3   4
	[image: ]
	

Il y a                   boules  sur le sapin. 


Il y a                  étoiles sur le sapin. 


Il y a                 nœuds  sur le sapin.


Il y a                 guirlandes  sur le sapin.  

En tout, il y a                décorations sur le sapin. 


12. Observe, écoute et fais ce qui est demandé. 
Compétence : GE01	Situer un objet et utiliser le vocabulaire permettant de définir des positions (devant, derrière, à gauche de, à droite de…).	1   2   3   4

[image: F:\CP\cadeaux-coloriage-noel-botte_gif.gif][image: F:\CP\noel3&.gif][image: F:\CP\imprimer-image-colorier-noel_preview.jpg]






Colorie en jaune le cadeau au-dessus de la maison de poupée.
Colorie en rose l’objet entre le cadeau et le tambour.
Colorie en marron le cheval qui est en dessous de la table.
Colorie en vert le train qui est sur la table.
Colorie en orange les jouets qui se trouvent à l’intérieur de la chaussette
Colorie en bleu la chaussette qui est derrière le lutin
Colorie en rouge le jouet situé à gauche de la poupée.
Colorie en violet l’objet situé à droite de la maison.
Dessine un cœur au-dessus de Père Noël.
Dessine un ballon entre le soldat et la chaussette.
13. Colorie comme c’est indiqué.

Compétence : GE02	Reconnaître et nommer un carré, un rectangle, un triangle.	1   2   3   4

Les triangles en vert, les carrés en bleu, les ronds en jaune, les rectangles en rouge

[image: http://www.tresor-de-momes.fr/images/pere%20noel%20dans%20son%20traineau.gif]
[image: ]

Joyeux noel

14. Avec ta règle et le crayon gris, trace le sapin. 

Compétence : GE03 : Reproduire des figures géométriques simples à l’aide d’instruments ou de techniques : règle, quadrillage, papier calque	1    2     3    4



	Critères de réussite
	oui
	non

	Utilise effectivement la règle pour tracer tous les traits (pas à main levée).
	
	

	Les traits sont bien sur les pointillés (pas de biais ou juste à côté des pointillés).
	
	

	Les traits ont la bonne longueur (ne sont pas prolongés ou plus courts).
	
	

	Utilise le crayon gris pour tracer les traits (crayon bien taillé et pointe fine).
	
	

	Les tracés sont soignés (gommage sans tache, feuille non chiffonnée, travail appliqué et fini).
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Prénom : ___________________

Evaluations    CP
1er trimestre
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