Programmation de mathématiques CP
Période 1

	Domaine
	Compétences

	Résolution de problèmes, organisation et gestion de données
	Obtenir une quantité identique à une autre.
Utiliser un tableau à double entrée.

	Nombres et numération
	Connaitre (savoir écrire et nommer) les nombres de 1 à 19.
Comparer, ranger, encadrer ces nombres.

Ecrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou décroissant.

	Calcul
	Produire et reconnaitre les décompositions additives des nombres inférieurs à 20.
Connaitre les doubles et moitiés des nombres inférieurs à 10.

	Espace et géométrie
	Se repérer dans l’espace d’une feuille de papier.
Situer un objet et utiliser le vocabulaire permettant de définir des positions.

Effectuer des tracés à la règle pour joindre deux points ou prolonger un segment.


Période 2

	domaine
	compétences

	Nombres et numération
	Connaitre (savoir écrire et nommer) les nombres de 1 à 39.
Comparer et ranger ces nombres.

Ecrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou décroissant.

	calcul
	Produire et reconnaitre les décompositions additives des nombres inférieurs à 20.

Connaitre les doubles et moitiés des nombres inférieurs à 10.
Calculer mentalement des sommes et des différences.

Calculer en ligne des sommes, des différences, des opérations à trous.

	Espace et géométrie
	Effectuer des tracés à la règle pour joindre deux points ou prolonger un segment.
Reconnaitre et nommer carrés, rectangles et triangles.

Reproduire des figures géométriques simples à l’aide d’instruments ou de techniques : règle, quadrillage.

	Grandeurs et mesures
	Comparer et classer des objets selon leur longueur.


Période 3

	domaine
	compétences

	Résolution de problèmes, organisation et gestion de données
	Résoudre des problèmes simples à une opération (problèmes de groupement par 2 et par 5).

	Nombres et numération
	Connaitre (savoir écrire et nommer) les nombres de 1 à 59.

Comparer, ranger, encadrer ces nombres.

Ecrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou décroissant.

	calcul
	Produire et reconnaitre les décompositions additives des nombres inférieurs à 20.

Calculer mentalement des sommes et des différences.



	Espace et géométrie
	Repérer les cases et les nœuds d’un quadrillage.

Utiliser un plan pour situer des objets dans l’espace réel, inversement situer des objets sur un plan.

Comprendre la nécessité d’orienter convenablement un plan.

	Grandeurs et mesures
	Comparer et classer des objets selon leur longueur.
Utiliser la règle graduée pour tracer des segments, comparer des longueurs.

Utiliser des calendriers pour se repérer dans la chronologie

Connaitre et utiliser l’euro.


Période 4

	Domaine
	compétences

	Résolution de problèmes, organisation et gestion de données
	Résoudre des problèmes simples à une opération (ajout ou retrait de quantité, compléments, réaliser une quantité à partir de plusieurs quantités, doubles et moitiés, réunion de 3 ou 4 quantités identiques).

	Nombres et numération
	Connaitre (savoir écrire et nommer) les nombres de 1 à 59.
Comparer, encadrer et ranger les nombres de 1 à 99.

Ecrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou décroissant.

	calcul
	Produire et reconnaitre les décompositions additives des nombres inférieurs à 20.

Calculer mentalement des sommes et des différences.

Calculer en ligne des sommes, des différences, des opérations à trous.

Connaitre et utiliser la technique opératoire de l’addition.

Connaitre les doubles des nombres inférieurs à 10 et les moitiés des nombres pairs inférieurs à 20.

	Espace et géométrie
	Reproduire des figures géométriques simples à l’aide d’instruments ou de techniques : règle, quadrillage.
Reconnaitre et nommer les carrés, rectangles et triangles.

S’initier au vocabulaire géométrique.

	Grandeurs et mesures
	Comparer et classer des objets selon leur longueur.

Utiliser la règle graduée pour tracer des segments, comparer des longueurs.

Connaitre et utiliser l’euro.


Période 5
	domaine
	compétences

	Résolution de problèmes, organisation et gestion de données
	Résoudre des problèmes simples à une opération : ajout ou retrait de quantités, compléments, doubles et moitiés, réunion de 3 ou 4 quantités identiques, partage en 3 ou 4.

	Nombres et numération
	Connaitre (savoir écrire et nommer) les nombres de 1 à 99.
Comparer, ranger et encadrer ces nombres.

Ecrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou décroissant.

	calcul
	Produire et reconnaitre les décompositions additives des nombres inférieurs à 20.

Calculer mentalement des sommes et des différences.

Calculer en ligne des sommes, des différences, des opérations à trous.

Connaitre et utiliser les techniques opératoires de l’addition et commencer celle de la soustraction.

	Espace et géométrie
	Reconnaitre et nommer les carrés, rectangles et triangles.
S’initier au vocabulaire géométrique.

Reconnaitre et nommer le cube et le pavé droit.

	Grandeurs et mesures
	Repérer les événements de la journée en utilisant les heures et les demi-heures.
Comparer et classer des objets selon leur masse.

Connaitre et utiliser l’euro.


