
Evaluation$ 1- ULIS Programme$ 2016 Ecole  
Nom :  MATHEMATIQUES 

Prénom : Compétence : Explorer de$ forme$, de$ grandeur$, de$ suite$ 
organisée$  

 

 

Objectif : Reconnaître de$ forme$ simple$ 
Consigne : Je colorie le$ rond$ en vert, le$ carré$ en bleu et le$ triangle$ en  
rouge. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Objectif : Dessiner de$ forme$ simple$ 
Consigne : Je dessine un rond, un carré et un triangle. 
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Objectif : Identifier et poursuivre un algorithme 
Consigne : Je colorie le$ chenille$ en respectant l’algorithme. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Objectif : Ranger des objets selon leur taille 
Consigne : Je colle le$ maison$ de la plus petite à la plu$ grande. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 


