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1) Les végétaux :  fleurs, champignons, jardin…
2) Les animaux : lapin, chenilles, dodo, chat …
3) Les rêves :
4) L’électricité :
5) Les engrenages
6) Environnement : Réutiliser des vieux objets, les transformer pour éviter les déchets

Alice au pays des merveilles
Histoire / géographie :
Situer dans le temps et l’espace : Lewis Carroll (les origines), Disney, Tim Burton
Points cardinaux, boussole, latitude et longitude


Anglais / musique :
1) Traduction des paroles « Hey Alice »
2) Chant
3) Danse : spectacle

Mathématiques :
1) Fractions / problèmes : proportions (« drink me » ou « eat me »,
2) Géométrie : damier, homothétie,
3) Grandeurs : le temps, les milles/les pouces…

Français :
1) Lecture : 
· Compréhension,
· Personnages (schéma actantiel)
· Schéma narratif
· Résumé
2) Vocabulaire : citations, expressions, lexique
3) Poésies : abordées dans l’histoire
4) Expression écrite :
· Genre : fantastique,
· Développer l’imaginaire,
· Travailler sur le non-sens,
· Descriptif : lieu, personnages…
· Injonctif : recette « drink me » ou « eat me »,
· Caligramme, dialogue, 
· …
Arts :
1) Chat à dessiner (technique),
2) Peindre avec du café,
3) Landart,
4) Jouer sur les ombres et les lumières,
5) Peindre sur des galets,


