Comparer et ranger des objets selon
leur taille

Empiler les cubes du plus grand au
plus petit

\
Ordonner les barres de la plus
petite a la plus grande
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Empiler les formes de la plus
grande a la plus petite

Ranger les crayons du plus petit au
plus grand

Comparer et ranger des bandes ou

des images selon leur taille

Recomposer le sapln / Ia pyramlde

en rangeant les bandes

Ranger les escargots le long de la ligne
de départ, de celui qui va le moins

loin a celui qui va le plus loin
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Rangefkles imagés de la plus
grande a la plus petite
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Ranger les monstres du plus petit

au plus grand

Connaitre les formes simples
5 -7

Superposer les formes sur la
trame
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Classer et nommer les formes
géométriques
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Reproduire les formes a I'aide
d’un gabarit ou d’un pochoir
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Tracer le contour des formes
simples

Connaitre les solides simples
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Utiliser le taciloto des solides pour
associer 2 solides identiques

Utiliser le taciloto des solides pour
associer 1 solide a une carte « solide »
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Utiliser le taciloto des solides pour
associer une carte « solide » a la photo
d’un objet
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http://www.enmaternelle.fr/2017/12/07/noel-art-visuel-et-formes-geometriques/
https://www.instagram.com/p/BrS-akolTr4/?epik=dj0yJnU9YlhEWmZUdy03cWU1X0dlMnQtc251TmhXWng1WDRNYUcmcD0wJm49c0trcU42UVFaMkZ0eUUtMjkyQU12QSZ0PUFBQUFBR0wyZ29V
https://www.recreatisse.com/2015/10/04/activites-mesures-de-longueur/
http://www.zaubette.fr/atelier-du-plus-grand-au-plus-petit-ms-gs-a114804510
http://www.ac-grenoble.fr/ecole/74/arlequin.cran-gevrier/2020/03/30/moyens-contours-de-formes-geometriques/
https://www.ecoledecrevette.fr/ateliers-sur-les-longueurs/
https://lesmaitresontlaclasse.eklablog.com/

Connaitre et décrire quelques

propriétés des formes et solides simples

Utiliser le tactiloto pour associer a

chaque solide les formes de ses faces
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Construire les formes simples avec des
batons et des boules de pate a modeler

Construire les solides simples avec des
batons et des boules de pate a modeler

Jouer aux jeu des7 familles des formes

Réaliser un assemblage complexe en
2D ou en 3D de formes géométriques

Réaliser des assemblages avec les
formes en suivant les modeles
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Utiliser les polydrons pour réaliser un
assemblage de solides avec modele

Utiliser les legos pour réaliser un
assemblage de solides avec modele

Réaliser un assemblage complexe en 2D
ou en 3D avec des jeux de construction

Réaliser un assemblage complexe en 2D
ou en 3D avec des jeux de construction
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Réaliser une construction a I'aide
des cubes en suivant un modele

Utiliser les kaplas pour réaliser un
assemblage de solides avec modele
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Réaliser une construction selon un
modele

Utiliser les geomags pour réaliser un
assemblage de solides avec modele

Construire une ville a I'aide des blocs
de construction

Utiliser le jeu pour réaliser des
assemblages avec modele
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Utiliser les plusplus pour réaliser des
assemblages avec modele


https://dessinemoiunehistoire.net/modeles-formes-geometriques-pate-a-modeler-piques-brochettes/
https://dessinemoiunehistoire.net/modeles-formes-geometriques-pate-a-modeler-piques-brochettes/
http://www.ecolepaternelle.com/album-photos/brevet-feuille-de-route-legos.html
https://www.mysticlolly.fr/cycle-1-feuilles-de-route-des-ateliers-autonomes/
http://materalbum.free.fr/polydron-feuillederoute.pdf
https://jauraisduetrefleuriste.jimdofree.com/2019/01/05/les-constructions-magn%C3%A9tiques/
https://dessinemoiunehistoire.net/jeu-sept-familles-gratuit-formes-geometriques/
https://lesmaitresontlaclasse.eklablog.com/
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Se repérer sur un quadrillage
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Réaliser ou compléter un algorithme Comparer des masses

Réaliser des puzzles

Reproduire ou poursuivre un Réaliser un puzzle de 20 pieces Associer les masses identiques a
environ I'aide de la balance Reproduire un quadrillage

algorithme 1-1
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e S Utiliser la balance pour comparer ﬂ ﬁ |

et ordonner la masse de 2 ou 3 Reproduire un dessin sur quadrillage
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Réaliser un puzzle de 30 pieces
environ
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(pixel art)

Reproduire ou poursuivre un algorithme
complexe 1-1-1 ou 2-1-2

objets

Observer les balances et comparer Compléter un tableau a double

Poursuivre un algorithme complexe 1-1-1 Réaliser un puzzle de 50 pieces

ou 2-1-2 environ la masse de 2 ou 3 objets entrée
Defi des prates 1
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Réaliser un puzzle de 100 piéces ou q2 Mm” Kw Défi des pirates : se repérer sur

quadrillage

plus

Poursuivre un algorithme complexe


http://maitresseautableau.eklablog.com/frises-geometriques-a130567070
https://www.recreatisse.com/2018/05/12/sequence-les-masses/
http://www.ecoledecrevette.fr/reproduction-le-pixel-art-a115114190/
http://laclassedemarion.eklablog.com/classeur-defi-des-pirates-a115293340
https://lesmaitresontlaclasse.eklablog.com/

Réaliser des mosaiques pour
reconstituer un modele

Réaliser des mosaiques pour
reconstituer un modele

Réaliser des mosaiques pour
reconstituer un modele

1

Réaliser des pavages Repérage dans |'espace Se repérer sur un quadrillage

Réaliser le pavage du hibou en Placer les billes comme sur le
respectant les modeles modele Reproduire un quadrillage

Placer les billes comme sur le Reproduire un dessin sur quadrillage
Réaliser des pavages selon un modéle modele (pixel art)

Feulle de rowe — Tangram
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Placer les bras et jambes comme Compléter un tableau a double
Réaliser des pavages avec le tangram sur le modele entrée
Dt

@M% KX:»\N Défi des pirates : se repérer sur

quadrillage


http://123dansmaclasse.canalblog.com/archives/2017/01/07/34776925.html
https://www.bdrp.ch/document-pedagogique/tamgram-et-feuille-de-route
https://lesmaitresontlaclasse.eklablog.com/
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Situer des objets | t . .
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ermettan't B s nositions : anticiper le résultat d’une manipulation; Participer a un jeu de sociéte et en
? A 2 -’ organiser des données multiples respecter les régles
décoder pour représenter des positions
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GO GETTER

Dy
@M% [


http://chdecole.ch/wordpress/wp-content/uploads/2011/12/feuille_de_route_go_getter_chat.pdf
https://lesmaitresontlaclasse.eklablog.com/

