	Découvrir le monde

Pendant la sortie

· Observer les manifestations de la vie animale

· Connaître les animaux, leur mode de vie, leur alimentation, comment ils se reproduisent…

· S’interroger sur ce que l’on voit, ce que l’on ressent…

La fiche d’identité des différents animaux de la ferme

· Se souvenir de ce que l’on a vu à la foire d’automne

· Lister les caractéristiques d’un animal (ce qui le différencie des autres)

· Comparer les différents animaux de la ferme
	
	Imaginer, sentir, créer : musique

Quel est ce cri ? Reconnaissance puis imitation des différents cris des animaux de la ferme
· Etre attentif au monde sonore

· Explorer les ressources de sa voix

· Reconnaître les animaux en utilisant un autre sens que la vision

Ecoute et apprentissage de chants sur le thème de la ferme :

Mon petit lapin – Quand 3 poules vont au champ – Une poule sur un mur
	
	Imaginer, sentir, créer :Arts Plastiques

Les animaux de la ferme au pochoir

· S’approprier une technique de peinture

Le coq, la poule et le poussin en papier

· Fabriquer en « relief » en suivant une notice
Le mouton en coton

· Utiliser un nouveau matériau
Fresque murale

· S’approprier un nouveau 
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	Agir dans le monde

La danse des animaux de la ferme 

· Se déplacer comme les animaux

· Adopter des attitudes expressives
	
	Une sortie à la foire d’Automne

Avec des PS/MS/GS
	
	Notion  de temps

Combien de jours reste-t-il avant la sortie à la ferme ?

· Se situer dans le temps proche

· Exprimer le temps

	
	
	
	
	

	Maîtrise de la langue

Préparation de la sortie (synthèse des connaissances préalables des enfants)

· Communiquer, expliquer ce que l’on sait

Au cours de la sortie et lors du compte-rendu

· Acquérir un vocabulaire spécifique et le réinvestir

· Verbaliser des sensations (frayeur, dégoût (les odeurs), douceur ou non des pelages…)
Réalisation du compte-rendu

· Rechercher dans des documents pour réaliser des dessins (cf. graphisme)

· Utiliser un vocabulaire spécifique pour légender un dessin ou une photo

· Dicter une légende
La lecture de couvertures d’albums

· Relever des indices visuels sur des écrits
	
	Mathématiques

Le jeu des poules

· Réaliser la partition d’une collection

Donner trois poussins à chaque poule

· Réaliser une distribution

· Dénombrer jusqu’à 3

	
	
	

	
	
	Graphisme

Illustration des fiches d’identité

· Décrire un animal d’après nos souvenirs de la sortie à la foire d’automne afin de le représenter
· Dessiner les animaux de la ferme


