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EXPLORER LE MONDE:

Se repérer dans le temps

et l’espace
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e

* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un
assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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Place les animaux au
bon endroit dans la
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Place les animaux au bon
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EXPLORER LE MONDE

Se repérer dans le temps

et espace
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* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un

assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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grace au codage
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EXPLORER LE MONDE:

Se repérer dans le temps
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Place les animaux au
bon endroit

/ Les pet’ucs ateliers \

Reproduis
I’assemblage de
formes

Place les animaux selon le
codage

e

* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un

assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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Reforme la pyramide des
animaux
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Réalise le pavage
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Trouve I’animal mystére
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EXPLORER LE MONDE:

Se repérer dans le temps

Place les animaux
selon leur position les
uns par rapport aux
autres

/ Les pet’ucs ateliers \

Réalise les divers
modeles du méli mélo

°
AR A

Place les formes au bon
endroit selon le codage
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* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un

assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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correctement pour
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EXPLORER LE MONDE

Se reperer dans le temps

/ Les petits ateliers \

Oriente les cartes
points pour reformer le
modéle
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Place les glacons colorés
au bon endroit
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* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un
assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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/ Les pet’uts atellers \

u" [

P
o R
0 Wi

]
Ly

Replace les élastiques
sur la bonne main et au
bon endroit

/ Les petits atellers \

®
AN

(13l

Grace au codage trouve
I’emplacement de
chaque forme

/ Les petits atellevs \

A = m — at

Reforme la suite des jours

o

£
-

o ~>

&

/

tndividuels

Retrouve ton chemin
dans le labyrinthe

Les défis \

o /
( ‘s  Les puzzLes\
-i\ -

Réalise des puzzles entre 15 et

.
(Vo

%
Les jewx ole \

constructions

*I l!'..,

u.uoﬂ

Réalise les modéles du jeu de

\ %

- /

o

J

20 piéces sans modéle

constructions




EXPLORER LE MONDE:

Se repérer dans le temps

et l’espace
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* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un

assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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/ Les pet’uts atellers \

Replace les élastiques
sur la bonne main et au
bon endroit

/ Les petits atellers

Grace au codage trouve
I’emplacement de

~

82

chaque forme

/ Les petits ateliers \

/

[ ]
An

(13

Reforme la suite des jours

\ %

\

%

/
Les défis \

uwndividuels

-
K
°

(s

Retrouve ton chemin

\
( "s Les puzztes\

/

;\__ -

Réalise des puzzles entre 15 et

o

/

(Vo>

Réalise les modeles du jeu de

Les Jeux de \

constructions

constructions

dans le labyrinthe

/

20 piéces sans modéle

\_

J




e

EXPLORER LE MONDE:

Se repérer dans le temps

et l’espace
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Oriente les cartes
points pour reformer le
modéle
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Place les glacons colorés
au bon endroit
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* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un
assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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Se reperer dans le temps

et espace
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Réalise divers modeles
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* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un
assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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Se repérer dans le temps

et espace
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Replace les triangles
pour reformer les
modéles
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Place les glacons colorés
au bon endroit

e

* se repérer dans |'espace, situer des objets les uns par rapports
aux autres, se repérer dans un quadrillage. Reproduire un

assemblage.

* se repérer dans le temps, ordonner chronologiquement des
images. Connaitre les jours de la semaine et leur ordre.
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