Niveau : GS

Champ disciplinaire : Découvrir l’écrit
Titre de la séquence : Phonologie
Mots-valise
Compétence générale :

Continuer de pratiquer des jeux sur les sons et sur les syllabes. 

Objectif :

Manipuler des syllabes pour réaliser des mots-valises.

Prérequis nécessaires  : 

Savoir dénombrer les syllabes dans un mot donné.

	Déroulement
	Consigne
	Matériel
	Modalités 
	Durée 

	L’enseignante fait nommer les différents mots-images présents.

Elle laisse d’abord les élèves chercher les mots qu’il est possible d’assembler pour en fabriquer un troisième. Elle montre ensuite l’image de mots à obtenir mais ne les fait pas verbaliser. 
	Quels sont les mots que l’on va utiliser pour fabriquer d’autres mots ?

Nous allons chercher ensemble comment fabriquer de nouveaux mots avec les mots que nous avons sur la table. Ecoutez bien parce qu’après, nous allons faire un mémory et il faudra se rappeler des mots que l’on peut fabriquer.
	des images plastifiées : mots à assembler et mots à obtenir

citron (scie – tronc), sirène (scie – reine), rideau (riz – dos), pompier (pont – pied), saucisse (seau – six), pinceau (pain – seau), fourmi (four – mie), vernis (verre – nid), chapeau (chat – peau)
	groupe de couleur

oral
	10 min


	Chaque élève retourne deux cartes et gagne un point s’il obtient un mot du jeu. Il prend alors les deux cartes et l’enseignante lui donne la carte du mot fabriqué. Quand tous les mots ont été retrouvés, le gagnant est celui qui en a retrouvé le plus.
	Nous allons maintenant jouer au mémory. Nous allons retourner toutes les cartes et chacun votre tour, vous allez retourner deux cartes. Si vous arrivez à fabriquer un nouveau mot, vous avez un point. Le gagnant sera celui qui aura le plus point à la fin de la partie.
	les images de mots à assembler retournées sur la table
	individuel

oral 
	10 min


Bilan :

Prolongements / réinvestissements :

