
Chass’ Casper 

La chasse aux images 
 

 

 

 

 

 

 

Disposer les étiquettes couvertures un peu partout:  

classe, couloirs, à l’extérieur en cas de beau temps. 

Chaque enfant dispose d’une étiquette phrases et recherche son image. 

(On peut inverser pour compliquer un peu, l’enfant dispose de l’étiquette couverture 
et cherche l’étiquette phrases.) 

Quand une image est trouvée, il la rapporte à l’enseignante et en reçoit une nouvelle. 

• On peut aussi jouer par équipe. 

• On peut aussi associer un P2 avec un P1.  

• Le P2 lit pour le P1 et ils cherchent ensemble. 

• Dans la plaine de jeux: On colle une étiquette dans le dos d’une partie des 
enfants, ils se sauvent, les autres disposent de l’étiquette phrases et cherchent 
leur étiquette Casper. 

• Variante: jeu de memory 

 

 

 

 

 

 

 

 



Casper est dans le ciel  
étoilé. 
Il construit un bonhomme  
de nuages avec Wendy et  
son ami Spooky. 
Casper porte un nuage. 
Wendy est debout à  
gauche du bonhomme de 
nuages. 
Spooky met un chapeau 
melon sur le bonhomme  
de nuages. 

Casper n’est pas content. 
Casper est dans une 
 grande ville. 
Un avion jaune vole dans  
le ciel. 
Un gorille a pris Wendy 
 dans sa main. 
Casper se fâche sur le  
gorille. 
Le gorille a peur de  
Casper. 
 
 
 

  



  

Casper est dans le jardin. 
Il se repose contre un 
rocher. 
la maison est rose. 
Le toit est en paille. 
Casper rêve qu’il scie 
 du bois. 
Wendy a une robe et un 
chapeau rouges. 
Avec sa baguette magique, 
Wendy fabrique un fauteuil 
 en bois. 

Casper est dans la salle de 
bains. 
Casper a pris son bain. 
La baignoire est jaune. 
La baignoire est remplie de 
bulles de toutes les  
couleurs. 
Il y a des bulles dans le 
corps de Casper. 
L’essuie de bain de Casper 
est jaune. 
il y a un crochet jaune 
 au mur. 
  
 
 



Casper est sur un 
plongeoir.

Il saute dans la mer.
On peut voir une belle 

vague. 
Elle n’a pas l’air très 

contente. 
Peut-être a-t-elle peur que 
Casper lui tombe dessus!

Le soleil brille fort.
Casper a tellement chaud 

qu’il a allumé le 
ventilateur. 

Le problème, c’est que 
Casper est un fantôme 
donc le vent passe à 
travers son corps. 
Son ami se réfugie 

derrière lui afin qu’il ne se 
fasse pas emporter par la 

violence du vent. 



Une petite fille, habillée en 
rouge, est assise sur un 

petit tabouret.
Elle est surprise car elle 

voulait téléphoner. 
En décrochant, Casper 

sort du combiné du 
téléphone. Il est venu lui 
rendre une petite visite.

Casper imite les rennes du 
Père Noël. 

Il tire un traîneau dans 
lequel se trouve une petite 

fille habillée en rouge. 
Elle tient un balai jaune et 
derrière elle, se trouve un 

sac rempli de jouets.
Casper serait-il le nouvel 

ami du Père Noël?



  

Casper est dans le lit et 
dort sur un oreiller blanc et 
sous une couette orange. 
Le lit est en bois et Casper 
rêve d’un garçon. 
Le garçon rêve de Casper 
et ainsi de suite. 
La couverture du garçon 
est verte et le lit en bois. 
L’oreiller du garçon est 
bleu. 
Il y a des zzzz jaunes. 

Casper est dehors. 
Il y a un nuage au-dessus 
de Casper et il le tient 
avec une ficelle rouge. 
Le nuage est blanc et 
énorme. 
Casper tire sur la ficelle et 
il pleut d’énormes gouttes. 
On dirait que Casper prend 
sa douche grâce au nuage. 
Casper a l’air de s’amuser 
sous la pluie. 
Il est heureux. 
 



  

Casper porte une serviette 
rouge et un bol bleu. 
Avec son bol, Casper 
apporte de l’eau à 
l’horloge. 
Au bout des aiguilles de 
l’horloge il y a des petites 
mains. 
L’horloge essaie de 
prendre l’eau qui se trouve 
dans le bol avec ses mains 
pour boire. 
Casper et l’horloge ont l’air 
heureux. 

Casper est dans la salle 
de bain. 
Il y a une serviette bleue 
accrochée au mur. 
La baignoire est remplie 
d’eau et Casper prend son 
bain. 
Il fait tomber son savon 
jaune par terre. 
Il y a une grosse flaque 
d’eau. 
Casper passe son bras à 
travers la baignoire pour 
essayer d’attraper le 
savon qui saute partout. 



  

Il a neigé. 
Un ourson habillé de 
bleu et d’un bonnet rayé 
est sur une luge rouge.  
A cause de la vitesse 
excessive de la luge, il 
rate le virage de la route 
et traverse la rambarde 
de sécurité. Casper 
arrive et attrape la luge 
en plein vol plané de 
l’ourson. 
L’ourson est stupéfait et 
des gouttes entourent 
son visage étonné. 

Casper est au milieu de 
la galaxie. On peut voir 
différentes planètes, des 
étoiles mais également, 
chose peu commune, un 
paquebot. 
Ce dernier est rouge et 
orange, l’ancre est 
jaune. 
 Il est écrit SPACE SHIP 
sur le côté du paquebot. 



  

Casper souhaite se 
laver. 
L’eau coule dans la 
baignoire blanche sur 
pied. Elle est posée sur 
du parquet et le mur 
rose est abîmé à 
gauche. 
A droite, il y a une toile 
d’araignée. 
Casper est au-dessus 
de la baignoire, porté par 
les bulles de savon 
jaunes. 

Casper a de nombreux 
fans mais son poisson 
orange l’aime d’amour! 
L’aquarium dans lequel 
se trouve le poisson a du 
sable rose et des ruines 
rouges. Des bulles roses 
contenant des cœurs 
rouges s’échappent du 
poisson pour remonter à 
la surface. 
Casper passe sa tête à 
travers le bocal afin de 
recevoir un bisou de son 
poisson. 



  

Au zoo, il y a une girafe 
jaune avec des taches 
orange. 
La girafe est malade.  
Elle a un bandage autour 
du cou. 
Casper tient une bouteille 
de sirop dans la main 
droite et une cuillère dans 
la main gauche.  
Il tend une cuillère de 
sirop à la girafe. 
 

Casper est au zoo.  
Il tient des bananes dans 
les bras. 
Dans la cage, il y a trois 
singes. 
Un singe est grimpé aux 
barreaux de la cage.  
Un autre mange 
tranquillement une 
banane. 
Et le troisième reçoit une 
banane de la part de 
Casper. 
  
 
 



  

Casper tient une raquette 
bleue dans la main droite.  
Il joue au badminton avec 
un castor. 
Un filet les sépare. 
Le castor renvoie le volant 
rouge et vert à Casper 
avec sa queue. 
A son tour, Casper essaie 
de renvoyer le volant au 
castor en volant dans les 
airs. 

Casper est sous l’eau. 
Des bulles sortent de son 
nez.  
Au fond de l’eau, dans le 
sable rose, Casper  
découvre un trésor rempli 
de pièces d’or. 
Un squelette avec un 
chapeau et des bottes 
l’aperçoit. Il court vers 
Casper. 
Une épée est plantée 
dans le sable juste 
devant le coffre.  
 
 



  

Aujourd’hui Casper est en 
balade. 
Au détour d’une rue, il 
aperçoit une boutique de 
jouets. 
Il s’approche d’une vitrine 
et est très étonné de voir 
des poupées à son effigie. 
Des dizaines de petits 
Casper attendent de 
trouver preneur. 
 
 
 
 

Casper est dans sa 
maison et il a faim. 
Il prépare un feu dans la 
cheminée pour se faire 
cuire une saucisse. 
Il la pique sur une 
fourchette et la place au 
dessus des buches 
enflammées. 
Mais Casper ne parvient 
pas à faire cuire la 
saucisse car la flamme 
prend peur et s’enfuit. 
  
 
 



  

Casper vole dans le nuit 
étoilée. 
Au loin on distingue la 
lune. 
Casper accompagne son 
amie la cigogne dans son 
voyage. 
Ils portent un éléphanteau 
qui s’est endormi dans son 
drap. 
Bientôt maman éléphant 
recevra son bébé. 
. 
 

Casper joue un jeu avec 
son amie la tortue. 
Celle-ci a placé des pions 
bicolores sur sa 
carapace.  
Casper a un point 
d’avance et semble très 
confiant.  
Son amie est bien 
ennuyée car elle ne sait 
pas quoi faire. Elle 
réfléchit à la meilleure 
stratégie pour gagner.  
 
 



C’est le soir.
Les enfants regardent la
télévision. Ils sont trois.
C’est le film de Casper, le
gentil fantôme.
Casper passe devant la 
fenêtre.
Il s’arrête et regarde à son
tour.
C’est comique de se voir
dans la boîte à images !

 

C’est l’été. 
Le soleil brille dans le ciel.
Casper joue avec son ami 
Teddy.
Casper fait le cerf-volant.
Ils s’amusent beaucoup.
La maison est petite.
Casper est très haut.
Il voit le toit rouge.
Teddy court très vite.
Le vent emporte Casper.
 



Il fait nuit.
Le ciel est rempli d’étoiles.
Casper ne dort pas.
Il joue avec Monsieur Lune.
Il ressemble au Père Noël.
Casper lui met une barbe
blanche avec des nuages.
Sur sa tête, Monsieur Lune
porte un bonnet rouge.
Il est très content.
Il s’amuse beaucoup avec
son ami Casper.

C’est dimanche après-midi.
L’équipe favorite de Casper
joue un match important.
Casper adore le baseball !
Il est couché sur un nuage
bien confortable.
Il mange du pop-corn et il 
a une bouteille de limonade.
Les joueurs lancent la balle.
Ils courent et crient.
Ouiii ! Ils ont gagné !



C’est l’heure de la sieste 
pour Casper.  
Il fixe son hamac rouge 
entre deux arbres dans le 
jardin. 
Le fantôme s’installe les  
bras derrière la tête,  
croise ses jambes. 
Il commence à s’endormir  
paisiblement mais une  
corde du hamac se casse. 
Pas de panique! Casper  
flotte dans les airs et 
continue sa sieste. 

Au petit matin, Casper fait  
sa toilette. Le fantôme se 
rend à son lavabo, tourne 
le robinet bleu. 
Casper a de l’eau plein le 
visage. Il ferme les yeux 
tout en cherchant sa 
serviette de toilette rouge. 
Casper veut essuyer les 
gouttes d’eau qui tombent 
de son visage. 
La serviette a peur du 
gentil fantôme et se sauve 
à toutes pattes. Casper va 
rester tout mouillé.  
  
 
 



Casper s’est préparé une  
bonne soupe à la tomate. 
Il y a mis du vermicelle 
en forme de lettres. Elles 
flottent sur la soupe. 
Le petit fantôme est 
installé prêt à la 
déguster. Il n’a pas 
oublié de préparer sa 
salière, si besoin.  
Il a faim et veut 
commencer à manger. 
Les lettres ont peur de 
Casper et appellent à 
l’aide ! 

Lors d’une promenade, 
Casper rencontre une 
autruche.  
L’autruche a peur de lui et 
enfonce sa tête dans le 
sable.  
Casper qui sait traverser 
toutes choses, enfonce 
aussi sa tête et ses bras 
dans le sol. L’autruche est 
très étonnée de voir le 
petit fantôme dans le sol 
avec elle.  
Les voilà tous les deux, la 
tête dans le sol ! 



Casper est surpris de 
voir autant de jouets 
sortir d’une si petite 
boîte. 
Un clown, un soldat, un 
cheval de bois et 
d’autres choses encore.
Les jouets filent à vive 
allure. 
Le clown a un vêtement 
jaune.
Le soldat a un costume 
rouge et bleu.
La boite est de plusieurs 
couleurs.

C’est l’hiver. 
Il fait nuit et le ciel est 
étoilé. 
Casper se balade en étant 
sur la locomotive du train.
De la fumée sort de la 
locomotive.
Elle est très colorée.
Les wagons du train sont 
remplis de sucreries.
Casper est heureux de 
passer cette belle soirée 
dehors.



C’est dimanche matin.
Casper amuse les enfants 
en jouant au 
marionnettiste. 
Ceux-ci prennent plaisir à 
regarder le spectacle. 
Il y a une petite fille 
debout avec un joli nœud 
rose dans les cheveux et 
un garçon assis avec un 
short vert. 
La scène est jaune avec 
un décor rouge.

Casper est dans sa 
chambre. 
Il aimerait faire de la 
musculation en s’inspirant 
d’un magazine. 
On voit un athlète sur la 
page du magazine.
Il soulève un altère au-
dessus de sa tête avec 
beaucoup de facilité.
L’altère est bleu. 
Il y a deux quilles derrière 
lui.



Casper regarde un gâteau 
de mariage exposé dans la 
vitrine d’une pâtisserie. Le 
glaçage est rose. 
Les mariés en haut de la 
pièce montée sont 
effrayés. Ils se sauvent 
rapidement. 
 

Casper se balade sous 
l’averse. Il tient un parapluie 
rose pour le protéger des 
gouttes de pluie. 
En dessous de lui, de 
nombreux passants 
marchent protégés 
également sous des 
parapluies colorés. 
  
 

 

 



C’est Halloween. 
Casper et ses 4 amis 
s’amusent dans une grosse 
citrouille décorée. 
Au loin, une sorcière, vêtue 
de rouge, vole dans le ciel 
nocturne sur son balai. 

Casper traverse le toit 
d’un grenier. Il découvre 2 
chauves-souris 
accrochées à une grosse 
poutre. 
Ils entament une 
discussion et deviennent 
amis.  
 

 



C’est une belle journée 
ensoleillée.
Casper est en congé. 
Casper est assis dans le 
fauteuil gris de son salon. 
Il lit un livre captivant
sur les chevaux. 
Il en profite pour passer
son bras à travers le mur. 
Il arrose ses magnifiques 
fleurs.
Quelle belle journée!

Casper est dans sa 
cuisine au fond bleu. 
Il a allumé sa cuisinière
 rouge. 
Il a sorti sa belle poêle 
verte. Il y a déposé ses 
deux œufs à cuire. 
Mais ils ont peur du 
petit fantôme et ils 
essaient de s’échapper.
Casper est tout surpris.



Casper est tout sale!
Il laisse même des 
empreintes de pieds 
remplies de boue!
Il va dans la grange et 
prend une bassine rouge.
Il l’a remplie d’eau et de 
savon. 
Il enlève  son tissu 
extérieur et il le frotte 
dans l’eau savonneuse. 
Quelle saleté!
L’eau est devenue toute 
noire!

Comme souvent, il pleut!
Casper n’a pas de 
parapluie ni de capuche. 
Il croise une grande 
boite aux lettres verte. 
Il décide de s’y faufiler
pour ne pas être mouillé. 
Des enveloppes lui 
tombent dessus. 
Malgré cela, il tombe 
endormi.
Le facteur vient retirer le 
courrier lorsqu’il croise 
Casper en train de dormir.
 



Casper flotte dans le ciel 
Gris.
Comme un parapluie, il 
protège son amie 
Wendy. Celle-ci marche 
sous les gouttes, elle 
porte un panier en osier. 
Malgré le mauvais temps 
ils sont heureux de se 
promener ensemble sous 
la pluie.

Casper est installé 
devant son instrument. Il 
semble surpris. Il se 
prépare à jouer mais les 
touches, effrayées, 
tentent de s’échapper 
du piano crème.
Dans de telles 
conditions, comment 
Casper va-t-il pouvoir 
s’entrainer ?



Sauve qui peut !
L’escargot a tellement 
peur de Casper qu’il s’en 
va loin de lui et de sa 
coquille !
Casper est surpris; lui qui 
n’a jamais fait de mal à 
personne…
Mais comment apprivoiser 
ce petit escargot et l’aider 
à ne plus avoir peur ?

Casper est dans un étang.
Il barbote dans l’eau;
entouré de roseaux et de 
nénuphars.
Il fait la rencontre de 
quatre canetons.
Alors qu’ils avancent 
tranquillement sur l’eau, 
les oiseaux ne s’étonnent 
pas de passer à travers 
un fantôme.
Casper est heureux.
Quel bonheur de passer du 
temps dans la nature. 
 



Casper est au milieu des 
étoiles.
Il est dans l’espace. 
On voit une planète.
Casper flotte ou vole.
Pour une fois, c’est le 
petit fantôme qui est 
surpris.
Il découvre derrière lui un 
bateau rouge qui avance 
très vite.

Casper tient une canne 
rouge.
On voit qu’il y a attaché 
un fil.
Le petit fantôme est 
heureux de pêcher.
Le personnage sur la 
barque rouge est surpris. 
En effet, Casper flotte 
dans les airs !



Casper profite d’un 
moment de repos à la 
mer.
Il est content.
Il flotte avec sa bouée 
rouge dans les airs. 
Le personnage avec une 
bouée jaune est surpris.
Le poisson est étonné.

Casper est parti pêcher. 
On voit sa canne 
fabriquée avec un 
morceau de bois et un fil.
Notre personnage est 
bien embêté. 
La barque rouge est 
percée. 
Casper met sa main pour 
arrêter la fuite. 
Mais comme c’est un 
fantôme, l’eau continue 
d’entrer dans la barque .
 



  

Casper est devant une 
cage où se trouvent trois 
singes. Il leur donne des 
bananes. Un des singes 
est accroché à la cage. 
Les deux autres sont 
assis. L’un est assis et 
mange une banane tandis 
que l’autre récupère la 
banane que lui tend 
Casper. Des peaux de 
bananes sont éparpillées 
au sol de la cage. 

Casper est dans le 
poulailler.  
Il se retrouve au milieu 
parmi les deux poules 
blanches l’occupant.  
Une des poules lui 
traverse le corps, elle 
est en train de pondre. 
Elle a déjà pondu trois 
œufs. 
 



  

C’est l’automne, Casper 
ramasse les feuilles 
présentes sur le chemin 
menant au chalet qu’il 
habite. 
N’ayant pas de seau, il 
décide d’utiliser le bas de 
son corps de sac à 
feuilles.  
Casper semble satisfait 
et heureux du travail qu’il 
a réalisé. 
 
 

Casper s’entraîne au saut 
en hauteur sous le regard 
insistant de Spooky, le 
lapin et l’écureuil. Casper 
s’élance et s’élève grâce 
à sa perche. 
Spooky vérifie son saut, 
mais ne semble pas 
satisfait, car le corps de 
Casper passe au travers 
de la barre en hauteur. 
Casper est un sacré 
tricheur ! 
 
 



Casper est sur la Lune.
On voit la Terre au fond à
gauche.
Le petit fantôme fait des 
signes amicaux à deux 
astronautes.
Neil Armstrong et Buzz 
Aldrin plantent un 
drapeau des Etats-Unis 
sur la Lune. Ce sont les 
premiers hommes à 
marcher sur celle-ci.
Ils semblent surpris par la
présence de Casper.

Casper est assis devant 
un piano. 
Il se prépare pour jouer 
un morceau. Il a mis sa 
partition sur le pupitre.
Quand subitement, les 
touches du pianos 
affolées prennent la 
fuite. 
Elles ont eu peur de 
Casper.
Notre petit fantôme est
surpris.



Casper et son amie 
Wendy sont au zoo. Ils se 
tiennent devant l’enclos 
des girafes.
Il y a un panneau qui dit: 
« Ne pas donner à 
manger aux animaux. »
Une girafe passe la tête à
travers les barreaux entre 
les deux amis.
Elle grignote le balai de 
sorcière de Wendy.
Casper et la petite
sorcière restent interdits.

Casper est dans 
l’espace. Il est assis sur
une fusée. 
Il sourit et s’amuse
beaucoup.
La fusée va très vite. Elle
a un grand sourire. Elle
est très heureuse de
faire cette balade dans
l’espace avec son ami 
Casper.
On peut voir la Terre et
un morceau de la Lune.
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