Le magicien, des mots

Matériel (Par équipe )
Une Seuille blanche.
Un Seutre ou stylo
Les 2% cartes du jeu

Dérovlement :

Ghaque équipe regoit son, matériel Au signal, ils doivent retrouver un
maximum, de mots pouvant étre écrits avec les cartes, et uniquement avec
ces cartes Aucune lettre ne peut étre ajoutée

imprimées sur des §iches rouges, les pages % et O sur une Jiche verte
Les enjants savent quils doivent associer une étiquette de chaque covleur
pour ormer un, mot.

La fin ae partie :

la partie. Léquipe qui obtient le plus de mots orthographiés correctement
gagne.

Pour cloturer la partie, les enfants citent les mots trouvés
Les mots sont inscrits dans le cahier d'orthographe









teuil bleau



leau

ne



Mots a trouver :

1 Fauteull
2. Rouvleau
3. Tableau
L Moto
O. Jaune
6. Pauvre
/. Pinceauy
g Métro
9 Ghameay
10OVElo
11Bravo
12 taupe




