Domaine :

FICHE DE SEQUENCE
LECTURE Niveau : CYCLE 2, 2& année (CE1)

Séquence inspirée de la séquence de Orphéecole hifp://cycle2.orpheecole.com/2012/03/projel-bd-cpcel-sequence-de-litterature/

Tifre

Découvrir la Bande Dessinée

Compétences | *Mobiliser des compéfences de décodage, des expériences antérieures,

des connaissances lexicales. Efre capable de faire des inférences

*Lire en visanf différents objeclifs : pour réaliser quelque chose, pour
découvrir ou valider des informations, lire une histoire pour la comprendre
el la raconter, pour enrichir son vocabulaire, pour le plaisir de lire

Objeclifs Savoir distinguer une BD d'aulres récifs
Conndifre ef savoir repérer les codes de lecture lies a la bulle : forme,
accroche, lien entre fexte de la bulle ef limage
Connailtre le sens de lecture pour comprendre ['histoire
Saisir et comprendre le sens des onomatopées dans la BD
Savoir identifier les personnages principaux d'une BD (reconnaitre certains
personnages célébres)
(Produire une BD)
Séance 1 *Découverte de la BD : distinguer la BD d’aufres genres littéraires

Déroulement :
1) A partir de plusieurs livres, frier les BD el les non-BD. Mellre les livres &
disposition sur une table afin que les éleves puissent aller les feuillefer.

2) A partir des couvertures, classer el coller dans un tableau les livres qui sont
des BD el les livres qui n"en sonf pas.

Poser la question : « pour vous, qu’est-ce qu’une BD ? » Répertorier les
réponses sur une affiche.

-des dessins, des bulles, des hisfoires

Rappel des différentes bulles (cf ce que nous avons vu en leclure
compréhension : Surfouf n“ouvre pas la porte)

Nous devons
retourner dansla
forét pour la
retrouver.

Et gije m'achetais
une voiture ?

AAAAAHHH

SORTEZVITE

IL ABOUGE DICI!

*Comment lire une BD ? repérer le sens de lecfure COLLECTIF

Boule ef bill 1 ECHEC AU PORTEUR vidéo projelé

Expliquer LES VIGNETTES, le sens de lecture, les bulles, les indices femporelles,
les onomatopées, les idées

FICHE LE LANGAGE DE LA BANDE DESSINEE
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Séance 2

Applicafion : lecture de 2 planches de BD : Boule el bill 2 (gafi p.98+p.99)

Séance 3 Les onomatopées : (fravail d’orphée)
Déroulement :
1) Classer les onomatopées agrandies en s'aidant des thémes affichés :
ronflement / endormissement ; éternuement pleurs sifflel sonnerie de
téléphone explosion / chute frapper / sonner ala porfe bagarre
aboiemenl accident / choc siréne des pompiers / policier chute dans |'eau
voifure / vitesse
2) Consigner le toul sur une affiche.
Puis lecfure de CEDRIC : Chacun son métier

Séance 4 Les idéogrammes (fravail d’orphée)
Déroulement :
1) Présenter les différents idéogrammes renconlfres dans des BD : Coeur
avec une fléche : le personnage fombe amoureux Notes de musique : le
personnage chante ou siffle Nuage noir : le personnage est en colére Poinf
d’interrogation : le personnage se pose des queslions, se demande ce qu'il
se passe Scie avec un rondin de bois : le personnage ronfle Téle de mort,
nuage, explosion... : le personnage dit des gros mots Eloiles, oiseaux : le
personnage s'esl cogné
2) Consigner le toul sur une affiche.
LECTURE DES PLANCHES DU MARSUPILAMI- surligner les idéogrammes,
explication collective. Si femps : mime des scénes.

Séance5 |Du dialogue aux bulles 1° partie

Rédaction  |Fiche ruedesecoles

Séance 6-7 |Du dialogue aux bulles 2°™ partie

Redaction  |Fiche ruedesecoles

Seance
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