
Objectifs du PER :  
L1 13-14 — Comprendre et produire des textes oraux d’usage familier et 
scolaire… 
2…en organisant et en restituant logiquement des propos. 
3…en adaptant sa prise de parole à la situation de communication 
5…en prenant en compte les caractéristiques de l’oralité (prononciation, 
volume, débit, gestes,…) 
6… en prenant en compte les consignes et les interventions de l’enseignant et 
celles des autres élèves 

Règles du jeu : 

Pour 2 à 10 joueurs 

Matériel : En fonction du nombre de joueurs, 1 ou 2 jeux de cartes avec les 
personnages des albums de « Que d’histoires ! ». 

Déroulement du jeu : 
Chaque élève tire une carte et doit faire deviner le personnage à ses 
camarades sans dire son nom ni les mots écrits sous le dessin. 

Le but du jeu est de développer le langage oral et la description du personnage. 

Le jeu des personnages
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