Les enquétes

du petit explorateur
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Les enqvuétes du Peht explorateur

[ompétences travaillées -

Nommer les (}rands repéres 9éo<}raphiqbues en rélpondant 3 la qvuesbon «comment s'appelle...».

Localiser en répondant 3 la qbuestion <ol se trouve.> en mobilisant les 9rands repéres 9é09raphiqbues.

Nommer et localiser & ParUr de cartes et p\ans.

Moblliser le vocabulaire « proche de.. U éloigné de . >

Mobiliser les repéres de lorientation - les Points cardinaux

Utilserdiflérents types de représentation de lespace: cJ1lobe, cartes, plans en comprenant la notion

déchelles diérentes.

Chablir un itinéraire

Rechercher des informations dans un atlas ou sur Internet

Lire_un texte pour un prélever des informations

Lire et comprendre un hillet de train

Se repérer dans un qbuadriilacJ]e
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LE QUADRILLAGE DE MA CARTE
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Uups, tu nes pas sur le bon itinéraire.

Relis bien |'éniﬂme Précédente.

Uups) tu nes pas, sur le bon itinéraire.

Relis bien |’éniqme Précédente.

Uups, tu nes has. sur le bon itinéraire.

Relis bien |’éni(jme Précédente.




Uusz tu nes pas sur le bon itinéraire.

Relis bien |’énicjme Précédente.

Uusz tu nes pas sur le bon itinéraire.

Relis bien |’énicjme Précédente.

Uusz tu nes pas sur le bon itinéraire.

Relis bien l'énigme Précédente.




UuPsJ tu nes pas sur le bon itinéraire.

Relis bien |’éni(jme précédente.

Uups) tu nes pas sur le bon itinéraire.

Relis bien |’éniqme Précédente.
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ENIGME N°1

Rappelle-toi de que le tableau qui a €té volé se trouvait
au musée du Louvre.
Cherche ou se situe ce musée sur la carte pour avoir
la case du début de litinéraire.

ENIGME N°2

@ BILLET a composter avant l'acceés au train
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ENIGME N°3

Le voleur g'est ensuite dirigé dans un autre pays. |}
11 g’agit d’un pays frontalier avec la France.

Voici son drapesau : i




ENIGME N°4

otre voleur g'est ensuite arrétg
dans une grande ville francais
qui se situe entre

{ ENIGME N°5
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{ Le voleur est parti du port de Marseille et a navigue sur }
| la Mer MEDITERRANEE pour arriver jusqu'en Espagne.
Il a ensuite loué une voiture pour sejourner dans la

« ville rose ».

ENIGME N°6




ENI “ME N°7

Le voleur g'est rendu & Yaéroport de Toulouse pour
continuer son periple...

T(0{U]L[OJUISIE S{AINITIAINIDIER|

Ville située au Nord-Ouest de I’Espagne

ENIGME N°8

i Le voleur a choisi de se rendre par l'autoroute dans la plus

vaste région de France pour cacher ce fameux tableau.

Cette réegion est située dans le Sud-Ouest de la France et
possede une large facade maritime ouverte sur Locéan

Atlantique. I EI E

FIN DE L'ENQUETE

#. H W

Tu as peut-€tre maintenant trouvé la région
mais il te faut maintenant trouver la ville exacte en
reconstituant le puzzle...
(scotehe les piéces une fois que tu les auras assemblées)

5 W k3 H. |



https://fr.wikipedia.org/wiki/Oc%C3%A9an_Atlantique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Oc%C3%A9an_Atlantique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Oc%C3%A9an_Atlantique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Oc%C3%A9an_Atlantique
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Explication rapide du jeu

Le but pour ’enfant est de trouver ’endroit ou caché la Joconde en moins de 30 minutes
apreés la lecture de la lettre de départ. L’énigme n°1 est aussi donnée au départ.

Aprés avoir trouvé la réponse a I’énigme n°1, les enfants iront ouvrir le tiroir C2 qui
correspond a la cellule de Paris sur la carte : ils trouveront une piéce du puzzle ainsi que
I’énigme n°2. Et ainsi de suite... Les différentes cellules & trouver sont dans le tableau ci-
dessous.

Chaque énigme et piéce de puzzle sont placées dans un meuble a4 tiroirs comme celui-ci par
exemple symbolisant le quadrillage de la carte (photo page suivante). Mais on peut trés
bien imaginer poser les papiers dans des enveloppes et disposer les enveloppes tout comme
le quadrillage (voir photo ci-dessous)
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Préparation du jeu :
I1 faut imprimer chaque énigme (de & 8) ainsi que les autres papiers (« oups, tu n’es pas
sur le bon itinéraire), les découper puis les plier en en 4. Les disposer ensuite dans les bons
tiroirs correspondant aux cases du quadrillage (comme indiqué dans le tableau).
Concernant le puzzle de la Joconde : il faut I'imprimer puis écrire au verso (sur le coté
blanc) la phrase en diagonale « LA JOCONDE SE TROUVE A BORDEAUX » puis plastifier la
feuille et découper les 8 piéces du puzzle.
Disposer ensuite les 8 piéces de puzzle dans 8 tiroirs (peu importe le morceau) : C2 D1 D2
C3 D4 B4 A4 et B3.

—> Donner la lettre (cachetée dans une enveloppe ou pas) a I’enfant ainsi qu'une feuille de
route et la liste du matériel nécessaire 4 avoir pour commencer le jeu.



ETAPES Cases quadrillage et Tiroirs ENIGMES et PUZZLE

1 N°1

2 C2 N°2 + une piece de puzzle

3 D1 N°3 + une piéce de puzzle

4 D2 N°4 + une piéce de puzzle

5 C3 N°5 + une piéce de puzzle

6 D4 N°6 + une piéce de puzzle

7 B4 N°7 + une piéce de puzzle

8 Ad N°8 + une piéce de puzzle

9 B3 Papier « Ton énigme est presque résolue. |l te reste maintenant

a assembler le puzzle (n’oublie pas de scotcher les pieces)
»Récupération de la derniere piéce de puzzle.
10 Reconstitution du puzzle entier a scotcher et découverte de la

phrase au verso ou il y aura écrit « La Joconde se trouve a
Bordeaux. »
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