
Prénom : …………………………………………….. Date : .…………………………………….

Couverture du livre

1. Complète avec les mots suivants     : 

auteur – illustrateur – éditeur – illustration – titre 

……………………

……………………

…………………… ……………………

………………………..



Prénom : …………………………………………….. Date : .…………………………………….

Compréhension de texte
pages 3 à 7

1. De quel sport parle l'histoire     ?

2. Comment s'appelle le personnage principal     ? Colorie la 
bonne réponse.

3. Dans le texte, cherche le prénom du frère et de la sœur du 
personnage principal.

4. Relie chaque personnage à son nom.

Samira-la-Blonde
Julie-Coquette

Globule
Dédé-la-Grenouille

Eloi Eloïse Colin



Prénom : …………………………………………….. Date : .…………………………………….

Compréhension de texte
pages 8 à 16

1. Colorie le nom de la ville et sa définition de la
même couleur.

2. Complète le tableau en cochant la bonne case.

A gagné son match A perdu son match

Julie-Coquette

Samira-la-Blonde

Dédé-la-Grenouille

Arthur-dit-Globule

3. Réponds par VRAI ou par FAUX.

• Samira joue contre une fille qui ressemble à un garçon.

• Arthur-dit-Globule joue en second.

• Dédé-la-Grenouille a gagné sa rencontre.

• La maman de Julie-Coquette est la coiffeuse du village d'Argézy.

GrandvilleArgézy Cinquante

Lieu de la finale départementale

Village d'Eloi

Ville de l'équipe adverse



Prénom : …………………………………………….. Date : .…………………………………….

Compréhension de texte
 pages 17 à 23

1. Comment s'appelle l'adversaire d'Eloi     ?

2. Complète le texte en t'aidant du livre (page 20).

Dans les .……….…….……… , les gens se taisent. Il aperçoit son ………… , les 

….…….. serrés ; sa mère, qui mord un .….….……….…. ; Grande-Sœur-

Coralie, toute .….…….. parce qu'elle retient sa .……….…….……….……. ; 

Grand-Frère-Colin, la .…...….….….…….  grande   .……….…….…….. ; et les 

…….…….……… brillants de ses .….….….….………… .

3. Qui gagne le match     ?

4. Ca y est     ! Argézy a gagné     ! A ton avis, pourquoi Eloi ne 
bouge-t-il pas     ?



Prénom : …………………………………………….. Date : .…………………………………….

Compréhension de texte
pages 24 à 31

1. Quels sont les problèmes     ? Coche les bonnes
réponses.

L'arbitre a commis une erreur.
Germain a triché.
Eloi demande à rejouer la balle de match.
La balle était bonne.

2. Que dirais-tu du comportement d'Eloi     ? Colorie.

5. Complète la légende avec les mots du texte.

Il est honnête. C'est un menteur. Il fait preuve de fair-play.

Il aide l'arbitre à rectifier son erreur. C'est un tricheur.

……………………

……………………

……………………

……………………



Prénom : …………………………………………….. Date : .…………………………………….

Mots-mêlés



Prénom : …………………………………………….. Date : .…………………………………….


