Progression GS

4°™ nériode

S’approprierle
|angagc

[ changer, s’exprimer

g OmEI‘CF\dI‘C

Progresser vers la maitrise de la langue

- FPrendre la Parole en groupe.

- Far]er ases camarades, aux adultes de
Pécole. llustrations).
- Farticiperé une conversation en attendant
son toureten resPec’cant le theme de
l’échange‘

> Observer des images et les decrire. menées en classe.
- Passerde 'énumération a la description.
> Décrire et expliquer une activité aprés

Pavoir faite.

- Dire et chanter des comPtines ctdes

chants en utilisant le ton adéquate.

- ComPren&re et reformuler une histoire lue

par I’enseignant (avec ou sans les
-> Foser des questions pour comprendre une -~
histoire lue par I’enseignan’c. -

SReformulerles consignes des activités ~

- [Taire des hgpothéses sur une histoire.

> (tiliser le vocabulaire et les marqueurs
temPore]s.

- Acquérir du vocabulaire surles themes
Camaval

| e Frintemps

Féques

- Articuler et prononcer correctement.

- Froc{uire des Phrases correctes (et de

P!US cn PlUS COFnPlCXCS).

Découvrir Pécrit

Se familiariser avec Pécrit

Se préparer a apprendre a lire et a écrire

. SUppor’c du texte :

- S’aPProPrier le coin lecture.
- |dentifierle support corresponclant aune comptine) un livre lu en
classe.

eme

> | ire des albums et identifier la couverture, la 4™ de couverture, le

titre, Pauteur, la page, le texte...

e|nitiation orale a la langue écrite -

- Comprendre une histoire lue par |’enseignant.
> |dentifierle personnage Principal et le reconnaitre dans les

illustrations.

o Aborderle principe alphabétique (Palphabet en cursive) :
> Savoir réciter |’a|Pl1a!t>ct.

- Reconnaitre et mémoriser quc|ques lettres de I’alplﬂabet

- Keconstituer et mettre en ordre les lettres de I’alplﬂabet

> Associer majusculc, minuscule et cursive.

- Repérer la silhouette des lettres ou des mots en script eten
cursive.

> Reconnaitre des mots écrits dans les 3 écritures.

- ComPrencire qu’en scriPte et en cursive les lettres n'ont pas la
méme taille.

> Associer un mot a sa silhouette (scripte et cursive).




-> Anticiper la suite de Phistoire.

e |dentification des formes é&crites :

- |dentifier son prénom et celui de quelqucs camarades (en cursive).

- |dentification de mots Parmi d’autres.

. Se Prépareré la lecture :

- Lire dans les % écritures des mots, des groupes de mots, des
Phrases.

- Se constituer un capitaLmots - mémoriser et savoir utiliser les

pronoms « il »et«elle»

U A’p’prencire le geste de Pécriture : Pentrainement Q;ra’phiq'ue}
Pecriture

> Tracerdes ponts alenvers dans clesjeux ou décorations
graphiques.

> Tracerdes vagues dans desjeux ou décorations graplﬂiques.
- T racerdes boucles a Pendroit dans clesjcux ou décorations
graplﬂiques.

> [ crire les chiffres de 72 9.

Découvrir le monde

Découvrir les formes et les grandeurs

56: repérer dans |’cspacc

Découvrir les objets, la matiere, le vivant
4

> Satisfaire aux rég|cs ¢lémentaires
d’hggiéne (sc laver les mains, demander pour
aller au toilettes...)

- Découvrir l’impor’cance de Palimentation :
Pourquoi, quancl et comment se nourrir?
établir un menu équimsré.

> (lasserles aliments par groupes de
couleurs corrcsponclant aux aPPorts

nutritionnels.

- Situer un objct par rappor’c a un autre :
gauche/droite.

> Suivre un chemin : codé et décoder un
clép]acement (utiliser des fleches).

-> Savoir repérer les cases d’un
quaciri“age

- Comprendre les rég|es dela symétrie
axiale.

- Savoir utiliser la symétrie axiale.

Devenir éleve

Vivre ensemble

Coopércr et devenir autonome

- Reconnaitre son Por’ce manteau, son nom, sa Place.
- Sa]uer les adultes et ses camarades.
-> Emploger spontanément des formules de Politesse.

- Respecter les rég|es de vie de la classe, de la cour et de Pécole.

- APPrencire a étre autonome et concentré dans son travail lors
des ateliers.

- APPrCndre a régler un conflit par la Parole.




> Mettre en Place des resPonsabilités.
> Assurersa resPonsabiIité.

Agir et s’exprimer avec

son COI"ES

Activités physiques libres ou guidées

Alctivités qui comportent des réglcs

- Frogrammation décole :
- FPousser/ Jirer
~ Sauter/Rou]er/RamPer~rou|er

> Jeux collectifs ou dPopposition :

CPjeux collectifs modules pour la maternelle GS

Fcrccvoir, sentir,

imaginer, créer

| e dessin et les compositions plastiques

| avoix et Pécoute

> | esformes géométriqucs - utiliser des gabarits de formes

géométriques pour créerdes compositions individuelles.

- Composition collective de formes géométriques découpées.

-> APPrenclre des comPtines, desjeux de doigts, des chansons
simP]es.
> [ couter pour mémoriser une comptine.

-> Acquérir une écoute active.




