Progression MS/GS

- Frendre la Parole en Petit groupe pour se
Presenter, pour découvrir la classe, le
Personnel, Pecole.

> Découvrir et décrire e coinsjeux dela
classe et clialoguer enjouant a clesjeux
syml)oliclues.

- Dire ou chanter des comPtines et clesjeux
de doigts (en utilisant un ton aPProPrie’)

- Far’ciciPer a une conversation en restant
dans le theme (et en attendant son tour}.

> Prendre la Parole en groupe pour raconter
une événement, Parler 3 ses camarades et a

Padulte.

. Suppor’c du texte :

- S’aPProPrier le coin lecture.

> |dentifierle support corresPonclant aune comPtine, un livre lu en

ClaSSC.

> | ire des albums et identifier la couverture, la 4°™ de couverture, le

titre, Pauteur, la page, e texte...

e |nitiation orale a la langue écrite :

- E_couter lalecture d’albums et les commenter.

1°"¢ période

- ComPrenclre une consigne simPle etla

rel:ormuler.

> I couter une histoire lue enla comprenant.

> Poserdes questions pour comPrenclre une
histoire lue par l’enseignant.
SReformulerles consignes des activités
menées en classe.

- ComPrenclre et reformuler une histoire
lues par l’enseignant (avec ou sans les
illustrations).

- [Faire des hgpotheses sur une histoire.

> Décrire et exPliquer une activité apres

Pavoir faite.

- Nommer les lieux de Pécole avec

Precision, lesjeux, les oljjets et les décrire.

- (Jtiliser le vocabulaire et les marqueurs

9

’cemPorels.

> [ largirle lexique du sujet (je et la 3™
8 q Jety

Personne)

- Ar’ciculer et prononcer correctement.

- Froduire des Pl'lrases correctes (et de

Plus en Plus comPlexes).

- (tiliser un vocabulaire vari¢.

o Distinguer les sons de la parole :

un mot.

- APPrenclre des comPtines.

- APPrenclre a segmenter un mot en sgllal}es

- APPrenclre a FraPPer et dénombre les syllal)es qui ComPosent
- Compter le nombre de syllal)e dun mot.

e Aborderle PrinciPe alPl':abe’tique :

- Reconnaitre et mémoriser quelques lettres de l’alplﬂalbet.




- Commenterles agichages Présent dans les coinsjeux.

- Comprendrc une histoire lue par l’enseignant.

- |dentifier le personnage Principal et le reconnaitre dans les
llustrations.

- Anticiper la suite de Phistoire

e |dentification des formes écrites :

- |dentifier son Prénom et celui de que‘ques camarades (en
mz?juscu]es c{’imPrimerie).

Slire les différents tableaux pour s’informer: aPPe], ateliers,
resPonsabilités.

> Reconnaitre les différents écrits utilisés en classe.

- Jouer a desjeux de constructions

-> ManiPuler des objets de
- Elargir a quclqucs notions formes et de dimensions
¢lémentaires d’hggiéne‘ variées.
QAPPrendrc desjeux et comPtines > Reconnaitre et nommer
autour du schéma corPore!. des formes géométriques
simPles (carré, rond,
triang]e)

> Reéaliser des tris et

Classement.

> Choisiret exPrimer son

> Reconnaitre son Prénom dans les trois graphies.

econnaitre le prénom des autres, écrit en capitales d’imprimerie.
- tre | p d tres, t Pt les &’ p

e Pour s’acheminervers le geste de Pécriture : Pentrainement

graEhigue
- [Taire des ]ignes horizontales d’un bord a Pautre de la feuille. De

méme avec les lignes verticales.

- Composer son Prénom avec des lettes mobiles.

- 5igner son travail de son prénom en caPitales cl’imPrimerie (enle
coPiant)

- Reprocluire un tracé que!conque choisi par ]’enseignant.

> Tracerles Iignes (verticales, horizontales, obliques)

o Apprendre le geste de Pécriture : Pécriture

> [ crire son Prénom en caPitale d’imPrimerie.
> [ crire un mot en CaPitale d’imPrimerie.

- [ crire certaines lettres en caPitales d’imPrimerie

- APPrendrc la comPtine > Situerun objet par rapport a

numérique. un autre (devant/derriere,
sur/sous).

> [valueretse cliriger dans
]’esPace au cours des séances
de motricité.

> Se repérer dans l’esPace de

la feuille.

éDistinguer intérieur/extérieur,

sur/sous, en dessous,/au-




choix de tri.

> Reconnaitre, classer et
nommer des formes simples
(carré, rectangle, rond,
triangle)

> Dessiner ces formes.

> Realiser des Puzzles‘

- Reconnaitre son Por’ce manteau, son nom, sa P!ace.

- Sa]uer les adultes et ses camarades.

- E_mP]oger sPontanément des formules de Po!itesse.

- Respecter les régles de vie de la classe, de la cour et de Pécole.
> Mettre en Place des resPonsabilités.

> Assurersa resPonsabilité.

jcu traditionnel.

SUtiliserle dessin comme moyen de rePrésentation.
- Recouvrir une surface avec P!usieurs couleurs.
- ComPoser une ceuvre collective.

- Discuter de Pillustration des albums : cxPrimer ses intentions.

dessus.

- |dentifier des moments
reperes de ]ajournée alecole
> Se repérer et se cliriger dans
Pecole.

> Se repérer dans la classe.

9Far’ciciper 3 une ronde ou unjeu chanteé.

- Far’cager le matériel ala méme table.

- APPrenclre a étre autonome et concentré dans son travail lors
des ateliers.

- APPrendrc a régler un conflit par la Paro!e.

- ComPrendre etrespecter les rég]es dun

- APPrendre des comP’cines, clesjeux de cloigts, des chansons
simP]es.
> [ couter pour mémoriser une comPtine.

> [ couteret découvrir des Proc{uctions variées.




