Progression MS/GS

- |nventer une histoire a Partir de Plusieurs
images.

- APPrenclre a exPrimer etjusthcier son
Point de vue sommairement.

> Deécrire, exP]iquer une activité aPrés Pavoir
faite.

> Poserdes questions pour comPrenclre une
histoire lue par l’enseignant oules consignes
d’'une activité.

> Mémoriser, dire ou chanter des comPtines
et clesjeux de cloigts (en utilisant un ton
aPProPrié>.

- Far’cicipcr aun échange collectif en
acceptant d¢couterle Pair, en attendant son
tour de Parolc et en restant dans le sujct
abordeé.

- Prendre la Paro!e en groupe pour raconter
un événement connu ou non, Par!er ases

camarades et a Padulte.

N 5uppor’c du texte :

> |dentifierle support corresPonclant a unimagjer, un album, un

documentaire ...

> [ire des albums et identifier la couverture, la4°™ de couverture, le

5™ période

> Reformuler une consigne simP!e.
9ComPrendre les consignes ordinaires de la
classe.

- ComPrenclre et reformuler une histoire lue
par ]’cnseignant (avec ou sans les
illustrations).

> |dentifier les Principaux personnages
dune histoire (caractéristiques Phgsiques et
morales)

- Foser des questions simP!es Puis
complcxcs.

- Répondre aux questions des autres.

- [Taire des hypotlﬂéses sur une histoire, un

PCFSOﬂﬂagC.

> (tiliser correctement la corjugaison des
verbes.

- S’CXPrimer au futur, le conditionnel.

> (Utiliserles structures syntaxiques : ou,
avec qui, comment ?

> Mémoriser et utiliser a bon escient un
vocabulaire Précis‘

- APPrendre des mots nouveaux.

> (Jtiliser des termes génériques.

- Ar’ciculer et prononcer correctement.

9 Frocluire dCS Phrases COI’HPICXCS.

e Distinguerles sons de la parole :

> Affiner écoute.

- APPrendrc des comPtincs, les scander.

- Nommer certaines lettres de !’a!Phabet (Prénoms du grouPe).




titre, Pauteur, la page, e texte...
- Cormaitre le vocabulaire suivant : titre, Phrase, ligne, mot, lettre,
majuscu]e, Point.

> (Utiliserles écrits utilisés en classe au quotic]ien.

e |nitiation orale a la langue écrite :

- Ecouter lalecture c[’album, rePérerles personnages, la
chronologie.

> Connaitre cluelclues textes du Patrimoine.

> Reformuler avec ses mots la trame narrative d’une histoire.
- |dentifier les personnages PrinciPaux et définir ses
caractéristiques

- Reformuler un éPisode lu par l’enseignant.

- An’ciciPer la suite de Phistoire.

- Réponc{re aux ciuestions et donner son avis (mettre des
interprétations et déve]oPPer l’esPrit criticlue).

- ]nterroger l’enseignante sur les mots inconnus.

e |dentification des formes é&crites :

> Reconnaitre les prénoms de la classe, et son prénom dans
differentes graPhies.

- Repérer et connaitre les lettres c]ui constituent son Prénom et des
autres Prénoms.

>Reconnaitre de Plus en Plus de lettres de l’a‘Phabet (majuscule).

> (Commencer a reconnaitre globalement lesjours de la semaine.

> Reconnaitre les différents écrits utilisés en classe.

- APPrenclre a transformer des mots en 5uPPrimant une sguabe.
- APPrenclre a trier des mots selon leur sg”abe finale (rime).

- APPrenclre a comparer des mots pour extraire un Phonéme
commun.

- APPrenclre alocaliser un Phonéme dans une sg”abe a Pintérieur
d’un mot.

- Trouver des mots clui commencent par..

o Aborderle principe alphabétique -

> Reconnaitre et mémoriser quelclues lettres de l’alphabet en
majuscu]e et en minuscule scriPte.

- Kepérer des mots courants sous des graphies différentes.
> Reconstituer des mots avec des lettres mobiles.

- Dis’cinguer un mot et une lettre.

- E_Peler des mots courants.

o Pour s’acheminer vers le geste de Pécriture :

- CoPier Puis écrire les mots en caPitales cl’imPrimerie
S>Fcrirele1,2,%et4

- Signer son travail de son prénom en caPita]es d’imPrimerie (sans
le coPier).

- Ecrire le Prénom d'un autre &leve enle CoPiant.

- [ crire son Prénom en cursive.

- Savoir écrire tous les chiffres.

o Apprendre le geste de Pécriture : Pentrainement graphique,

Pécriture :
> [ nchainer des signes.
- Reprocluire un tracé que!conque choisi par ]’enseignant.

- Respecter l’espace graphique.




- Jouer a clesjeux de constructions :

reProcluire des objets suivant le
modele.

> Utiliser différents outils Poumcaire
des objets décoratifs.

QAPPrendrc dcsjeux et comPtines
autour du schéma corporel‘

- Hygiene alimentaire : Parlcr du lait,

des Produits laitiers, Parlcr des os, de
la croissance.

- Comparer les objets sclon leurs
masses : clistinguer lourd/léger.

>Découvrir le cgcle de la vie.

-> Repérer un intrus dans
une collection cl’objet.

> Joueravec des formes
P]anes (Tangram).

> Réaliser des Puzz!es
sans modele.

-> Comparer des objc’cs
selon leurs tailles

> Réaliser des a]goritl-lmes
simples.

- Reéaliser un assemblage
de formes simP]es a Par‘tir
d’un modele.

- ComParer les obje’cs
selon leurs masses :

clis’cinguer lourd/léger.

> Revoirles graphiqucs de base : rond, vague, boucles, sPirale.

- APPrendrc la comPtine
numérique.

- (Constituer et distribuer des
collections cl’objets.

- ComParer des collections
(P]us, moins, autant).

> [ crire les nombres pour
coderles quan’cités.

- Jouer a clesjeux de societe
numériques.

- Résouclre des Problémes
Por‘tant surla comParaison
(P]us ou moins que), la
diminution, ]’augmentation, la
réunion de ciuantités.

> Realiser un partage, une
distribution

> Savoir énoncer la suite des
nombresjusque 30 et la réciter
a Par‘tir de n’imPor’ce que
nombre.

- Ranger ou relier des
nombres dans le bon ordre.

> (Jtiliser Pordinal - repérer
une Position.

- Dénombrerjusque 30

*Se repérer dans le temps :

> Se repérer dans la semaine.
QAPPrcndre la succession des
jours de la semaine.

-> utiliser correctement les
indicateurs chrono!ogiques
(maintenant, hier, al,jourc"hui‘..)
- lndiquerla date clujour.

> Ordonner des images
séqucntie"es a Partir de
situations vécues en classe,
dralbums lus.

- APPréhencler]a notion de
temps qui passe en maniPulant
des objets (sablier, boite a

musique, minuterie...)

*5Se repérer dans ]’espace :

> Suivre un algorithme.

- Occuper un espace
graphique donné.

- Se rePérer dans un
]abgrinthe.

9Connaitrc le vocabulaire de
position.

> Se repérer et se cléP]acer
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ql,:aniiité avec Pécriture chiffrée.

Devenir éleve

Vivre ensemble

Coopércr et devenir autonome

-> Respecter les régles de Po|itesse

- Respecter les régles de vie de la classe, de la couret de Pécole.
- Alider un autre enfant.

- Rar\ger le matériel.

> Assurersa resPonsabiIité.

éixpliqueré d’autres éleves ce qu’i| faut faire au cours d’un
atelier que Pon a cléjé Pratiqué soi-méme.

> Aliderles autres a s*habiller.

- Accepter des responsa})i]ité&

- APPrenclre a étre autonome et concentré dans son travail lors
des ateliers.

- APPrendre a régler un conflit par la Parole.

Agir et s’exprimer avec

son COFES

Activités physiques libres ou guidées

Alctivités qui comportent des réqlcs

Activités d’expression a visée artistique

- Frogrammation décole

Fcrccvoir, sentir,

imaginer, créer

| e dessin et les compositions plastiques

| avoix et Pécoute

S tiliser le dessin comme moyen de rePrésentation.
> Recouvrir une surface avec Plusieurs couleurs.
- ComPoser une ocuvre collective (en lien avec |’A1Crique>.

> Discuter de Pillustration des albums : exPrimer ses intentions.

- APPrencire des comPtines] desjeux de cloigts, des chansons
simP]es.
> [ couter pour mémoriser une comptine.

> | couter et découvrir des Procluctions variées (surle theme de

I’Aprique)




