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PUISSANCE 4

Lance le dé puis place un jeton de 1a couleur sur une case confenant un mot de
la classe grammaticale désignée par le dé. Le premier gui dligne 4 jetons a gagné.

sportive

offrir

colére

paisible

village

détail

lancer

fievre

violet

oiseau

douces

étonner

tortue

prince

manquer

heureux

amusant

remuer

arroser

pincette

acheter

éternuer

bateau

tomber

IR

tonnerre

joyeuse

déterminant = nom commun - verbe - agiectif




-uﬂﬂﬁﬁﬂsﬂﬁﬂﬁhhush

s .\\\\\‘K\“\W\‘ .

PUISSANCE 4

Lance le dé puis place un jeton de 1a couleur sur une case confenant un mot de
la classe grammaticale désignée par le dé. Le premier gui dligne ' jetons a gagné.

Martin

Suisse

lancer

soleil

Evilard

carrosse

peureux

maison

rigoler

fraise

France

droite

pincer

briller

Italie

étoile

vendre

IR

amusant

écouter

déterminant = nom commun = nom propre - verbe - agjectif
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PUISSANCE 4

Lance le dé puis place un jeton de fa couleur sur une case contenant un mot de
la classe grammaticale désignée par le dé. Le premier gui dligne 4 jetons a gagné.

glacial

piquante

pleuvoir

Suisse

manger

poisson

Evilard

définir

navire

amusée

chapeau

sentir

courte

lumiere

chaton

coloré

courir

garage

garcon

IR

déterminant = nom commun - nom propre - verbe - agiectif ~ pronom
personnel




