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Compétence - caleul = comprendre le sens de [opération. ’
Consigne : Propose 2 additions et 2 multiplications qui representent le
nombre de bonbons.

Compétence  résolution de problémes  comprendre le sens de fopération.
Consigne : Entoure la bonne operation.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Cua o adlets 3 liwnes 3,15 eunos Lun. 15 + 3 153
Foa o 3 bonbons & 5 sucelten. 3+5 3x5
%@M18Q%de[mmmmd:13ﬁ%dgrm. 18 + 13 18 x 13
&W@W3W®6M. 3+6 3x6
3 b, cantine, £%@12mﬂ&@@6£@m 12 + 6 12x6
Fuc o 3 sacs de 30 billles. 3+ 30 3x30

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence = caleul = connaissance des tables de lopération.
Consigne : Colorie toutes les multiplications qui font 40. Barre les autres.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




We SUamahmuanm,b\ie(ie/x”
Mothamoli

“Compétence : caleul = avorr retenu des régles didentification des multiples. T
Consigne : Colorie les nombres, resultats de la table de 2. Barre les

autres.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.|

26 539 244 100 55 1050 20 168

3 044 3 256 271 10 2 149 500 163

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence : caleul = avoir retenu des régles c{]cientiﬁcat'non des multiples.
Consigne : Colorie les nombres, resultats de la table de 5. Barre les
autres.

o
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

344 3 256 2717 10 S 149 500 163

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Compétence - caleul : avoir retenu des régles dj&ent]ﬁcatlon des multiples.
Consigne : Colorie les nombres, resultats de la table de 10. Barre les
autres.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

3
o

344 3 256 271 10 5 149 500 163

Compétence - caleul « poser |3 multiplication en colonne, multiplier par un nb 3 1 chiffre.
Consigne : Effectue les operations suivantes.

<
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




