	Mathématiques CE2 :

Nombres et calculs Nombres jusque 1 000


Compétence : Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer
Objectifs : 

1. Dénombrer, constituer et comparer des collections. 

2.  Utiliser diverses stratégies de dénombrement (décompositions/recompositions additives ou multiplicatives, utilisations d’unités intermédiaires : dizaines, centaines, en relation ou non avec des groupements). 

3.  Repérer un rang ou une position dans une file ou sur une piste. 

4. Comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers, en utilisant les symboles =, ≠, .
Compétence : Nommer , lire, écrire, représenter des nombres entiers
Objectifs : 

5.  Utiliser diverses représentations des nombres (écritures en chiffres et en lettres, noms à l’oral, graduations sur une demi-droite, constellations sur des dés, doigts de la main…).

6.  Passer d’une représentation à une autre, en particulier associer les noms des nombres à leurs écritures chiffrées. 

7.  Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques. 

( Unités de numération (unités simples, dizaines, centaines, milliers) et leurs relations (principe décimal de la numération en chiffres).

 (Valeur des chiffres en fonction de leur rang dans l’écriture d’un nombre (principe de position). 

8.  Associer un nombre entier à une position sur une demi-droite graduée, ainsi qu’à la distance de ce point à l’origine. 

9. Associer un nombre ou un encadrement à une grandeur en mesurant celle-ci à l’aide d’une unité.
Calcul mental et rapide à chaque début de séance :

Compétence :    Calculer avec des nombres entiers

Objectifs : 
10.  Mémoriser des faits numériques et des procédures. 

( Tables de l’addition et de la multiplication. 

(Décompositions additives et multiplicatives de 10 et de 100, compléments à la dizaine supérieure, à la centaine supérieure, multiplication par une puissance de 10, doubles et moitiés de nombres d’usage courant. 

11. Élaborer ou choisir des stratégies de calcul à l’oral et à l’écrit. 

Inspiré du blog : En classe avec Montessori ainsi 
que des situations cap maths CE1 et dans Mosaïque Calcul mental cycle 2.
Rôle de l’enseignant :
L’enseignant doit expliquer l’usage du matériel. Il doit faciliter à l’enfant le travail actif et continu. Il doit savoir choisir le matériel et le présenter de façon à susciter l’intérêt de l’enfant. L’enseignant est un guide. Un guide pour l’utilisation du matériel, pour le recherche des mots exacts. 

Les interventions possibles selon Maria Montessori :

- veiller à l'ordre : "chaque objet doit avoir son emplacement déterminé"
- veiller à la patience des élèves face au matériel convoité : "jamais un enfant ne peut céder son matériel à son camarade, ni le prendre de lui".

- veiller au respect de la concentration des élèves en train de travailler : "la maîtresse "veille" à ce que l'enfant absorbé par son travail ne soit pas dérangé par aucun autre".

- veiller à ce que chaque enfant soit "au travail" sinon "c'est alors que l'autorité de la maîtresse vient au secours de la petite âme en péril en lui apportant une aide tantôt douce, tantôt énergique". Elle fait ici illusion à la perte d'énergie, i.e. au bavardage.
Une fois que l’activité est lancée ou que la matériel est présenté, l’enseignant prend une place d’observateur. Il laisse les élèves travailler à leur rythme sans se sentir obligé d’intervenir à la moindre occasion. 

Séances 1 :   Nommer et reconnaitre les nombres jusqu’à 100
(Collectif :   Calcul mental : Suite des nb <100 : Le furet attentif de 1 en 1.  Des nombres sont « les nombres interdits » Même travail en reculant.  Double / complément à 10   
(Collectif : Numération : Découverte du matériel « les perles »
Matériel : perles de Aurélie / chiffres de 0 à 20 , puis chaque dizaine / table de Seguin . 
Associer une barrette de perles avec le nombre correspondant. 
1. Découverte du matériel en collectif :

- Poser les barrettes de la plus longue à la plus courte pour former une pyramide. 

- Associer les barrettes de perles à des cartes « nombre » (jusque 20).

- Utiliser des cartes autocorrectives pour mémoriser le nombre associé à chaque barrette. 

- Comparer des barrettes à l’aide de baguettes en bois. 
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(Ateliers :

Atelier accompagné :  Table de Seguin 2 :

- Montrer la carte : 23. Associer 2 barrettes de 10 et 3 perles. Se lit : deux 10 et 3.

Réaliser plusieurs exemples.
Atelier autonomes :
1.  S’entrainer à nommer les nombres de 1 à 100 en lettres, à l’aide de carte en 2 parties d’abord puis en dictée muette sur l’ardoise .  
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 Ateliers divers
1. Matériel : chiffres plastifiés en grands avec les flèches pour maitriser le geste / bac de semoule. s’entrainer à reproduire les nombres à l’aide des supports rugueux. Reproduire le geste dans la semoule. (nombre jusque 100)
2. Matériel : carte en chiffres et en lettres de 0 à 100 :  Associer le chiffre et le nombre en lettres
Séances 2 :  Nommer et reconnaitre les nombres jusqu’à 100 

(Collectif :   Calcul mental : Jeux de mémoire au tableau (écrire au  tableau 3 nombres. Les élèves les mémorisent. On cache les nombres et les élèves doivent les noter sur l’ardoise (variantes : les élèves doivent écrire les nombres en lettres / nombres avant, nombre après ..). Mémoire visuelle et mémoire auditive.                    Double / complément à 10

(Collectif : Numération : Révision du CE1 Barrettes des compléments à 10
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( Atelier autonomes :
2.  S’entrainer à nommer les nombres de 1 à 100 en lettres, à l’aide de carte en 2 parties d’abord puis en dictée muette sur l’ardoise .  
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 Ateliers divers
3. Matériel : chiffres plastifiés en grands avec les flèches pour maitriser le geste / bac de semoule. s’entrainer à reproduire les nombres à l’aide des supports rugueux. Reproduire le geste dans la semoule. (nombre jusque 100)
4. Matériel : carte en chiffres et en lettres de 0 à 100 :  Associer le chiffre et le nombre en lettres
Séances 3 : Ecrire en chiffres et en lettres les nombres jusqu’à 100 (Collectif :   Calcul mental : ERMEL : la boite  (Séance 1)  avec des petits nombres 
Les doubles 
Le furet : en avançant : reculant / en comptant de 2 en 2 ; de 5 en 5.

(Ateliers :

Ateliers avec enseignant : 
Ateliers divers sur écrire en chiffres et en lettres les nombres
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Ateliers autonomes :  
1. Matériel : réglettes sans nombres écrits   Associer le chiffre à la taille d’une réglette : Barrettes cuisénaires à associer avec le chiffre correspondant. BILAN : les réglettes seront rangées dans des barquettes correspondant aux chiffres qu’elles représentent.
2. Matériel : réglettes avec  nombres écrits   Connaitre les compléments à 10 : Barrettes cuisénaires, mémoriser les compléments à 10
3. Fiches : Mosaique : Jeu de mémoire    fiche 2 ( de 1 à 20, chiffres et lettres)  - 3 ( de 20 à 100, chiffres et lettres)
En + :  Présenter le boulier ( compter dizaine + dizaines)  
Séances  4    Connaitre le système décimal 

(Collectif :   Calcul mental : Complément à 10. Jeu de mémoire (nombre jusque 300). 
ERMEL :  la boite (Séance 2) (nombre avec dizaines )
(Ateliers :

 En ateliers accompagnés   :  
Matériel : perles dorées 
2 plateaux :

- Le 1er contient une perle dorée unité, une barrette de 10 perles dorées (représentant la dizaine), un carré de 100 perles dorées (ou encore 10 barrettes de 10 perles pour représenter la centaine) et un cube de 1000 perles (ou encore 10 carrés de 100 perles pour représenter le millier). 

- Le 2e contient des perles dorées pour les unités, des barrettes de 10 perles pour les dizaines, des carrés de 100 en bois pour les centaines et des cubes de 1000 en bois pour les milliers. 

ETAPE 1 : Leçon en 3 temps pour mémoriser le vocabulaire (plateau 1):

1) Entendre le nom et répéter (l’adulte montre, nomme et fait répéter)

2) Montrer: l’adulte nomme un élément et demande à l’enfant de le montrer.

3) Nommer : l’adulte montre un élément et demander à l’enfant de le nommer. 

En ateliers autonomes  :
Fiche : la boite 1
+ ateliers habituels

En + :  individuel  Fiche 1 (double / compter de 2 en 2, de 5 en 5 / écrire les nombres en chiffres et en lettres jusqu’à 100 )
Séances  5    Connaitre le système décimal 

(Collectif :   Calcul mental : Le compte est bon / double et moitié / jeu de mémoire (nombre jusque 500), la boite
(Ateliers :

Ateliers accompagnés   :  
Matériel : perles dorées 
ETAPE 2 : Jeu de la marchande (2e plateau).

Un élève demande une quantité, un camarade va la chercher. Ou bien, un élève prend une quantité et un camarade dit combien il y a. 

Ateliers autonomes  :
1. Fiches exercices 2 (complément à 10 et petites additions )
2. Fiche Mosaique : Jeu de mémoire : Fiche 10 (ajouter une dizaine, nombre de 1 à 300)
+ ateliers habituels

Séances  6    Connaitre le système décimal 

(Collectif :   Calcul mental : Le compte est bon / jeu de mémoire (nombre jusque 800) / la boite/ boulier
(Ateliers :

Atelier accompagné : 

Matériel : cartes des symboles (nombres avec différentes couleurs ).
 1- Découvrir les symboles 1, 10, 100 et 1000, apprendre leur nom avec une leçon en 3 temps et savoir les placer dans le bon ordre. 

2 - Puis placer les symboles de chaque catégorie et les nommer : 2-dix, 3-dix…, 2-cent, 3-cent… Les noms « vingt », « trente »… seront vus avec la table de Seguin n°2. 
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3 – Faire le jeu de la marchande pour mémoriser le nom de chaque symbole. Ce jeu se fait d’abord à 2. Puis avec des cartes qui s’utilisent dans les deux sens : 

- un symbole et je dois le nommer.

- un nom et je dois trouver le symbole correspondant. 

Ateliers autonomes : 

1. Matériel : perles / nombres    Associer un nombre et une quantité de perles : Le jeu de la marchande
2. Fiche Mosaique : Le compte est bon    : 3 (addition et soustraction jusque 55) ;
+ ateliers habituels

Séances 7 : Connaitre le système décimal

(Collectif  :  ERMEL : Des chiffres pour écrire des nombres Séance 1
(Ateliers  : 
Atelier accompagné :
Matériel : cartes des symboles (nombres avec différentes couleurs).
Associer les cartes symboles avec les quantités.
1- Un jeu à faire à deux : un élève pose des symboles puis un autre élève doit apporter les quantités correspondantes. Pour chaque quantité, les élèves doivent dire la quantité. Ici « 1 mille, 4 cents, 3 dix ». (Le vocabulaire « trente » sera vu avec les tables de Seguin.

2 – Puis on peut proposer des cartes autocorrectives contenant au recto des symboles puis au verso les quantités. Ces cartes peuvent s’utiliser dans les deux sens : regarder les symboles et chercher les quantités correspondantes ou bien regarder les quantités et chercher les symboles correspondants.  
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Ateliers autonomes : cartes pour jouer en autonomie
(Individuel : Fiche exercice 3 et 3 bis (furet / décomposer un nombre (additif et perles) / le compte est bon).
Séances 8 : Connaitre le système décimal

(Collectif  :  calcul mental : Dictée des nb <1000 
ERMEL : Des chiffres pour écrire des nombres Séance 2
 (Ateliers  : 
Atelier accompagné :
Matériel : cartes des symboles (nombres avec différentes couleurs ).
La magie du nombre
- Dans un 1er temps, on pose une quantité sur la table. 

- Puis l’élève va chercher les symboles correspondant à ces quantités. 

- Enfin, la magie du nombre consiste à aligner tous les symboles sur la droite. On obtient alors le nombre correspondant à la quantité initiale. 

- Après avoir fait plusieurs « magies du nombre » avec un adulte ou un camarade, l’élève peut s’entrainer seul avec des cartes autocorrectives : sur la carte une quantité est dessinée. L’élève part chercher les symboles correspondant à chaque catégorie. Puis il fait la magie du nombre en décalant tous les symboles sur la droite. Il peut alors lire le nombre. Enfin, il se corrige en retournant la carte. 
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( Ateliers autonomes : 

1. Matériel : ateliers sur la décomposition et la magie du nombre/
2. Fiche : la boite 2
Séances  9    : Découvrir la droite numérique
(Collectif :   Calcul mental : Le compte est bon / la magie du nombre
(Collectif : Ermel : La droite numérique: séance 1  (+ exercice poly « la droite numérique 1 »)
( Ateliers autonomes : 

1. Matériel : puzzle (chez Mitsouko)    Connaitre la suite des nombre jusque 200 : puzzle du tableau des nombres.
2. ERMEL : Labynombre

Séances  10    : Maitriser la droite numérique

(Collectif :   Calcul mental : Maitriser la régularité de la suite des nombres en chiffres

 Au tableau : 48-52-50-38-60-51-49-39-61-37

« Notez sur votre ardoise les 5 nb qui se suivent ». Observer les régularités de la suite écrite chiffrée.

Idem : 69-80-68-78-79-70-72-58-71-81 

( Ateliers accompagné :  
ERMEL : La droite numérique: Séance 2 (poly : droite numérique 2)
( Ateliers autonomes : 

1. Matériel : puzzle (chez Mitsouko)    Connaitre la suite des nombre jusque 200 : puzzle du tableau des nombres.
2. Matériel : Atelier sur les pistes de nombres  : Connaitre la suite des nombre jusque 100  et Se repérer sur une droite graduée jusque 100 
Séances  11    : Maitriser la droite numérique

(Collectif :   Calcul mental : (Préparation à la séance sur le jeu du portrait) : Frise numérique en forme de serpent : jeu chercher un nb, quels sont les nbs avant / après
( Ateliers accompagné :  ERMEL : La droite numérique: séance 3 (poly 3…)
( Ateliers autonomes : 

1. Matériel : Atelier sur les pistes de nombres et les nuages : Connaitre la suite des nombre jusque 1000  et Se repérer sur une droite graduée jusque 1000 
2. La droite graduée :  Fiche  1 (inspiré du travail de « trousses de billes)
Séances  12    : Maitriser la droite numérique

(Par groupe  :  ERMEL : Les craies : Séance 1   
(Individuel : Fiche exercice 4 (droites graduées / dizaine avant – dizaine après) 

Séance 13  Prendre conscience que la valeur d’un chiffre dépend de sa position dans l’écriture d’un nombre
(Collectif  :  Calcul mental : le furet attentif de 10 en 10 (avec les nombres de l’exercice 1 interdit) .  Commencer un départ par 0. En avançant puis en reculant.
( Atelier accompagné ) : poly les craies 1  
( Ateliers autonomes : 

1. Matériel : ateliers sur l’écriture des nombres
(Individuel :  Mosaique : Jeu du furet : Fiche  9 ( de 10 en 10 de 50 à 250)
Séance 14 : Prendre conscience que la valeur d’un chiffre dépend de sa position dans l’écriture d’un nombre groupements  (Collectif  :  Calcul mental : le furet attentif de 10 en 10 (avec les nombres de l’exercice 1 interdit) .  Commencer un départ par 0. En avançant puis en reculant.
( Atelier accompagné :  

ERMEL : Les craies : Séance 2 (poly les craies 2)  
(Individuel : Fiche exercice 5 (écrire les nombres en lettres jusque 1000 / décomposer des nombres (additif et c/d/u)
Séance 15 : Prendre conscience que la valeur d’un chiffre dépend de sa position dans l’écriture d’un nombre
(Collectif  :  ERMEL : Les étiquettes
( Atelier accompagné : ERMEL : Poly : Les étiquettes
Séances 16 : Connaitre le système décimal

(Collectif  :  calcul mental : Dictée des nb <1000 :  
(Collectif  :  COMPARER LES NOMBRES :  La bonne page 

Prendre  le fichier. Annoncer un numéro de page (à l’oral et écrit). Vérification en donnant un élément présent dans la page.

Préalablement, pour certains numéros, interroger si il s’agit de pages avant ou après.

Pages : 84.70.68.95.99.100.101.124.140.135.110.122.103.100

Faire remarquer que 100 est le 1er nombre à 3 chiffres.

(Ateliers  : 
Atelier accompagné :
Matériel : cartes des symboles (nombres avec différentes couleurs).
Les timbres

- On place les boites dans l’ordre. De gauche à droite : les milliers (vert), les centaines (rouge), les dizaines (bleues) et les unités (vert). 

- On choisit une quantité en prenant un certain nombre (inférieur à 9) de timbres de chaque catégorie. 

- Puis on utilise les lignes hiérarchiques pour écrire le nombre correspondant. L’élève peut alors lire le nombre. 

- Après avoir manipulé le matériel librement comme précédemment, l’élève peut s’entrainer seul avec les cartes autocorrectives. Sur la carte l’élève voit des timbres de 1000, 100, 10 et 1. Sur les lignes hiérarchiques, il écrit le nombre de timbres en comptant les timbres de chaque catégorie. Puis il retourne la carte pour se corriger. 
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Et abaques
Ateliers autonomes :
(Individuel : Fiche exercice 6 (u/d/c)
Enchainement addition 

Séances 17 : Comparer les nombres
(Ateliers  : Comparer des nombres inférieurs à 100 / Organiser un questionnement et faire des déductions

Atelier accompagné : 

Jeu du portrait  
 Présentation du jeu du portrait et début de partie

Tableau des nombres
Règles : Je choisis un des nombres du tableau . Vous devez trouver lequel j’ai choisi. Pour cela, vous posez des questions, je dois répondre « oui » ou « non ». J’écrirai les questions et réponses. Vous pouvez proposer un nombre, mais si ce n’est pas le bon, vous êtes éliminé.

(acceptez toutes les questions qui répondent pat oui ou non).

1. Nouveau Jeu avec 2 types de questions seulement  (plus grand que plus petit que)

Vous n’avez le droit de poser que des questions du type : “ton nombre est plus que 27?” “plus petit que 
Si vous demander avec le bon nombre, je répondrai “non” Mises en commun et nouvelles parties 

· Rappeler les règles du jeu 

· Rappeler comment on trouve les nombres plus petits ou plus grands qu’un nombre donné dans le tableau.

Reprendre une partie.

Ateliers autonomes :
1. Mosaique : Jeu de mémoire

Ce1 :Fiche 6 ( comparer de 1 à 400)

2. Matériel : cartes  : nombre avant / nombre après
 Séances 18 : Comparer les nombres
(Ateliers  : 
Atelier accompagné : 

Comparaison de nombres: Jeu du portrait (2) S3 
Comparer des nombres inférieurs à 100/ Organiser un questionnement , faire des déductions

1. Phase de jeu

Reprise du jeu de la S2 . Noter au tableau les questions et réponses ( mettre l’accent sur la stratégie de questionnement à partir des déductions faites).

2. Synthèse et reprise du jeu

Engager une discussion sur l’intérêt de chaque question.

· Il faut s’intéresser à toutes les réponses (même celle des copains)

· La suite des questions doit être pertinente (relever les questions inutiles).

· Des déductions peuvent être faites même avec une réponse négative.

· Noter les « conséquences » d’une réponse est une aide.

Rappel des méthodes de comparaisons ( plus petit = avant dans la frise  / un nombre plus petit peut avoir moins de dizaine ou même dizaine et moins d’unités).

Ateliers autonomes :
1. Matériel : cartes  : nombre avant / nombre après
Séances 19 : Comparer les nombres

(Individuel : Fiche exercice 7  (comparer les nombres) 
Comparaison et ordre 

Séance 1 : Ex 1-2-4-11 p 34

Séance 2 : Ex 5-6-9-12  p 34
Séance 3 : Ex 7-8- je travaille seul (e) p 34

(Exercices en plus p 345 ermel) Ordre de grandeur / arrondi (Exercices en plus p 347 ermel)
Le jeu du 25 : ( selon le temps) fréquenter les multiples de 25 : 2 séances Mémory à 100 
Ordre de grandeur / arrondi ( p 347)

Séance 3 : Ex 7-8-9-11 p 36

Les nombres jusque 10 000 

Décomposer p 28

Comparer p 30

u/d/c p 32
