Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs - *@
28

\.‘)C O'j’
Consigne: Continue les graphismes décoratifs sur le loup -ﬁ& O f/
M e S
N




Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Continue les graphismes décoratifs sur I'arbre
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Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes d

Consigne: Continue les graphismes décoratifs sur |

Compétences:
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Continue les graphismes décoratifs dans chaque case du quadrillage
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs e 7‘%
Consigne: Continue les graphismes pour décorer la fleur YO #
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Reproduire des graphismes d f ‘j’"-.,‘
rer le cerf E"I”S%
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres

Colorie lorsqu’il v a 11 points. —

® 00 o O 00 O

® O o O 00 O

00 o o0 o o 00 o
00 O .‘. .‘.
®0e o o 060 O
000 ® 060 O

Colorie 11 objets de chagque sorte.. . . . .

11
11
11

Compleéte la collection pour obtenir partout 11 objets..

AA
XA
A

Ecris le nombre 11

1




Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres S *@
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1. Compte et complete les etiquettes,

DRI

2. Compléte les sacs.

9006

8 4 11 g 7

3. Colorie le nombre de cases.

9=

7

10 =

6=




4, Colorie les points.

OO OO OO OO O O
O O ONO
O 5N\o2)NCN\oZ) [CSN\AC
O O/ \O Q/ \O O
C%) ng (ﬁ? © S
O O ONO
°5/\o 07 )(9c/\o¥
O O O/ \O O
OO OO OO OO O O
QO QO OO
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O Q/ \O Q/ \O O
5. Relie les collections qui ont le méme nombre d'objets.
AN et
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iy
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres

1. Colorie le nombre de cases indiqué.

7|
9 =
12| =
10 =
1M1 =
8 |
7|

2. Compléte chaque collection.

12 9 7 10




3. Compléete la suite des nombres.

If

4. Indique la quantité d'objets.

o ofo ofo oo oo oo ol oo o oo oK
2K 2R 2K BN 2K BN 2K BX AR
YVVVIVIVIVIVIYPIVYVYVYVY
AMAAAMAMAAMA

KX XX XXX




Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres

Colorie en respectant le code.

: 10 |jaune 11 |rouge | 12 |bleu| 13 |vert|




T r.—: =
Consigne 1:« Entoure en vert le nombre 14 et en rouge le nombre 15 chaque fois que tu les vois. »
14 100 15 14 19
41
o 155
14 15

19 140 14
115 19

Consigne 2:« La sorciere part rejoindre Blanche neige. Dessine le bon nombre de pommes dans chaque panier

15 14 12

Consigne 3:« Les nains ont trouvé des pierres précieuses a la mine. Regroupe-les par paquet de 15 »




Consigne 3:« Colorie le bon nombre d’objets selon le nombre indiqué.
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres \)_fu;*@
(e}
1. Complete la bande numérigque. e
3 7 11
2.  Entoure le plus petit des 2 nombres.
13| 8 11110 6115
7|12 15| 13
3. Entoure le plus petit des 3 nombres.
M[15] 8 141 9 | 12 6 |12] 9
13 | 14 | 12 14 | 10
4. Entoure le plus grand des 2 nombres.
8115 12| 7 15113
13 | 1M 7110




5. Dénombre chaque collection.

[ X X N ] [ X N ] [ X X X ] [ X X X ] L X ]
oo eeee | X ] [ ] [ X N ] | N ] L X ]
oo ¢ | N ] | X J [ | X J [ X N ]
i oo [ R X N ] | X J [ R X N ] [ R X N ] [ ]
e eese L E X ] L K J ® L K J [ X X ]
6. . Compléte chaque collection.
® o
o ¢ o o
® P
. o Py ® e o
o ® ® o [
b Y ®
o
o PY [ [ )
o [
10 15 13 12 14
7. . Ecris les nombres.
= ' — —
\m \ i 1 O
o B @ ~ [~ — ﬁ — @ @
\: "~ ‘\: ﬁ "‘: @
] \ ] 0 &

8. Ecris les nombres suivants

OIS




Compétences: Comprendre le systeme numérique

§ :
- E

Groupe les cubes par dix. Ecris le nombre de cubes.

9 o %) |
ﬁ] @ @ @ ﬁ] dizaines unités
0 9 8 g 0 0O
9 5
@ @ @ ﬁl @ @ @ dizaines unités
& = I g O O (7
&) 3) | o
@ﬁ] (7 o u (7 7 ) o dizaines | unités
7
a g 7 | & 5 m
9 & 9 a I
@ @ @ @ @ @ diﬁnas unités
g O 8 0 w 9 d
& = 0 O 0O O0gd
) 7 O 5 7 ’
dizaines unités
9 g I
9 g O 0O g0ddag d :é
5 . ' a izaines | unités
5 8 gg 089 g




Fais des paquets de 10 et indique dans le rectangle combien il reste de ronds qui ne

vont pas dans le paguet.

@ o 000

dizaines

unilés

Fais des paguets de 10 et indique dans le reclangle combien il reste de ronds qui ne

vont pas dans le paquet.

©
@

dizainas

unilés




Compétences: Co

nnaitre la suite numérique
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43

50
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60

63

66
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a Colle autant de gommettes et entoure en rouge les groupes de 10 gommettes.

------------------------------------------------------------------------------------------------ £
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Compléte les des pour former le total indigue.
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Ecris le nombre de lettres contenues dans le mot C]

Colorie les lettres du mot

AlFITA|OIU|IC|RIM|T|E|L|N]JP|H]|S

als|o|lh|p|[m|luln|llelf|r]tlt]a

QUR%COL’YYL’YLKQ,MDM/FL

Sépare le mot insectes des autres lettres - (molfnoflousdmal
LOUPLOUPLOUPLOUPLOUPLOUPLOUP

louplouplouplouplouplouploup

ouplouploupdouplouplouplouploaplony

Retrouve le mot dans le texte suivant

Depuis fres longtemps le loup reste le personnage
phare des confes. Le loup est bien souvent méchant,
mais la littérature actuelle a remis en avant une image

de loup gentil, d"un loup personnifié.

Au dos de |la feuille essaie d’écrire le mot sans modele



Ecris le nombre de lettres contenues dans le mot CJ

Colorie les lettres du mot

AlFITA|OIU|IC|RIM|T|E|L|N]JP|H]|S

als|o|lh|p|[m|luln|llelf|r]tlt]a
Trouve les lettres manquantes Trouve le mot loup
oule
L 0) u ... loup P
(XY XN o esc 00 P
loupe loup
sses® see e U XXX X) Iong

louq

(XXX X (XXX X ssc 00 (XXX XX] |Oup

Retrouve le mot dans le texte suivant

Depuis fres longtemps le loup reste le personnage
phare des confes. Le loup est bien souvent méchant,
mais la littérature actuelle a remis en avant une image

de loup gentil, d"un loup personnifié.

Au dos de |la feuille essaie d’écrire le mot sans modele
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Compétences: Connaitre la suite numérique

T
1 ) Relie les wagons dans I'ordre des jours de la semaine.

2 7 Dans chaque train, colle les wagons qui manquent, dans l'ordre des jours de la
i *{F semaine.

L B - |"'I |x-_ - o - _|’I |\-_ - o - _l___l
mercrecﬂ) sumedTr
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a N II . | a - 'IJI a N II
mercredi samedi
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Relie les jours identiques

LUNDI
MARDI
MERCREDI,
JEUDI,
VENDREDI,
SAMEDI,

DIMANCHE,

sMmardie

.jeudi o

o Vendredi ,

o lundie

» mercredi,

«dimanche .

o Samedi ,

Colle sous chaque jour I'étiquette indiquant si tu as école ou non

lundi | mardi

mercredi

jeudi

vendredi

samedi

dimanche




jeudi |||vendredi ‘dimunchel samedi mardi
jeudi |||vendredi ‘dimunchel samedi mardi
C C
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od) | 69 | B | (e
jeudi |||vendredi ‘dimunchel samedi mardi
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs J < 1o
Consigne: Continue la décoration du loup &0 f?
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N
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Continue les graphismes pour décorer le cerf
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Continue les lignes pour tracer un quadrillage dans les formes
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Termine le tracé des créneaux
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Termine le tracé des ponts
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs

Consigne: Termine le tracé des ponts CEAMAAAAA

\;EJ\/EAAJ-\A AN



Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs

- . , : s " d
Consigne: Termine le tracé des boucles &
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs v/ 7'\}*"\:‘?,
. . , | 54
Consigne: Termine le tracé des ponts Vs g ) 'y
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs -y s @
Consigne: Termine le tracé des ponts y ":.
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Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes d

Termine le tracé des boucles
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres S 71;@

1. Repasser les chiffres.
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4, Relier chague collection au nombre d'objets.
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5. Coller les perles,

-




Repasse sur les chiffres de la

bonne couleur
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres _\QT& T
i o)
VI
Y Compléte.
® oo o @ o 0 o
° o o
C . oo o0
¥ Colorie les cases.
4 9 6 4
{ g g g

¥ Repasse.




"¢ Relie les collections qui ont le mé&me nombre d'objets.
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o
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" Fais des paquets de 7.
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres jf& 7‘:@3
&~ %’—
9| |
490
L

Y Colorie 8 animaux.

W oC3 oE3 oET o oG oE3 oE 3 T
SN N N N AR A N
PR R R AR R 5L R SR IR SRR R

¥ Trace un trait entre chague maison et le nombre de fenétres,

LSS T

g3, g9
ik aek

BHBE

mm ge| (H H
B 8| ()

FHEED
===

==f==}==]"
I==l==l==




¥ Dessine les bougies sur chaque gateau.

A s A ) A I

4 ans 5ans 6 ans 7 ans 8 ans
"¢ Compte et écris le nombre.
Lt Al ot Sl o
o o e e o e o o O
¥YYYEEEYE s
R R p—

¥ Compléte la suite des nombres.

112

¢ Repasse.




Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres

Compléete avec le bon nombre :

Compléte la bande numérique:




Dessine des fleurs

T E 3o
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres

1. Repasser les chiffres.

. 2. Com

ter et colorier le

lateau ou il

ale

lus de croissants.

e
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il
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e
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= ¥
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. 3. Dessiner les poinfs sur les coccinelles.

o

_ _ 4
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4

. 4. Grouper par cing.
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1 5. Compter et colorier le nombre.
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Compétences: Stabiliser la connaissance des petits nombres

1. Barre ce qui est en trop

OIS
(TS
(&)

2. Ecris le bon nombre d’assiettes

=
=
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3Complete pour gu’il y ait la bonne quantité

L —
= =
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E‘l
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4.Je compte et j’écris la quantité de chaque objet

3

5. Dessine la bonne quantité d’objets
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LA TULIPE
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e trace wn grand post A Femvens.

e te ferme & Faide dfune Spne brinde.

Fagostn on trait vertical pour s fige.
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LE SOLEIL BRILLE

O




BONNE FETE

: (1
&




C SIS
[E_ GRAND

MECHANT LOUP

BN




LE PETIT

CHAPERON ROUGE

LLLA L



CEST LA KERMESSE

DE L ECOLE.







£

FS ANIMAUX

DE LA FERME

oy > =
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Colorie la téte de loup puis décore ses vétements




N
=35
g

(%]
.r.“
)
©
—
o
o
N
©
(%]
(0]
€
R
<
s 2
mn
ge
w £
[
T w
v >
s on
5 o
ds
oo
S S
& @
. O
v n
3
o o
>
& ©
e =2
.
o ©
c
£ g
g%
- ®
s =
o
QO 'C
w2
ol O
o O
cl ..
Ul v
Ian
‘»
gl
o| O
Ol O




Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Trace les rayons du soleil




Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs
Consigne: Dans chaque carré trace des lignes obliques




Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs |
Consigne: Termine le tracé des lignes brisées No W
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Compétences: Coordonner ses gestes. Reproduire des graphismes décoratifs jf& ?@3
Consigne: Décore la robe du petit chaperon rouge g :




Compétences: Créer de petites quantités dont le cardinal est donné
Consigne: Colle la bonne quantité d’objets dans chaque case GO P
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Compétences Développer sa motricité fine
Consigne: Colle des gommettes de différentes couleur pour décorer le loup




Compétences: Discriminer un mot et les lettres qui le composent v_f’“h‘;?;
401
Entoure le mot « LOUP - Loup » chaque fois que tu le vois
Loup MAMAN louche
PAPA
LOUVE Loup
maman
coup coup LOUP
Loup LOUPE

Entoure les lettres du mot « LOUP »

A B C D E
F L M N
O Q R

U V G P

Décore et colorie le mot LOUP




Compétences: Développer sa discrimination fine
Consigne: Retrouve I'ombre correspondante










5 VACHE

> ILAPIN

# COCHON

> LOUP

Yy VACHE

> LAPIN

¥ COCHON

> LOUP




vache

> lapin

# cochon

 loup

vache

lapin

# cochon

loup







