Prénom :

Rituels GRSl

ND 2 3 comcéehe apL (-
@ A Retrouver la bonne image. Score :
"> | Ecoute ou lis chaque phrase et entoure l'image qui lui correspond. /2

B

A

Elle mange. La dame ne sourit pas.

120 fiches pour aider £ dove 3 developper ses compétences langagleres, Retz

, Catégorie sémantique ,
@(\ Score : /10

Colle pour reconstituer chaque famille.

les animaux les objets

Methoede de lecture Plotis, cahier dexercices, Hachette, 2013




Eftude de la llangue 3 orthograohe A

moAZL) |Dictée de lettres Score : /10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Phonelogie o discritainedtion_suditive 9
% Décomposer les mots en syllabes | Score :
"O" | Colorie autant de cases qu'il y a de syllabes. _ /9

&~ TN
OO0 OO0

Codeomdi-editions.com

00O




Rituels  GP P41 S2

\D S s comfoecéhension (K

Retrouver la bonne image. Score :
Ecoute ou lis chaque phrase et entoure I'image qui lui correspond. /2

Il commence le mur. Il répare le vélo.
120 fiches pour aider £ dleve & developper ses compétences langagleres, Retz

Catégorie sémantique _
Ju'\)\ Colle pour reconstituer chaque famille. Sweitss Tl

les aliments les animaux

Methoede de lecture Pilotis, cahier dexercices, Hachette, 2013

M' r., ﬁi‘ ?E‘?




Eitucle_de@ e Jeng OR@)TE PIoE
moAZL ) |Dictée de lettres Score : /10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

DOOOOO Oo o OO OOOOO OOO 5 OOO 5 9

Lz

Décomposer les mots en syllabes 2
Colorie autant de cases qu’il y a de syllabes.

Score :

_/9

O0O0O 0000

Caodeomdi-editions.com
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Prénom :

Rituels GRS

ND 2 3 comcéehe apL (-
@ A Retrouver la bonne image. Score :
"> | Ecoute ou lis chaque phrase et entoure l'image qui lui correspond. /2

Elle pousse son marl. Elle a sa maison sur le dos.

120 fiches pour aider £ dleve & developper ses compétences langagieres, Retz

@ ! Catégorie sémantique Score : /12

Entoure avec deux couleurs pour faire deux familles.

C,\

(

%
)
3

Methode de lecture Potis, cahier dexercices, Hachette, 2013




Eiude de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

oA Dictée de syllabes Score : /10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

9
% Décomposer les mots en syllabes 3 Score :
"O" | Colorie autant de cases qu'il y a de syllabes. _/9

0000 0000 0000

0000 0000

Codeomdi-editions.com




Prénom :

Rituels. GP PS4
LUNDIL__Leciture_compréhensioo (H_

@ A Retrouver la bonne image. Score :
N

Ecoute ou lis chaque phrase et entoure I'image qui lui correspond. | __ /2

> Y,
W rar it o ra iyl v MW

Elle est sur la table. I1 joue de la guitare debout.
120 fiches pour aider L'eleve & developper ses competences langagieres, Retz

Eiuecle cle la_langue »_lexicue

@ Catégorie sémantique Score: /10

Entoure avec deux couleurs pour faire deux familles.

Methoede de lecture Pilotis, cahier dexercices, Hachette, 2013



Eitucle_de@ e Jeng OR@)TE PIoE
oA Dictée de syllabes Score : /10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

o

Dhopalloeia 3 @ oo ation._ajue 9
% Décomposer les mots en syllabes 4 Score :
"O" | Colorie autant de cases qu'il y a de syllabes. _/9

Q0 G IO Q

Codeomdi-editions.com




Prénom :

Riuels  GPR_R_S&__

ND 2 3 comcéehe apL (-
@ A Retrouver la bonne image. Score :
" | Ecoute ou lis chaque phrase et entoure I'image qui lui correspond. /2

(= |
AZN %

Il y a une étoile a coté de la lune. La souris s’est cachée derriere le carton.
120 fiches pour aider £ dleve & developper ses compétences langagieres, Retz

& Catégorie sémantique ,
%ﬁ\ Score : /2

Colle pour compléter la série.

Methode de lecture Plotis, cahier dexercices, Hachette, 2013
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Eiude de la_anngue ;. orfihogrs obhe_ £

moAZL )\ | Dictée de syllabes Score : /10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
: 9
@t\ Décomposer les mots en syllabes S Score :
RIS Colle les étiquettes dans la bonne maison. /8

1 2 3
O 000

Codeomdi-editions.com




Prénom :

Rituels_ GP_PI_S6

ND 2 3 comcéehe apL (-
@ A Retrouver la bonne image. Score :
" | Ecoute ou lis chaque phrase et entoure I'image qui lui correspond. /2

Elle ne dort pas sur le dos. Il efface le tableau.
120 fiches pour aider L dleve & developper ses competences langagieres, Retz

& Catégorie sémantique |
'J“"\} Colle pour compléter la série. Score : /2

-

Methode de lecture Pilotis, cahier dexercices, Hachette, 2013
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Eiude de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

oA Dictée de syllabes Score : /10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Décomposer les mots en syllabes 6

Colle les étiquettes dans la bonne maison.

Score :

__/8

1 2 3
O OO0
I v

h-;;:?i %‘%ﬂrﬁ; _i\

Cedeomdi-editions.com




Prénom :

Rituels GRSl

MUEIRID g

Choisir un énoncé qui correspond & une image
% Ecoute ce que dit I'enseignant(e) et colorie la phrase qui

correspond & ce que tu vois dans I'image.

Score :

/2

Ils sont deux a conduire la voiture.

Tous les hélicoptéres sont coloriés.

Ils ne sont pas deux a conduire
la voiture.

Il n’y a qu’un seul hélicoptére colorié.

120 fiches pour aider £ dove & developper ses compétences langagieres, Retz

Eiude_de_la_langue.__m

@/ Distinguer les signes graphiques
N

Entoure les lettres.

Score : /10

& A 1
S # @
< m i
m

6 v

o e

gt +
3 / f
P 4




Eiude_de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

% Les mots de ma dictée | Seormn A

Colorie les mots d’une couleur différente.

2> A | L | R 1
ILY A
I L Y A /
RIZ
UN N | U|A|U/|N
IL U R I / L
= A ° o o o U [ 0 5 o O [ = = @
% Reconnattre I'image identique au modéle Score :
'~ Colorie I'image identique au modéle. _ /6

S
O
E

|5
oo

Las
o

S
O
E
l
®
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Prénom :

Rituels  GP_PI_S2__

MUARID s e_com préhension (H_
Choisir un énoncé qui correspond & une image —
% Ecoute ce que dit I'enseignant(e) et colorie la phrase qui ,2'
correspond & ce que tu vois dans I'image.
, . : Le boulanger a cinq sortes de gateaux
Il n’y a que des aliments et des boissons. 3 vendre.
Il y a un dessin intrus. Le boulanger a cinq giteaux a vendre.

o €

120 fiches pour aider Leleve & developper ses compatences langagieres, Retz

Eiude_de_la_langue M

A | Distinguer les signes graphiques ,
@ Entoure les chiffres. smere s /i

Z >
©
4

w N O o
23
— N T

OO0 4 o

0
B
8




2 jolhe &
Score : /4

oG

o)

oO -

Les mots de ma dictée 2

S

Colorie les mots d’une couleur différente.

ELLE
EST
LIT

LILAS

Score :
__/6

Colorie I'image identique au modele.

~

[ L]
N N

W[ ]

S

>

{j.

--""

I

% Reconnattre I'image identique au modéle

-

| & B
i B O

L]
e

LY

- -

X
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Prénom :
Rituels_ G P S
MARDIL_ L ecfture comprébhension (1

Choisir un énoncé qui correspond & une image —
% Ecoute ce que dit 'enseignant(e) et colorie la phrase qui '

/2
correspond & ce que tu vois dans I'image.

Ily a cinq points sur les champignons. I1'y a trois champignons et cinq points.

Il'y a cinq points

I1y a cinq champignons et deux points. sur chaque champignon.

120 fiches pour aider Leleve & developper ses compatences langagieres, Retz

Eiude_de_la_langue M

@ Distinguer les signes graphiques Score: /10

Entoure les lettres (pas les mots I)

J rat 4 R 1 I
| € i)
(5) Hugo b 8 Y
a [ Y Taoki le

N




Eiude_de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

L ts d dictée 3 :
% C:I:riTloessmo:s rcri":ne :oul:ur différente. Score:___/4
> S | S | A | N | S
DE
, A Ll O | R | S
LE/L
SANS N A D | E A
ALORS A L E / L’
o U [ 0 5 o [ @
% Reconnattre I'image identique au modéle Score :
'~ Colorie I'image identique au modele. _ /6

-

S g g® P
X} b0 B B

7

ES SRNNE Y AP E

Yof | el
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Prénom :

Rituels  GP P1_S4

MARID : e comorébhension (1
Choisir un énoncé qui correspond & une image S

% Ecoute ce que dit I'enseignant(e) et colorie la phrase qui ,2'
correspond & ce que tu vois dans I'image.

Les pions blancs sont sur

Il y a un jeu de sept cartes. :
y } P des cases noires et blanches.

Les pions noirs ne sont que sur

Il'y a un sept dans le jeu de cartes. )
des cases noires.

120 fiches pour aider £ dove & developper ses compeétences langagieres, Retz

Etude_de_lla_langue M

@, Distinguer les signes graphiques

"> | Entoure les lettres (pas les mots |)

Score : /10

lola %

N

L
UN
o<

r

& < M

S o

) 4

] = 0 d
o |




Eiude_de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

Les mots de ma dictée Y .
% Colorie les mots d’une couleur différente. Score:__ /4

> ¥ V U |V DU

C'EST , ,

E N E A N

DANS

UNE L E L | N | S

VELO o ¢ | E | s | T
5 2 discrintasdtionvisuelle

Reconnattre I'image identique au modéle

Colorie I'image identique au modele.

Score :

__/6

e | R £ L A
a{ls¥a¥nls)
) 5 15 5 8

Cedeomdi-editions.com




Prénom :

Rituels_ G P S5
MARDIL_ L ecfture comprébhension (1

F

Choisir un énoncé qui correspond & une image

Ecoute ce que dit I'enseignant(e) et colorie la phrase qui
correspond & ce que tu vois dans I'image.

Score :

/2

Dans chaque boite il y a deux ceufs.

Il y a deux boites de quatre ceufs.

Dans chaque boite il y a des ceufs.

Il y a quatre boites de quatre ceufs.

JEjuuele

120 fiches pour aider Leleve & developper ses compatences langagieres, Retz

de_Ja_langue___m

Distinguer les signes graphiques

Score : /10

Entoure les mots.
it ()

§

'z

R




Eiude_de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

% Les mots de ma dictée S Score: /A

Colorie les mots d’une couleur différente.

> oS | A I |R
1 L A S S O
SUR
oS I /S | U R | T
LASSO S S / E T
~ 5 o o 0 5 Q 05 5 Q T BN
% Reconnattre I'image identique au modéle Score :
'~ Colorie I'image identique au modele. _ /6

Codeomdi-editions.com




Prénom :
Rituels_ G P SB
MARDIL L ecfturecomprébhension (1

Choisir un énoncé qui correspond & une image —
% Ecoute ce que dit I'enseignant(e) et colorie la phrase qui ,2'
correspond & ce que tu vois dans I'image.
Il y a une boite sans ceuf. Il y a deux boites de trois ceufs.
Il'y a trois boites d’ceufs. Iy a trois boites de deux ceufs.
120 fiches pour aider L deve & developper ses competences langagieres, Retz
Eftude _de _lla_llenngue_ (0
7 Distinguer les signes graphiques s .
> = core : 1
@ > | Entoure les signes de ponctuation. _

. 2 ? , o d

- e

b S or g

k 5 : X « »




Eiude de la_anngue ;. orfihogrs obhe_ £

% Les mots de ma dictée 6 Score: /A

Colorie les mots d’une couleur différente.

> V¥ L

SALUT
DES

LA

D
E
S
S

R A
A I S
L L O
L U T

> O | X |m

MAIS

ﬂ = ﬁ A ° Orlo o Oooaﬂoo o QHHQ @

% Reconnattre I'image identique au modéle Score :
e Colorie I'image identique au modele. __/6
- ™

| 3 (T =

:.: . ‘ [: : o :-: E ‘ '..' . |:-: . ‘
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Prénom :

Rituels GRSl

Comprendre et exécuter des consignes Score :
Ecoute chaque consigne lue par I'enseignant(e) et fais ce qui est demandé. /4

Entoure la queue du chat.

Colorie les deux pattes du chien

qui est tout en haut.

Ecris ton prénom dans la cage.

Entoure les oreilles des deux lapins.

120 fiches pour aider L dove & developper ses compétences langagieres, Retz

@ L'alphabet et I'ordre alphabétique Score -
A B D

d'imprimerie).

Compléte I'alphabet avec les lettres manquantes (en capitales 10

B CD F G

H

N P QR T




Eiude de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

Lrpthrthav_;cwﬁn!

Les mots de ma dictée |

Sépare les mots puis recopie-les

Score : /4

il ilya un

ililyaunriz

IL il il
ILYA | ilya il oo
UN un MM
RIZ riz M%
oSl ue odes doig 2NRISIIE

La baguette du sorcier :

Main posée sous le dessin du sorcier :

- Tracer la baguette dans sa main gauche
- En effectuant le mouvement des doigts : abracadabra
- Le déplacement de I’avant-bras se fera en glissant

sans fléchir le poignet




Prénom :

Rituels  GP_PI_S2__

Comprendre et exécuter des consignes

Ecoute chaque consigne lue par I’'enseignant(e) et fais ce qui est demandé.

Score :

__/A

L

=

N
= |

Barre le gar¢on sur le balcon.

Colorie en jaune toutes les fenétres

que tu vois, sauf une seule.

Dessine une étoile sur le trottoir.

Entoure deux filles et un garcon.

120 fiches pour aider £ dove & developper ses compeétences langagieres, Retz

@ L'alphabet et I'ordre alphabétique
A B¥D

Compléte I'alphabet avec les lettres manquantes (en capitales

d'imprimerie).

Score :

/10

A D E G

—

I K

B
O Q S Uvw Y




Eirucle_ oe e llevngue s oritlhogca fobe

Les mots de ma dictée 2
Lpetpe ““Z Sépare les mots puis recopie-les Score:__ /4
elle est il lilas
elleesftliflilas
tlte | elle | ol
EST est onk
LIT it Lk
LILAS | lilas QLQQA
i) D0UE

esitie uae  ole ooo S5 = Qite

Ouvrir le coffre :
L’avant-bras doit étre paralléle aux baguettes magiques :

/ - flexion extension du pouce
- en disant abracadabra

- On glisse I’avant-bras pour se déplacer vers le coffre

suivant

{/— \\ (/,‘7 ‘\\‘. {'F T\ }‘l :‘/ —\\l

| \ || V1l f \ ) |1

| ’ | 1 | | |1 | ' |1 | l | 1
| [l | |\ /| | | || (|
( ) ( ) ( ) ( )
“:17_I_:f \r— 2/ \—1 2/ \— 2/
1/ WV / ‘\—i‘ / \ "\—r" /

|\ / [/ | 1 S Y |

[ Laura LEFEBVRE
N e
— Y vn,r.l_w;ﬂ_ 1goquR.



Prénom :

Rituels GRS

Comprendre et exécuter des consignes Score :
Ecoute chaque consigne lue par I’'enseignant(e) et fais ce qui est demandé. /4

Colorie deux tabourets en vert.

Compte le nombre d’enfants
et écris ce chiffre sous le chat.

Barre le tabouret qui va tomber.

Entoure 'enfant
qui donne a manger au chat.

120 fiches pour aider L dlove & developper ses compétences langagieres, Retz

! L'alphabet et I'ordre alphabétique Score -
Compléte I'alphabet avec les lettres manquantes (en écriture '
A B D ecripte). /10

a cde gh jk
1.

nop




Elucle_cle la

sU0Q) EelE2Y@l)E
Les mots de ma dictée 3 _ )
L""""“““"“‘£“ Sépare les mots puis recopie-les Score : 4

de

" sans alors

delel"sansalors

DE de
e | ler | e
SANS | sans | 4Aomb
ALORS | alors allons
TOVDBSILAG UE dolgits_=_ @ f

Lancer un sort : Main posée sous la baguette :

Lancer un sort en disant abracadabra :
/ Les doigts s’occupent du tracé de bas en haut
L’avant-bras glisse en méme temps mais ne doit
pas faire de mouvements verticaux

A RN

7 RS W e Nt

A I




Prénom :

Rituels G PS4

JEUDL L ecture_comoréhension (11

Comprendre et exécuter des consignes

Ecoute chaque consigne lue par I'enseignant(e) et fais ce qui est demandé.

Score :

__/A

Repasse la queue du singe en rouge.

Barre le singe
qui se cache derriére I’arbre.

Décore la trompe de I’éléphant.

Entoure les enfants les plus petits.

Colorie les deux parties du panneau
avec deux couleurs différentes.

120 fiches pour aider £ dove & developper ses compeétences langagieres, Retz

AB%.D

L'alphabet et I'ordre alphabétique

Compléte I'alphabet avec les lettres manquantes (en écriture

scripte).

Score :

/10

ab

C

e

9

P

q,




Eiude de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

Lrpthrthav‘;cucﬁn!

Les mots de ma dictée Y

Sépare les mots puis recopie-les

Score : /4

c'eslt

dans

une

veélo

c'esfdansunevélo

C'EST | c'esl ceak
DANS | dans daum.s
UNE une ML
VELO | vélo willo
BASTic) u@e  ©|@ olaig o 5

I

Préparer la potion : Main posée sous I'animal :
Effectuer une rotation dans le sens anti-horaire
en disant « Attrapé | »
Attention, seuls les doigts bougent |

W

({
\




Prénom :

Riuels  GPR_R_S&__

D

a

g oyo0L [0

ahensio

(_

Comprendre et exécuter des consignes

Ecoute chaque consigne lue par I'enseignant(e) et fais ce qui est demandé.

Score :

__/A

Ecris ton prénom sur la mallette
du monsieur.

Colorie la capuche de I’enfant.

Barre en vert la botte qui fait
une éclaboussure dans la flaque d’eau.

Dessine un nuage au-dessus de la pluie.

Trace un carré autour du chien.

120 fiches pour aider Leleve & developper ses compatences langagieres, Retz

AB%D

L'alphabet et I'ordre alphabétique
Compléte I'alphabet avec les lettres manquantes (en écriture
cursive ou liée ou attachée).

Score :

/10

)

C

d

i

i

i

0

/F

}—l—




OO 3 [0)OUE
Score : /4

Elucle_de g g

/ Les mots de ma dictée 5

Sépare les mots puis recopie-les

el sur os lasso
efsuroslasso
ET el 2
SUR sur A
OS 0S 00
LASSO | lasso Vanao
nnesitioue_cles clolgts = giea paisme
Ouvrir le coffre : Main posée sous le coffre :

Lancer un sort en disant abracadabra : tracé vertical.

/ Puis effectuer une rotation dans le sens anti-horaire en

disant « Quvre-toi | »
Attention, seuls les doigts bougent |

) /
D
\t J \ I

/

E




Prénom :
Rituels G P9 SB
JEUDIL L ecture com orébhension (1

Comprendre et exécuter des consignes Score :
Ecoute chaque consigne lue par I’'enseignant(e) et fais ce qui est demandé. /4

Barre I’enfant qui rentre le dernier.

f( 72 Mt LT

Dessine un soleil au-dessus du car.

Décore la casquette du chauffeur.

Entoure trois passagers.

Colorie le passager qui est assis.

Repasse le tour de la robe de la dame
qui monte dans le car.

120 fiches pour aider £ dove & developper ses compeétences langagieres, Retz

Compléte I'alphabet avec les lettres manquantes (en écriture
cursive ou liée ou attachée). ___ /10

@ L'alphabet et I'ordre alphabétique Score :
D

by




Eiude de la_angue ;. orfhogrs obhe_ £

l.rpehrthamoucﬁns

Les mots de ma dictée 6

Sépare les mots puis recopie-les

Score : /4

la des

Mais

laodessalufFmais

SALUT | salut | aaluk
DES des dos
LA la QDL

MAIS | mais | "Mois

00UOWs o) ue_ ©le

dolgis_=_@g

I

Ouvrir le coffre 2 : Main posée sous le coffre :

Lancer un sort en disant abracadabra : on part de

I'intersection en suivant le sens de la fléche.
Attention, seuls les doigts bougent |




Prénom :

Rituels  CP_RPI_S_
VENDREDL _Lecture_comprébhension (H_

@ A Comprendre I'implicite : les inférences simples illustrées Score :
O | Ecoute puis entoure la lettre qui correspond & la bonne réponse. /2

Question 1 : José n’a plus

beaucoup d’essence. Il risque .
A Il va éplucher une orange.
de tomber en panne, que va-

t-il faire ?
300 exercices de comprehension dinferences logiques et pragmatiques et de chames causales, Orthoedition

B Il va mettre de I'essence
dans son réservoir.

Les articles et les noms Score :
Entoure I'article qui convient. /8
@
garcon ' un nuage
¢ une une 9

une

faire de la grammaire au CP, Frangoise Picot



Eirucle_ oe e llevngue s oritlhogca fobe

Les mots de ma dictée |
m@% Ecris les mots dictés par la maitresse puis corrige en- | Score : /4

dessous si nécessaire.

o o [o] o [o]

g 3 ° © OUUD\B\IL\©0 e O

Reconnaissance de lettres
% Colorie le dessin comme indiqué pour découvrir un objet | Score : /4

qui commence par la lettre A :

A :rouge
a : bleu o

b : jaune

o @ gris 'V’

44 L

?
N

Entoure le nom de un savon —un avion — une fusée — un hélicoptere

I'objet colorié :

Saurce : Coloriages magiques avec les letires, Retz, 2012



Prénom :

Riwels  CGR_PI_S2__
VENDREDL _JLecture. com oréhension

@ A Comprendre I'implicite : les inférences simples illustrées Score :
O | Ecoute puis entoure la lettre qui correspond & la bonne réponse. /2

Question 2 : Monsieur Bricolo est
obligé de changer la vitre que son A Il a joué au football avec B Il a fait un bonhomme de

fils Eric a cassée. . . N

Qu’a pu faire Eric pour casser la un copain. neige avec son frere.
vitre ?

300 exercices de comprehension dinferences logiques et pragmatiques ef de chames causales, Orthoedition

Score :

@,/ Les articles et les noms
N e

Entoure I'article qui convient.

faire de 2 grammaire au CP, Frangoise Picot



[Eitucle

ole Jla_llang

|0 OUE

oG

lieu colorié:

Entoure le nom du

Les mots de ma dictée 2
m@% Ecris les mots dictés par la mattresse puis corrige en- | Score: __ /4
dessous si nécessaire.
1 2 3 4
A A ° O [o] [o] 0 o O 5 [o] O o = a @
Reconnaissance de lettres
% Colorie le dessin comme indiqué pour découvrir un lieu qui | Score: /4
commence par la lettre i :
| : vert i w AN
i : jaune i , \
] L
j : bleu J» L
L1 orange . M A Q
VO @ “
‘ ]
2D W",’
/7N
7
] »
@D

une lune —une ile — une école — une cour

Source : Coloriages magiques avec les lettres. Retz, 2012




Prénom :

Rituels GRS

VENDREDL _Leature_conprébhension (H_

Comprendre l'implicite : les inférences simples illustrées Score :
"\-’ Ecoute puis entoure la lettre qui correspond & la bonne réponse. /2

Question 3 :
Madame Jolie prépare les A lls vont aller voir un B
valises avec son fils. spectacle.

Que vont-ils faire apres ?

lls vont partir en
vacances.

300 exercices de comprehension d inferences logiques et pragmatiques et de chames causales, Orthoedition

Efude_de_flalangue_ (X

Score :

__/8

Grammaire : Les articles et les noms
O | Entoure I'article qui convient.
! \)

la ferme en marron et les animaux sauvages en jaune.

Lexique : Catégorie sémantique : Colorie les animaux de | Score :

__/5

e A le e
fenétre vache porte
la la la

faire de a2 grammaire au CP, Frangoise Picot




Eiude_de la_angue ;. orfihogrs obhe £

Les mots de ma dictée 3
m@% Ecris les mots dictés par la maitresse puis corrige en- | Score : /4

dessous si nécessaire.

1 2 3

5 2 ° @ nlnatio isuelle &

Reconnaissance de lettres
% Colorie le dessin comme indiqué pour trouver un | Score: /4

personnage fantastique qui commence par la lettre Y:

@D
Entoure le nom du un ours — un yéti —un pére noél —un lion
personnage colorié :

Source : Coloriages magiques avec fes lettres, Retz. 2012



Prénom :
Rifuels P PS4

NDJR/ED 5 s comfrcéhension (K

@, Comprendre l'implicite : les inférences simples illustrées Score :
O | Ecoute puis entoure la lettre qui correspond & la bonne réponse. /2

Question 4 :
Alice met du shampooing sur A Elle va se rincer les B Elle va se déméler les
ses cheveux et les lave. cheveux. cheveux.

Que va-t-elle faire ensuite ?

300 exercices de comprehension d inferences logiques et pragmatiques et de chames causales, Orthoedition

@, Grammaire : Les articles et les noms Score :
"> | Entoure I'article qui convient. _ /8
% Lexique : Catégorie sémantique : Colorie les animaux Score :

o domestiques en orange et les animaux sauvages en jaune. __/5

faire de fa grammaire au CP, Frangoise Picot




Eiude_de la_angue ;. orfihogrs obhe £

Les mots de ma dictée 4
mo&% Ecris les mots dictés par la maitresse puis corrige en- | Score : /4

dessous si nécessaire.

1 2 3 4

o

=) a ° 0 OUOOO OO f e e @

Reconnaissance de lettres
% Colorie le dessin comme indiqué pour découvrir un animal | Score : /4

qui commence par la lettre R :

R :gris

r: rouge

ﬂ : jaune

n :vert clair

Entoure le nom de un chat —un rat — un chien —un lapin

I’animal colorié :

Source : Coloriages magiques avec les lettres, Retz, 2012
7 7



Prénom :

Rituels  CP_RPI_S&
VENDREDL _Lecture_comprébhension (H_

les inférences simples illustrées Score :

Comprendre I'implicite :
"\-’ Ecoute puis entoure la lettre qui correspond & la bonne réponse. /3

Question 5 :

Quand Denis se leve, il a
trés mal aux dents.
Que va faire sa meére ?

Elle va lui
préparer du
café.

Elle va
I’'emmener chez
le dentiste.

C

Elle va lui dire
d’aller jouer
avec le chien.

300 exercices de comprehension dinferences logiques et pragmatiques et de chames causales, Orthoedition

@,/ Grammaire : Les articles et les noms
N

Entoure I’article qui convient.

Score :

__/8

% Lexique : Catégorie sémantique : Colorie les parties du Score :

corps en beige.

f@

un AL
cuillére bros
une ML
L
Lo | le _
Q‘& MQA/F& jambe
la

faire de fa grammaire au CP, Frangoise Picot




Etude._de la_lang

oG

|0 OUE

molZ\

Les mots de ma dictée S

dessous si nécessaire.

Ecris les mots dictés par la maitresse puis corrige en- | Score : /4

o

5 2 © ouuoLE

o)

T

Reconnaissance de lettres

Colorie le dessin comme indiqué pour découvrir un animal | Score : /4

qui commence par la lettre L :

Entoure le nom de

L : vert
| : bleu clair
iﬁ:violet ¢
B:jaune @
5£ |
L
L
L
¢ L
L ] )
QAL TG (¢

I’animal colorié :

une mouche —une libellule — un moustique — une coccinelle

Source : Coloriages magiques avec les lettres. Retz, 2012




Prénom :

Rituels  CR_RPI_S6
W@R@Mlﬁmhw@_@wmw@h@mm

Comprendre l'implicite :

les inférences simples illustrées
Ecoute puis entoure la lettre qui correspond & la bonne réponse.

Score :

__/2

Question 6 :

Un policier met une
contravention a Philippe.

Il a quitté son

A travail plus tot

Il a attaché sa
B ceinture de

Il a tourné dans
une rue a sens

Qu’a-t-il pu se passer ? que d’habitude. sécurité. interdit.
300 exercices de comprehension dinferences logiques et pragmatiques et de chames causales, Orthoedition
Etude_de la_langue (1
@, Grammaire : Les articles et les noms Score :
> | Entoure I'article qui convient. /8

Lexique : Catégorie sémantique : Colorie les parties du
corps en beige.

Score :

dent Jrouche main Gemou.
une ML une M.
- f—
¢ =W
- ~°
- =)
Qsz le le
o fleur front
Qﬁ la Qa m% la

faire de fa grammaire au CP, Frangoise Picot




[Eitucle

ce_lalangue . orikhogca fobe

Les mots de ma dictée 6

Entoure le nom de
I’animal colorié :

m@% Ecris les mots dictés par la maltresse puis corrige en- | Score : /4
dessous si nécessaire.
1 2 3 4
A A ° O [} [} 0 o O 5 [} O o = a @
Reconnaissance de lettres
% Colorie le dessin comme indiqué pour découvrir un animal | Score : /4
qui commence par la lettre O :
@)
O : bleu O N @)
0 : jaune
’ 0
@ : rouge Q
¥ O
o . gris
O

une otarie —un poisson — une baleine — un requin

Saurce : Coloriages magiques avec les lettres, Retz, 2012




