¥ plus long, pius court

Mantrer deux faces de dés.
L'éleve écrit le nombre total de paints.

n CHERCHONS
C& Entoure la bougie la plus courte.

}%’5 Barre la bougie la plus longue.

Comparer des longueurs :

CALCUL MENTAL ——

Campétences

Comparer des ohiets selon leur longueur.
Utiliser le lexique spécifique associé
aux longueurs : plus tong, plus court.
Mesurer des longueurs en reportant

une unité (bande de papier).

»

f_Mampulauon meparamxre ® Comparer des bandelettes de dtf:ﬂren'es ia !l{es et les ranger ée ia p tus courte 3 Ea p‘us langue

Utilise la bande rose

Entoure lobjet le plus court.
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Ecris les nombres manquants.

Le crayon orange est plus court que le crayon vert.
Le crayon vert est plus long que le crayon orange.

Le crayon bleu est de la méme longueur que le crayon we:t.

Colorle la sucette la glus longu

@@0@@0@00@0

. Aé/og

Entoure les deux clés de la méme
_ longueur. |

Utilise une bande
de papier ou une
ficelle pour t'aider.

£ 4 N
A
-

Colorle de la méme couleur les deux bandes de la méme longueur. ".

( )

ﬂ % 5 MON RYTHME

Entoure en biey le bambou le plus long.
i 4 Entoure en vert le bambou le plus court.

10 11

B Yk A MON RYTHME -
‘%ﬂ Range les crayons du plus court l
' au plus long. |
Al |
|
B
- (D |
l

le plus court

13 15

quaranie-sept ﬂ
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Compdisnes

Soustraire un aombre & un chiffre 3 un agmbie
3 deux chiffras, larsquit 'y a pas

de franchissement de ta dizaine.

! y A
CALCUL MENTAL
Dire un nomive, Lélbve doit dira te aoibre suivant.

—

J—
Hanisulation préparatoira

Compléte, comme dans lexemple.

» Donner des

- CA P
e, 09 e H
N ¢ &
- 2 H
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¢ 5
i
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. Compléte les additions.

10+5= ..

2L+2= .

Kk

Complete les soustractions.

20 + 1

22+ 4

culyes, ies dénombrer | ajouter sntre 13 7 cubes st trouver
ia nouvesu nombre de cubes {iours de 10 si cubes seulsh.

Tu peux t'aider
des cartes & points

e

_ STRATEGIES DE CALCUL

CALCUL MENTAL

five un nombre. Létbve doit dire te nomire précédent.

Compléte comme dans lexemple.

T !:,ﬁ\i [/, 3
B i,

*k

Colorie les additions qui font 1 0.

3+5
b+6 -
- 5+5

2+8

Compétence
Connaitre les décompositions additives
du nombre 10.

Manipulation préparateire @ jeu de doigts : Venseignant montre
! entre 1 et 9 doigts levés ; un éléve doit annoncer te comptément 2 13,

- -~ W~
T ERNEE) D
SRS T

~ Colorie les papillons qui font 10.

949
L 3+7F |

L 2+7F



Compétence

Donner une premigre description

du carré, du rectangle, du triangle en
utilisant les termes sommet et cité.

Décrire le carré, le rectangle,
le triangle : sommets et cotes

pm— T N — ’ a el PR W—
CALCUL MENTAL . = \ [ | . 1| - |
Ecrire au tableau un nombre compris entre 50 et 0. t [ | { [
U'éléve écrit dans Tordre les 5 nombres qui le suivent. l_ J |\ ) | ) | G e

[ Manipulation préparatoire @ Trier des formes géométriques par familles.

CHERCHONS |
Colorie les figures quand tu peux tracer tous les contours avec une regle.

&
CMEMO | [somn_5)
carré rectangle triangle
L cotés de méme longueur | 4 cotés 3 cotés
4 sommets 4 sommets 3 sommets
. .

Compléte en t'aidant du (ZZE -

soixante-huit

Colorie :
les carrés en arange,

les rectangles en vert,
les triangles en bleu.

Jond 43 fo3

Colorie la figure qui a 3 ctés.

V
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Compléte le rectangle.

a % A MON RYTHME

Compléte avec le mot juste : Aommel
ou cat2.

B *k A MON RYTHME

Entoure la vitre qu'il faut choisir pour
remplacer celle qui est cassée.

. | soixante-douze
\‘l
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ceni-vingi-naul ﬁ
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STRATEGIES DE CALCUL | Compétence

Retrouver les résultats des tables
| d'addition pour les nombres
L inférieurs a 10,

CALCUL MENTAL

Montrer un nombre de doigts. U'étéve montre ce qui mangue pour faire 10,

Manipulation préparatoire @ Carte recto (addition) verso (résultat) :
on gagne la carte si on annonce le résultat exact de laddition indiquée au recto.

~ Observe.

2 3 4 5 6 7 8 9
[ 1+1 1+2 1+3 1+4 1+5 1+6 1+7 1+8
2+1 2+2 2+3 2+4 2+5 2+6 2+7
3+1 3+2 3+3 3+4 3+5 3+6
4+ 1 4+ 2 L+ 3 L+ 4 L+5
5+1 5+2 5+3 5+4
6+1 6+2 6+3
7+ 1 7+2
8+1

. Compléte les additions a 'aide du tableau.

_—a

- —— |—= L —— g-d—a—wun-—-,n }—"l(‘rﬁ-—-‘ L g Y g

STRATEGIES DE CALCUL

Compéience

Développer des procédures de caleul
adaptées aux nombres en jeu {lorsqu'ils
sont proches, utiliser les doubles),

vmdneds 20(03

CALCUL MENTAL

Ferire deux namires au tableau. L'élove doit nommer le plus petit des deux.

{ Manipulation préparatoiras @ Tirer uive carie & jouer {sans les figures),
g annoncer le double du nombredndigué sur la carte,

~ Compléte le calcul, comme dans l'exemple.

( 3 ';
| '@ AOA ) our calculer
plus rapidement,
tu peux utiliser
------------- r 5+6= ..+ ..+ .. les doubles.
[
 B+b= ... + o ()
i v, )
|| 5+6=__ ‘
* -

~ Calcule combien il y a de points en tout
- sur les dés.

A
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(P Coloriage magique | Date :

c%dc’b&mwgur‘.'

VYoun A’ omuder

M@%@ﬂ@ﬂ@@g [ prénom

5 JAUNE

6 ROSE

7 VERT

8 ROUGE

9 MARRON

10 BLEU

Coloriage : http://lakanal.net

www.lutinbazar.fr



Compétence
Dénombrer des collections en utilisant
des groupements par 10.

\ Grouper par 10 pour dénombrer
| des collections (de 20 a 50)

CALCUL MENTAL

Montrer une collection if'ebjets, puis en ajouter deux.
Léléve écrit le nombre d'oljets final.

| Manipulation préparateire @ Distribuer entre 10 ot 50 pailles. Constituer des groupes de 10 attachés
| avec des élastiques et passer commande des élastigues.

E® CHERCHONS

Y a-t-il autant de pailles que de verres ?

Pour compter

Ly a 3 groupes de 10 crayons et 4 crayons tout seuls.
En tout, ily a 34 crayons.

‘v Entoure chaque groupe de 10.
T ®oq 00O

j‘IZF‘ Compléte.

les objets, tu peux

Compléte.

[ Z]ﬂ}fa,. .............. mzwsde,'log&um

_/ Entoure les groupes de 10 et compléte.

5 B B 00 00 B B B0 B0 B0

Va0 Wit Wi W W 5 W W0 W W s Wi W

B808.8.0.8.8.0.8.8.

o &

| % A MON RYTHME

PROBLEME

Un marchand peut mettre 10 tomates
par caisse. Combien de caisses lui faut-il ?

Barre les objets
av fur et & mesure
que tu les comptes.

** 2 MON BYTHME

* Continue le dessin pour avoir
4 groupes de 10 étoiles

et 3 étoiles toutes seules.
:

Sig ske sl oade sbr sls sds afs ads ol
T ff”ﬂ%' i T ?2'3 ROAR R ﬁ!ﬁg ai&?
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CALCUL MENTAL

10nirez rapidement une carie ap

Compléte les additions.

STRATEGIES DE CALCUL

Compéiences
Connatie ef utiliser te douhle des nombres
inférieurs a 0.

& Denner du sens au mot « double ».

cints puis la cacher. L'éléve doit dire le nombra de points cashés.

e
Manigulation prépasateire 9 Constituer des rangées de jetons de 2 couteurs différeniss avee exactement
le méme mmhre do jetons paur chague couleur ; dertre o mﬂhre saus la forme & une addition.

ceslves

o~
+
o~
1]

Qo doulle de D ek ..

*

Calcule combienily a de

Qo double de 2 esk ...

*k

points sur les 3 dés.

Aide-toi
des exercices
et

1+ =2

CALCUL MENTAL

ferive un nombre au tableat.
{"étave borii le nombre suivant.

Reproduns la fugure avec ta regle

Manipulation préparatol
3 repruduire avec ou

sa HS

v 2L /03
Compéience

Reproduire des figuras sur du papier
quad;'lle ou pointé, sans regle ou avec
e i2

re @ Divers modéles de figures (au choix des $éves),
régle sur quadflllaqa ou paplai pumté

*— T ° @ ® '
[ ] ®
L] [ ] [
@ L]
. °
LS
o [ ] o
[} [} [}
Reproduns le paplllon avec ta regle
& # = x 2 @ ES N ° Py
T \—‘/ > ® e o °
| . e
l
'1 e o >
I‘ A £y
& L] o e o : @ 3




| €m Lout, J«da,

10-9-1  10-8-._..

Compétences
Nommer, tire, écrive, représentsr et comparer
ies nombres entiers,
Connattre ia valeur des chiffres en fonction
de leur position {uniiés, dizaines).

A Utiliser {a relation enire dizaine of unité.

Les nombres jusqua 39
dizaines et unites

CALCUL MENTAL

{'élgve écrit des nomhres dictés.

Manipulations préparatoires @ Dénombrer de 20 3 39 cubes en faisant des tours de 10,
Décorer des carles a points avec des gommeties et faire commander des bandes de 10,

HON

Pour compter les origamis du centre de loisirs, Sacha fait des rangées de 10.

B Eomplise. (TAVAVANENANENE VA YA

e,ta.ﬂnmte Ouxaambaeuﬂi v Y i b A

brembe
dizaines|unités  dizaines|unités dizaines | unités dﬂ?mm umilé

- " 'ﬁa 10 '.:
: g Une tour de 10, :
- y @ o cpeest%l_};izzine. i
@ P Les cubes tout seuls
Jécris \ 310 35 3l8 sont les unités.
Jedis O trent trente-ci trente-huit
e dis 9 rente rente-cing ren\\e\li _. %
e B )] )
6051 5 94155186 7 58] |
!
% Compléte les phrases.
30 cubes ; 34 cubes
Gont " @k 3 bownds 10
de 10 cubes. of . cubes bouk seuls

Compléte la frise.

»}wol; 26/03

3 dizaines et 7 unités

Relie chaque étiquette au nombre qui correspond.
3 dizaines et 3 unités 3 dizaines et 5 unités

30 31 32 33 34 35 35 37 38" 39

Barre le plus grand des deux nombres, comme dans l'exemple.

35 73( 30 36 34 35 38 33

S TR A R A S A

% & MON RYTHME

- Numérote les pages des cahiers.

%%k A MON RYTHME

“_:-‘-, Colorie de la méme couleur les étiquettes qui correspondent au méme nombre.

3041 22 13049
3 1

3 dizaines et 1 unité :

4

;

ﬁL 3 dizaines et 9 unités |




&

J'ai appris et je sais faire (4)

| Compétence @ Dénombrer jusqu’a 19,

l Relie comme dans l'exemple.

Fe=——a A .
| Competence @ Errive un nombre en chiffres.

Ecris en chiffres.

S ' Y
. i H . i ! i .
treize:i. ... i dix:i ... ! douze:i ... % quinze :
L Iy H } i ;
® 5 e e R

SOV A

l Compétence @ Dénombrer des collections en utitisant des groupements par 1.

Entoure les groupes de 10 jetons et compléte.

ST YYY LI T KT LLA,
@@%@@@@@@@@@@@ Y X

i’ o g de 10 jotoms o .. jokoms Fouk MJZD

a'eIm\A

Compétence @ Additionner et soustraire en ligne.

3+1=l ] 4+2 =

S s BEPPR

| Compétence @ Comparer des nombres entiers.

Entoure le plus grand nombre. w Entoure le plus petit nombre.
7 ? 0 5 7 3
12 11 12

1 Compétence @ Comparer des nombres entiers.

mm_mm

vomonede L+/05

ﬁ:ﬂmpetence @ Connaitrs ies doubles des nombres jusqu'a 10,

if Compleéte.

| | B double de 3 eak .
L%dwmde Al

o double de sk 10.
Do double de . est 4.

fompétence @ Eonnaiire les moitiés des nombres jusqu'a 26,

8 ¥ prosiEME

Combien de liévres des montagnes se cachent derriére les rochers ?

F

o

% @ Reproduis le chat sur le quadrillage. Utilise les points et compte les carreaux pour te repérer.

soixante-cing ﬂ



G e fn

qeu/\ Acw«.w}%

Mathématt @J@@S Prénom :
Coloriage magique oate:__ /__ /-
95 1044 54445
549
8+5
5+9
5+8
////// 945
9+1+3
8+5 7+5
10+3 1043
5.8 3+10
9+5 1042
4+10
1+1+10
5+8
546
1410
2410 §
3410 59553 Né
| g
11 marron 12 jaune 13 noir 14 bleu




Compétences
Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers,
Décomposer les nombres en dizaines et unités.

4 Assacier diverses représentations des nombres

Lumds 30/03“

. Compléte les phrases.

L.es nombres jusqu’a 59 :
dizaines et unités

Une tour de dix,
cest une dizaine.
Les cubes tout seuls
sont les unités.

= . Relie comme dans lexemple.

Thd e N 27

jusqu'a 59 {écritures en chiffres et en leftres).

CALCUL MENTAL

- £ ‘I\ ‘
Ecrire une soustraction au tableau. 'j O $ (j \ 59 :
Uéleve éorit e résultat. : - N\
= NS )
Manipulation préparatoire @ Plusieurs cartes représentent des tableaux des nombres de 12 59. A0+ '401'401— D> e k‘_'_’_‘_,‘
CHERCHONS Certains ont 6t€ effacés, il faut les retrouver. . ~
Aide Amina a retrouver les nombres qui manquent. Ld vt 58
- 4 Complete. = 5 . %m Louk, AE '\J oV
50+% 35

wmgt| 20 2023 24 25 27 28 9
bente| 30 | | 32 33@4 '35,36;37_38:_39

. Dessine les ronds qui manquent.

43 | 44 45 | f S N
| 0000000000 © @0@9@@@@&& ::
0000000000 0000000000/ ¢ o |
—— — . - o . - |
| MEMO | (| quanonte  cimquonts | 0000000000 [@ee0e00000
dizaines | unités dizaines | unités dizaines | unités K@ 20000000 DJ | | ‘Q L 1) G @ @ @ *ﬁ ' Q . ;
Je vois —@ ® 4l e B i
Saaal e®
3
Jéeris |\ 40 50 55 t % . MON RYTHME EA Aok & MON RY THA |
s [O ' : : . Colorie de la méme couleur 4 Entoure les sacs pour avoir 58 billes.
rode 2 auarane cinquante i | “ les étiquettes qui correspondent
au méme nombre.
Compléte 5ok 32 1
” S, 35
® o|/0o 0|0 o|00le ) i[e @Efﬁ@i(@@’%[@m%iﬁ. ; ‘
» % o $ 9, | @ |, & | ﬂ’lu*i. i
e @e||® @||® ¢| & & |00 | z&ﬁ“ &:‘:H&\ :‘s}'i!"% “&H@Q
002,012,011 %° | %° 53 ! e @) E 6 @ ‘ ! ¢ @ § I 48 3 diga
e oj/leo o|]lee/0oec|]oe i tas‘*”@-ejz\ slleeliea e ‘ dizaines
1 4 ) —
| SRR
53=50+ 48=40 +
- Complete le coloriage.




|
\
m . ‘ Compétences

* Reproduire un carre, un
s :
¥

st b=lalall=
rigangle

rectanale.
pctangle,

n

9 Reproduire tn carsé, un rectangl

ot des assemblages de ces figures sur du papies
| guadrill ou pointé, sans rigle ou avec une régle.
« Repérer des figures simples dans un assemblage.

e of un triangle

CALCUL MENTAL

Annoncer un nombre de dizaines compris
entre 2 et 7. L'éléve écrit ce nombre en chiffres.

Manipulation préparatoire @ En arts visuels : 185 farmas géaméiriques
dans Vart. Ohserver des euvres, shaisir un détail et le reproduire.

Ff;;] Reproduis sans ta régle. Utilise les points pour te repérer.

_STRATEGIES DE CALCUL

CALCUL MENTAL

Réciter la suite des nombres de 30 2 59,

Observe le tableau et compléte.

|
|

Compétence

Retrouver rapidement la somme

de deux nombres inférieurs ou égaux
a 9 de mémoire ou en utilisant du
matériel {doigts, points, tables).

monde 34 /03

Manipulation préparatoire @ Retourner 2 cartes de 13 9 points ou montrer des doigis levés

sur tes 2 mains. Annoncer rapidement combien il y a de paints i de doigis en tout.

T g oo v v m o = 5 2 10 | 11 | 12 | 13 14 | 15 | 16 17 18
' | 941 | 9+2 | 9+3 | 9+4 | 9+5 | 9+6  9+F 9+8|9+9
® . i . 1 8+2 | 8+3 | 8+4  8+5 8+6‘8+7 8+8
| | ¢ 1{ . 0 ° . 7+43 | 7+4 | 7+5 | F+6 | F+7 \ Dans les cases
RS N 6+4 | 645 | 6+¢ T
. 4 . | N o : 5+5 )
B & A MON RYTHME - 3+8=1... 9+5= 5+9= .
g Reproduis cet assemblage en utilisant les points de repére. Utilise ta regle. E -

T - “__D

|— . Compléte. Combien y a-t-il de coeurs en tout sur
: i les deux cartes ?
5+5= ... b+b= ... B Aide-toi
: »9.',>
Q9
F+F= 8+8= “2
° ° ® oL | s -/
e e — = S e e . . Compléte. ‘ £ v
: 9+9= K :
.{‘K‘g Sk 5 MON RYTHME S - : i} Y W coeunsd em boul
1’% Trace un carré en =%, un rectangle en noir et un triangle en igk. Aide-toi des points de repere. 5 -
e e | .. , A Compléte en t'aidant du tableau.
b 1| | S o 6+ =1 | F+...=12 | F+... =14 9+..=16
a % o £Y 3 2 * > 5 E2 Y 2 > 3 ! 3 2 - # ® 2 ‘
S P B 5 94 =11 | F+...=13 | 8+...=14 | 9+. =17

BTN N . rTes



Compéiences

 Connattre le sens des signas « et~

JD Calculer en ligne des sommes
et des différences.

«» Modétiser les probiémes additifs a Uaide
de schémas ou d'écritures mathématigues.

CALCUL MENTAL

fcrire au tableau un nomhrs plus pelit que 10.
{éleve éerit sa meitid.

ianipulation préparateire @ jeu de Gic en classe ou dans ta cour : une frise numérique est dessinde
au sol, les élves avancent ou reculent du nombre de cases indiuué par Uenseignant et complent les bonds.

La coccinelle part de la case 9. Elle recule de 3 cases. Entoure la case d'arrivée.

L W
Pour additionner ou soustraire, je peux avancer ou reculer sur la frise numérique.

Pour additionner 5 et 3,
je pars de b etjavance de 3.

5+3=8

Pour soustraire 2 a 7,
je pars de 7 et je recule de 2.

Ajouter 1, cest
dire le nombre qui

vient juste aprés.
;
v 2+1= .. b+1= . 8+1=_ .
Compléte.

TIZIRNITTILI L LLL S A
® @ ® O Q& @ & O |

7 + — 7 6b+ = 7 5+ = ... - 4 + =

Retirer 1, c'est
dire le nombre qui
vient juste avant.

Compléte la frise
et les soustractions.

Au jeu de 'Oie, Amina est sur la case 15. Au jeu de 'Oie, Sacha part de la case 10.
Elle lance le dé et fait 5. Il arrive sur la case 15.
Sur quelle case arrive-t-elle ? De combien de cases a-t-il avancé ?

Fais ta recherche ici. Fais ta recherche ici.

5 Compléte. . Compléte. ’ '
L@REQI Ve AU ,PD./ CODL, s s ” ﬂﬂ a m d.E/ - : "'.l

. Colorie et compléte.




W S T e T

- Ecris la lettre C dans les carrés.

NS

s}

. Ecris la lettre R dans les rectangles. ) | ‘ Colorie les triangles. ;
.
\ = e m—

Barre lintrus.

g ek A SAON RYTHME

| Y A MON RYTHME
~_# Trace un trait pour partager ce rectangle %

Trace un trait pour partager ce rectangle

en deux carres. "?E en deux triangles.
i
1 : e e 8 e T P i et s bt s — -\_,-A--—-—\ E’
!
o |
: 3 |

guatre-vingi-dix-neul 8

STRATEGIES DE CALCUL

Compétences
Connaitre et utiliser les moitiés des nombres

jusqu'a 20.
\dentifier d'un coup d'eil des guantités
I organisées.

| CALCUL MENTAL | vemohede ©3/04

Montrer rapidement des doigis levés sur une ou deux mains puis

Manipulation préparatoire @ Partager des collections (nombre pair entre 2 et 20} de cartes
ou de cubes entre deux éléves ; faire dire {a part de chacun.

Sacha et Amina se partagent ces framboises.

® & =
. 8 8

@me%omm ......... . %Wnlmm

tes cacher, Léteve doit dire le nomhre de doigts gui étaient levés.

2 est la moitié de 4.

L: Compléte.

i (‘@P\oﬁwa Em%qmt awnoe . honbons .. ook Do, moikis de 8.

/. Entoure la moitié a chaque fois.

== 40) " '- " '- '- " '\ i ' . .‘ :
‘." "'." ".r. n.,' b.r' \'r. £A ‘ ‘} n “ U a “ ﬁ “ Q ‘\ E\ ﬁ |
i 4

: - - - -_ - - - ] 1

. - L Y W - [ [ ™ } % }




§ Jouer avec les nombres :
puzzles numériques

TENTACULAIRE !
Compléte avec les nombres qui manquent.
//—:-

QWA Acmw&n.

bty Lo fun!

N
PUZZLE AQUATIQUE
L Colorie toutes les pieces du puzzle qui font 10.
. \\\M_1+1 |
1+9
— | 5+4 7+2
5+5 } “4+6 8 + 2
- C 347 < 2+8 >
7+ 7 il f“ﬁ \ 6+6

Anatra-vinats



