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Les noms désignent

des personnes, des animaux ou des choses. te-stylo-de-yerm R

lIs sont toujours accompagnés d’un article.

Noms de choses
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Noms de personnes | Noms d’animaux
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ﬁ marbeau
% Je m’entraine (avec I'aide d’un adulte)
o

pour savoir classer et reconnaitre les noms.

e Dire un nom avec ou sans article et le classer dans la bonne colonne

e Manipulation de la langue : Trouver un autre nom pour remplacer
un nom supprimé.

exemples : Je joue avec Emile. — je joue avec ...

Je pose un sac dans la classe — je pose un ... dans la classe.
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