A La cowqué‘te des wmaths

_Joueurs :
Maximume 6jouews ensenlble
Fans et +

But dujeu :

Aller sur la case « Arrivée » avee son carnet d'étoiles compléte.

=Reoles du leuw

Pour compléter ton carnet d'étolles, UL faudva gue tu trouves Les véponses aux questions gu'on te
P q P qQ qQ

posera. Une bonne réponse = une étoile.

Matériel :

un plateau oiejm

un oé

& plons

& carnet d'étoiles « 12 étoiles »
& cornet o'étolles « € étolles »
¢rolles b collectionmer

cartes questions roses

cavtes questions blewes

cartes questions oranges

un Lvret correction

Déroulement du jeu :

Chacun lance Le dé, celul qui fait Le plus grand nombre commence La partie.

Tu peux alors Lancer Le oé et avancer ou bon nombre de cases. Suls Les fleches pour aller dans Le bon
sens sur Le plateaw. ¢a sera ensuite ton camarade de gauche qui pourra jouer et ainst de suite.
Sl tu tombes sur :

?

e V)

'~

— Ploche une cavte vose : Clest une opération i poser et i résoudive |

— Ploche wne carte blewe : Clest wn énoncé de probléve i résoudre |

Un camarade te donnera La réponse griice aw Liveet correction.

— Tu évites un trow nolr, tu devias passer tow tour La prochaine fols.
— La fusée temuméne loin, relance Le olé.

— Chance | Rajoute 1 ou 2 étolles sur ta carte |
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— Ploche wne carte orange @ C'est wn caleul des tables de multiplication !

Anmuse tol blen =)



