Echanger sa place

dans la classe avec

la personne de son
choix.



Echanger sa place

dans la classe avec

la personne de son
choix.



Toute la classe jouera
une partie de
ballon prisonnier

avec la maitresse.
(2 bons)



Toute la classe jouera
une partie de
ballon chronometre

avec la maitresse.
(2 bons)



Rester dans la classe
pendant une
réecreation
(avec une personne
de son choix)



Rester dans la classe
pendant une
réecreation
(avec une personne
de son choix)



Etre I'assistant de la
maitresse pendant
une journee.



Etre I'assistant de la
maitresse pendant
une journee.



Apporter un jeu
de la maison.



Raconter une histoire
a la classe.



Aller jouer sur
la cour des CMI.



Aller jouer sur
la cour des CMI.



Gagner un sticker.



Gagner un sticker.



Chanter une chanson
a la classe



20 minutes a
I'ordinateur
(prioritaire)



20 minutes a
I'ordinateur
(prioritaire)



Recopier son article
du journal de classe
sur ['ordinateur
(prioritaire)



Recopier son article
du journal de classe
sur ['ordinateur
(prioritaire)



Raconter une histoire
drole a la classe



Raconter une histoire
drole a la classe



Etre le capitaine lors
du prochain jeu en
éequipes.



Décorer a son gout |a
porte de la classe.



Faire écrire ses
devoirs par la
maitresse.



Faire écrire ses
devoirs par la
maitresse.



Pour toute la classe :
Jouer a un jeu en
classe

(4 bons nécessaires)



Pour toute la classe :
Jouer a un jeu en
classe

(4 bons nécessaires)



Pour toute la classe :
Jouer a un jeu en
classe

(4 bons nécessaires)



Pour toute la classe :
Jouer a un jeu en
classe

(4 bons nécessaires)



Jouer aux jeux
cache-cache

Safari ou Terre et
mer.



Jouer aux mots
fleches, mots
melés...



Jouer aux jeux Lego,
aux engrenages
ou aux jeux de Kapla.



