La macte oes conyrafres

Fliquelle peur la pechalie de jeu

LA macTE des conyrafRES

Insleuclions
Otjctis:

* Constituer des confraires avec des prefixes

Reégle du jew :

Il gagit de former des paires avec une carte jaune et une carte blanche, pour former le contraire du mot
en blanc. On vérifie en retournant les 2 cartes pour savoir sile symbole est le meme.

Poun Limpnession du jeu et Lo, prépanation du jew :
Tmprimer les cartes recto/verso

A quel moment [aine ce jeu ?

Dés le CEl



M IN DE. DES
MAL & ME

M IN DE. DES
MAL IR

M IN DE. DES
MAL IR |RESPIRABLE | RESPONSABLE.







POSSIBLE | HARITE CHARGER | GONFLER
AGREABLE  [PATIENT PO HONNETE
FAIRE HEUREUX  OBEIR LQUILIRRER
RUDENT ~ |ADROIT | JUSTE, MORILE.
ACCEPTABLE |ACHEVE  ACTTF CLRTAIN
COMPLET | CONFORTABLE  CONNU CORRECT







DIGNE DISCRET  |LGAL LXACT
LXPLIQUE  FATIGABLE  |STABLE SUFFISANT
SUPPORTABLE. | UTILE: VENDU VISIBLE
VOLONTAIRE | ADROIT CHANCEUX  |HABILE
AEUREUX  (HONNETE | SAIN PRENDRE
FIDELE HUMAIN INTERESSANT | JOIGNARLE
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JUSTE MORILE: MORTEL ~ PATIENT
PERMEARLE  POLI POSSIBLE. | PRECIS
PREWU PRUDENT ~ PUISSANT — PUR
SENSIBLE. |AGREABLE | ARME AVANTAGL
HABILLE. OBESISSANT | CONNU CONNU
REALISABLE.  REEL REGULIER  |RESPECTUEUX
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ARMER INFECTER  INSTALLER  |ACCORD
ILLUSION  |ACCORDE  |ORDONNE  |ORDRE
HERITE, ORIENTE  |SERRER  |HYDRATER
PLAISIR COLLER BLOQUER  |COUDRE
CALE. VISSER FORMER,  MONTE
COINCER  |COCHER  |CLASSER  |CAMPER
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PAPARLE ~ |BUVABLE  PUNI PARFAIT
CHANCE ~ |ETRE RENDRE. | DIRE.
RESOW REMPLACABLE. REFLECHT  RATTRAPARLE
RESPIRABLE  |REPARABLE | RESPECTUEUX RESPECT
REPRIMABLE  \RATIONNEL  |RECUPERABLE REGULIER
VOYANT ~ |NUTRITION | FACON ENTENDU







