Créer des styles pour le fame G2000 à partir de styles yamaha. La méthode la plus efficace et la plus simple.

2Introduction :


3Etape 1 : Convertir les Styles yamaha en styles avec des voix GM


8Etape 2 : Retravaillez les styles (changement d'introductions et de fins) avec visual styler.


12Etape 3 : Séparer les données midi des données de styles avec Style Split and Splice.


14Etape 4 : Editer les fichiers midi pour agencer les pistes selon l'attente du FAME G2000


19Etape 5 : Conversion en style pour le Fame G2000


21Etape 6 : Editez le style sur le fame :




Introduction :

Pour cette méthode vous devrez utiliser les 4 logiciels suivants :

Attention : assurez vous d'avoir une version de windows en 32bits car certains de ces logiciels ne fonctionne pas dans la version 64 bits. De plus la conversion fonctionne bien pour les styles originaux yamaha mais certains styles convertis pour yamaha à partir d'autres clavier roland ou korg pourraient ne pas fonctionner car ils ne respectent pas l'attribution des pistes aux instruments : Canal 10 drums, 11 basse,....

1-/ Midiplayer : est un utilitaire permettant de retravailler les styles du yamaha (.psr ou .sty) de façon à les rendre écoutable sur d'autres instruments ou sur un ordinateur. Il permet de changer automatiquement les voix propres aux yamaha y compris les "mégavoice", vers des voix général midi donc standard. Il permet de travailler sur une sélection de styles ce qui rend le travail très rapide et très simple à réaliser.

vous le trouverez à l'adresse suivante :

https://psrtutorial.com/MB/midiplayer.html

2-/ Visual styler : ce logiciel permet de modifier les styles en attribuant chaque partie du style original à n'importe quelle partie du style que l'on veut obtenir. Son utilité pour nous est la suivante : Vu que la plupart des styles yamaha plus ou moins récent ont 3 introductions et 3 fins ainsi qu'un fill break alors que sur le fame G2000 nous n'avons que 2 intros et 2 fins, les styles directement convertis ne pourraient fonctionner correctement (intro 2 sur le fame serait une addition de la 2ème et 3ème intro du style yamaha, même chose pour les fins).

A l'aide de cet utilitaire nous allons affecter l'intro 2 du style yamaha à l'intro 1 du style du fame et l'intro 3 du style yamaha à l'intro 2 du style du fame et on ignorera l'intro 1 généralement très succincte. Même chose pour les parties de fin de morceau.

Vous trouverez le logiciel sur la page suivante :

http://slider.50webs.com/programs.html

Téléchargez les 3 fichiers

· Visual Styler 1 
· Visual Styler 2 
· Visual Styler 3 

qui correspondent au même logiciel zippé en 3 parties

3-/ Style Split and Splice : Ce logiciel permet de séparer les données midi des données de styles du yamaha (CASM, OTS ...). Vous obtiendrez donc avec cet utilitaire un fichier midi pur avec tous les marqueurs permettant de créer le style (intro1, intro2, Main A, ...)

Le logiciel se trouve à cette adresse : http://www.jososoft.dk/yamaha/software/software.htm

4-/ Anvil studio : selon la version que vous utilisez du logiciel grand suite ( celui fourni avec le clavier =V 1.3.5 mais il existe une version plus récente V1.3.14 que vous trouverez sur le blog) il faudra avec la version V1.3.4 répartir les pistes mineures sur les canaux 1 à 8 et les pistes majeures sur les canaux 9 à 16. Avec la version 1.3.14 il faut supprimer les pistes mineures et ne garder que les pistes majeures réparties sur les canaux 9 à 16.

5-/ Grand suite : L'utilitaire fournit avec le clavier G2000 pour convertir des fichiers midi en style.

Différences entre les versions V1.3.5 et V1.3.14 :

V1.3.5 :

Avantages : on peut garder les pistes mineures et majeures.

Inconvénients : Dans la plupart des cas le styles sonne mal les sons sont hachés il faut éditer le styles sur le fame et faire un quantize sur toutes les pistes de toutes les parties en tâtonnant pour trouver la bonne valeur et des fois ça sonne quand même pas terrible.

V1.3.14 :

Avantages : Le style sonne de suite très bien aucune opération de quantize à faire.

Inconvénients : On ne peut pas différencier les pistes mineures des pistes majeures. Lorsque j'ai convertis les styles du pa3x j'ai remarqué que korg utilisait les pistes mineures pour jouer une intro et une fin complètement différentes en accord mineur de celle en accord majeur. Cela permet d'avoir 4 intros différentes à la place de 2 selon si on commence le morceau avec un accord mineur ou un accord majeur. Le fait de supprimer les pistes mineures implique que le style obtenus aura les même intros et fins en mineur et en majeur (l'intro ou la fin mineure sera tout de même transposée sur un accord mineur). Si on garde les pistes mineures les intro et fin sont horrible le clavier est perdu et joue un peu n'importe quoi. Il y a peu être un paramétrage à faire dans grand suite mais pour l'instant je n'ai pas cherché. Si je trouve une solution je modifierai ce document.

Conclusion : Je vous conseille d'utiliser la dernière version de grand suite V1.3.14 pour ma part je n'utilise plus que celle là tellement les résultats sont bons. A noter qu'avec les 2 versions il est possible qu'il faille éditer le style qui ne sonne pas car Grand suite n'a pas réussi à affecter les bons instruments à partir du fichier midi. Dans ce cas si vous essayer de lancer le style c'est le dernier style en mémoire qui joue grand suite ne comprend pas le style que vous avez converti. Si vous éditez le style vous verrez que grand suite à affecté des instruments par défaut qui sont les suivants :

11 : bass finger

12 : steel guitar

13 : accordeon

14 : rock organ

15 : harmonica

16 : harmonica

Ouvrez le fichier midi sur votre ordinateur et affectez les bons instruments au différentes pistes sur le style édité. Notez toutefois que l'instrument d'une piste peu être différent d'une partie à l'autre exemple piste 16 trompette en intro et piste 16 saxophone 

Etape 1 : Convertir les Styles yamaha en styles avec des voix GM

Lancer le logiciel Midiplayer que vous aurez au préalable installé. Choisissez l'instrument depuis lequel vous voulez convertir les styles. Dans mon cas c'est depuis le PSR 3000 que j'essaie de convertir les styles pour le fame G2000. J'ai récupéré les styles du psr 3000 sur le site psr tutorial. Choisissez ensuite le type de son GM dans voice, les voix seront ainsi converties dans le standard général midi.
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Sélectionnez les styles à convertir :

Aller dans le menu files/open et sélectionnez les styles dans l'emplacement de votre disque dur ou de votre clé usb.
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Vous pouvez remarquer dans l'image ci-dessous que certains styles que j'ai choisi contiennent des sons megavoice.
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Suivez les étapes suivantes : (voir image ci-dessous)

1- appuyez sur le bouton batch en bas à droite de l'écran.

2- choisissez l'emplacement de sauvegarde des styles convertis (dans mon cas j'ai créé un sous répertoire master dans le répertoire des styles originaux. Vous pouvez utiliser le bouton "make folder" pour créer un répertoire.

3- Dans la rubrique Add _MP to filename (ajouter _MP au nom du fichier) choisissez "yes", cela permettra de reconnaître les fichiers déjà convertis des fichiers originaux.

4- Appuyez sur le bouton "Process save" pour lancer le traitement de conversion.
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Vous pouvez vérifier le résultat du traitement. Les images ci-dessous montrent que si j'efface la liste des styles et que j'ouvre les styles convertis les "megavoice" ont disparues.
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Etape 2 : Retravaillez les styles (changement d'introductions et de fins) avec visual styler.

La première utilisation est plus longue car vous aller configurer comment doit être retravaillé le style. Vous pouvez sauvegarder ensuite cette configuration et elle sera appliquée automatiquement aux autres styles (tant que vous ne fermez pas visual styler).

Choisissez le mode PSR 9000 dans la liste déroulante (modèle de clavier le plus récent du logiciel). Ce modèle à 3 intros et 3 ending donc correspond aux styles yamaha des derniers claviers.

Choisissez un styles parmi ceux que vous avez convertis avec Midiplayer. Par défaut le logiciel cherche des fichiers de styles avec l'extension .sty. Dans mon cas je veux convertir des fichiers .prs alors je dois choisir "all files" dans la liste déroulante plutôt que le choix par défaut "Styles files (*.sty, *.mid)".
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Je choisis un style converti avec MidiPlayer (le nom se termine par _MP) avec le bouton "Open". Attention on n'utilisera open que la première fois pour configurer les correspondances des parties.
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Cliquez sur une partie originale (en vert) puis sur la partie correspondante (en gris). Sachant que les intros 2 et 3 sont normalement plus abouties que la 1 j'ai préféré dans mon exemple faire correspondre l'intro 2 en vert à l'intro 1 en gris et l'intro 3 en vert à l'intro 2 en gris (même chose pour les endings). Donc on ne cliquera pas  sur les intros 1, ending1 et Fill in BA que l'on ignorera puisque nous n'avons que 2 intros et 2 ending sur le fame et pas de fill in BA.
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Une fois toutes les relations entre les parties établies (voir image ci-dessous) appuyez sur le bouton "Store pattern" pour sauvegarder cette configuration pour les prochains styles que vous allez traiter. 
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Maintenant utilisez le bouton autoconvert pour traiter le style suivant. Choisissez le style et le logiciel vous proposera directement de le sauvegarder selon la même configuration que le style précédent. Maintenant le traitement va être beaucoup plus rapide alors que si vous cliquez sur "Open" il faudra refaire les correspondances.
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Etape 3 : Séparer les données midi des données de styles avec Style Split and Splice.

Il est primordial maintenant de créer des fichiers midi propres pour les convertir en styles avec le logiciel grand suite. Cette opération est très rapide puisque le logiciel permet de faire l'opération sur tous les fichiers d'un répertoire en une seule fois.

Lancez Style Split and Splice

Dans le menu file choisissez "Open style File Folder to Split" pour traiter tous les fichiers d'un répertoire ou "Open Style File(s) to Split" pour choisir manuellement les fichiers à traiter.

J'utilise pour ma part l'option qui permet de traiter tous les fichiers d'un répertoire.
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Entrez dans le répertoire à traiter, ne vous contentez pas de le sélectionner voir images ci-dessous je rentre dans le répertoire master.
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Appuyez sur ouvrir et quelques seconde plus tard "Done" s'affichera dans la fenêtre ce qui signifie que le travail est terminé.
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si vous allez dans le répertoire de vos styles, vous constaterez que vous avez toujours vos fichiers de styles mais aussi 2 nouveaux fichiers par style: un fichier.nmi et un fichier.mid. C'est le fichier .mid qui nous intéresse car c'est lui qui nous permettra de créer le style pour fame G2000 à l'aide de grand suite dans la dernière étape.
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Etape 4 : Editer les fichiers midi pour agencer les pistes selon l'attente du FAME G2000

Malheureusement Yamaha n'utilise pas de standard pour agencer les pistes même si dans la plupart des cas les fichiers seront proches de ce qui est attendu par le Fame c'est à dire :

11 bass, 12 accord1, 13 accord 2, 14 pad1, 15 pad 2, 16 phrase musicale, mais surtout attribuer les pistes mineures aux canaux 3 à 8 et les pistes majeures au canaux 11 à 16.

Dans la plupart des cas les styles yamaha seront très proches de ce qu'attend le fame mais je vous montrerai un exemple ou ce ne sera pas du tout le cas.

Exemple 1 : un style bluegrass du répertoire country du PSR 3000.

Dans 99% des cas que j'ai rencontré la piste 9 des styles yamaha est une piste de rythme (drums) mais elle peut aussi être non utilisée ou servir à des percussions comme le timpani ou woodblock. Dans ces cas il faut la supprimer si elle est vide (non utilisée) ou laisser les instruments timpani et woodblock si la piste leur est dédiée.

Les pistes 1 et 2 ne doivent jamais être utilisées, elles correspondent par projection aux pistes drums 9 et 10 mais vu qu'il n'y a pas de changement d'accord pour des pistes de rythmes elles servent surtout à vous laisser des pistes libres pour jouer sur l'instrument. A noter que les pistes 3 à 8 sont utilisées uniquement pour les intros et ending vous avez donc 8 pistes libres quand vous jouez réellement le morceaux (les différents Main).

La première tâche à faire est de repérer et supprimer les pistes vides. Dans notre exemple voir images ci-dessous nous pouvons constater que les pistes 16 et 8 ne contiennent pas de note (quand on sélectionne la piste on voit une barre blanche vide de notes).
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Working with song files (View / Mixer)
The View / Mixer screen shows each of the song’s tracks, and lets you conirol how they are mixed together, or blended, when the song is played.

To open a song: select menu File / Open

To rewind, stop, or play the song: click EEE

To play the same song repeatedly: click E with the right mouse button.
To play several songs, one after the other, read section Create a Playlist in the menu Help / Tutorias.

To create a new song: File / New Song
Inifially, every song file s created with a single MIDI Instrument track.
If you are more interested in recording from a microphone or electric guitar, see Audio Tracks below.

To create a new track: Track / Create
When a'song has multiple tracks, that are all played together when you play the song. When you create a new track, you need to decide what kind of frack to create. Create an

« Instrument track, if you want o edit notes on @ musical staff or record from a MIDI keyboard.
« Audio frack, if you want to record from a microphone, an electric guitar, a tape deck or a music-CD.
+ Rhythm track, for MIDI Drums and other percussion instruments, as well as Audio Samples and Loops.





on va donc supprimer les pistes 16 et 8 (clic droit puis delete track sur la 1ère colonne avant le nom de la piste "track name").
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Working with song files (View / Mixer)

To open a song: select menu File / Open

To rewind, stop, or play the song: click EEE

To play the same song repeatedly: click E with the right mouse button.
To play several songs, one after the other, read section Create a Playlist in the menu Help / Tutorias.
To create a new song: File / New Song

Inifially, every song file s created with a single MIDI Instrument track.
If you are more interested in recording from a microphone or electric guitar, see Audio Tracks below.

To create a new track: Track / Create
When a'song has multiple tracks, that are all played together when you play the song. When you create a new track, you need to decide what kind of frack to create. Create an

The View / Mixer screen shows each of the song's tracks, and lets you control how they are mixed together, or blended, when the song is played.

« Instrument track, if you want o edit notes on @ musical staff or record from a MIDI keyboard.
« Audio frack, if you want to record from a microphone, an electric guitar, a tape deck or a music-CD.
+ Rhythm track, for MIDI Drums and other percussion instruments, as well as Audio Samples and Loops.
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Working with song files (View / Mixer) I
The View / Mixer screen shows each of the song’s tracks, and lets you conirol how they are mixed together, or blended, when the song is played. .





Affecter le canal 10 (drums) à la piste 9 pour préciser que cette piste est une piste de rythme.

[image: image23.jpg](2 -

Fle Edt Tmck Vew Pactcs Heb
4 4 EZ3 | . .
| ocoon ] ] 056000 JE] i 11E00 = 0:00:000
[ m o) STl 01:01:000
[ [Track Name. Type On [BusOut | Device: ‘Channel | Instrument Vol UR Balance. T [Tme12345678910 12 14 16 18 % 28 2 32 # 3% B
/| Bluegrass. 5728 prs Insirument | on (General MIDI - Microso| 16 Fiddle i It o Lo ohoh o b ]
Track2 Instrument | on ‘General MIDI - Microso 15 Banjo il; A i R
Track3 Instrument | on (Geners| MIDI-Microso 14 | Electric Guitar(clear) i It & e ]
Track 4 Instrument | on (Genersl MIDI-icroso 13| Acousiic Guitar{Stel) —r & ot
Tracks Instrument |on (Genersl MIDI-icroso 12| Acousiic Guitar(Stel) It It &
Track6 Instrument | on ‘General MIDI - Microso 11 Electric bass(finger) i il o
Track7 Instrument | on (General MIDI - Microso 10 drums | Drums 1t S O
Tracks Instrument | on General MIDI - Microso < bistic Grand i i o
Track Instrument | on (General MIDI - Microso cnutipies il in o
Track 10 — - Genera MID- icroso| e It It o
Track 11 e | Genersl MIDI - Microso 1 ™) hric Guitr(clean) At 1t 5
Track 12 Instrument | on ‘General MIDI - Microso 3 bstic Guitar(Steel) — 1t I
Track 13 Instrument | on General M\D\rM‘cmng bstic Guitar(Steel) -1k 1+ B
Track 14 Instrument | on ‘General MIDI - Microso & ic bass(finger) i i o
Master Vol — K
Audo Vol T
16bi 48 kiz - Mono
o
—— N X . 12 3
Working with song files (View / Mixer) 13
P
15 =
The View / Mixer screen shows each of the song's tracks 16 0u control how they are mixed together, or blended, when the song is played.
Ry A o e sk Ul S R S




Vous constatez que vous avez 2 fois les mêmes pistes séparées par 2 pistes de rythme. les Pistes 11 à 16 seront jouées uniquement si vous plaquez un accord majeur et les pistes 3 à 8 uniquement si vous plaquez un accord mineur. Attention cela n'est valable que pour les intros et ending. Sur le reste du morceau les pistes 11 à 16 serviront à la fois aux accords majeurs et aux accord mineurs. Par contre il y a un décalage dans les canaux des pistes des accords mineurs. Ces canaux vont de 2 à 7 alors que pour le fame il faut vraiment qu'ils aillent de 3 à 8. 

Il faut donc re-attribuer les canaux en incrémentant chaque canal de 1. Le 7 devient 8 , 6 devient 7, ...,2 devient 3 
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Working with song files (View / Mixer)
The View / Mixer screen shows each of the song’s tracks, and lets you conirol how they are mixed together, or blended, when the song is played.

To open a song: select menu File / Open

To rewind, stop, or play the song: click EEE

To play the same song repeatedly: chckgwwh the right mouse button.
To play several songs, one after the other, read section Create a Playlist in the menu Help / Tutorials.

To create a new song: File / New Song
Inifially, every song file s created with a single MIDI Instrument track.
If you are more interested in recording from a microphone or electric guitar, see Audio Tracks below.

To create a new track: Track / Create
When a song has multiple tracks, that are all played together when you play the song. When you create a new track, you need to decide what kind of track to create. Create an

« Instrument frack, if you want o edit notes on a musical staff or record from a MIDI keyboard.
« Audio frack, if you want to record from a microphone, an electric guitar, a tape deck or a music-CD.
+ Rhythm track, for MIDI Drums and other percussion instruments, as well as Audio Samples and Loops.

Track List
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Working with song files (View / Mixer) 15
The View / Mixer screen shows each of the song's tracks & /ou conirol how they are mixed fogether, or blended, when the song is played.
16

To open a song: select menu File / Open

To rewind, stop, or play the song: cick [ 4| m [ B





Ci dessous le résultat final avant sauvegarde du fichier midi. Si vous utilisez Grand Suite V1.3.14 ce que je vous conseille de faire pour de meilleurs résultat n'oubliez pas d'effacer les pistes sur les canaux 1 à 8.
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Working with song files (View / Mixer)

To open a song: select menu File / Open

To rewind, stop, or play the song: click EEE

To play the same song repeatedly: chckgwwh the right mouse button.
To play several songs, one after the other, read section Create a Playlist in the menu Help / Tutorials.
To create a new song: File / New Song

Inifially, every song file s created with a single MIDI Instrument track.
If you are more interested in recording from a microphone or electric guitar, see Audio Tracks below.

To create a new track: Track / Create
When a song has multiple tracks, that are all played together when you play the song. When you create a new track, you need to decide what kind of track to create. Create an

« Insirument frack, if you want to edit notes on a musical staff or record from a MIDI keyboard.

« Audio track, if you want to record from a microphone, an electric guitar, a tape deck or a music-CD.
+ Rhythm track, for MIDI Drums and other percussion instruments, as well as Audio Samples and Loops.

Track List





Sauvegardez le fichier midi prêt à être utilisé dans grand suite en utilisant le menu File/Save song as ou File/Export Midi-Format 0 file. Privilégiez File save song as pour ne pas perdre d'information dans le fichier midi.
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Exemple 2 : Maintenant un exemple plus compliqué avec un nouveau style :

Dans cet exemple le style country8beat mélange les pistes mineures avec les pistes majeures. Cela devient plus compliqué même si dans ce style on arrive à différencier visuellement les pistes mineures des majeures car les mineures ne servent que pour les intros et ending et donc ne couvrent pas tout le morceau contrairement aux pistes majeures. Mais vous pourrez rencontrer des styles où les pistes mineures et majeures couvrent tout le morceau. Il faudra les écouter pour les différencier. Je vous suggère dans un premier temps de vous cantonner aux styles correspondant au premier exemple et de laisser de côté les styles compliqués pour y revenir quand vous maîtriserez la méthode. D'autant plus que la difficulté dans cette opération qui relève du casse tête chinois c'est que vous ne pouvez changer un canal que par un canal libre sinon vous aller perdre le son de l'instrument original qui va devenir celui du canal utilisé. Donc en premier lieu vider les pistes inutiles pour récupérer des canaux libres. Après il faut jongler avec les canaux en assignant temporairement certaines pistes aux canaux 1 et 2. Je ne fais pas la démonstration détaillée car ce serait trop long, mais voilà en image le style initial et le résultat que vous devez obtenir. Cet exemple a le mérite de vous montrer une astuce, vous pouvez fusionner 2 pistes sur le même canal si elles sont attribuées au même instrument. Je ne sais d'ailleurs pas pourquoi le créateur du style a séparé la piste guitar clean en 2 pour les accords mineurs alors qu'elle n'est que sur une seule piste pour les accords majeurs. [image: image28.jpg]Edt Tmck Vew FPracics Hebp
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Working with song files (View / Mixer)

To open a song: select menu File / Open N

To rewind, stop, or play the song: ciick [ qq [ ms ] = |

To play the same song repeatedly: chckgwwh the right mouse button.
To play several songs, one after the other, read section Create a Playlist in the menu Help / Tutorials.

To create a new song: File / New Song
Inifially, every song file s created with a single MIDI Instrument track.

If you are more interested in recording from a microphone or electric guitar, see Audio Tracks below.

To create a new track: Track / Create
When a song has multiple tracks, that are ll played together when you play the song. When you create a new track, you need to decide what kind of frack to create. Create an

« Insirument frack, if you want to edit notes on a musical staff or record from a MIDI keyboard.

« Audio frack, if you want to record from a microphone, an electric guitar, a tape deck or a music-CD.
+ Rhythm track, for MIDI Drums and other percussion instruments, as well as Audio Samples and Loops.

Track List





[image: image29.jpg]7 CountrySBeat MP - Track CountryBBeat:5548.prs

Edt Tmck Vew Pracice Hep = =\

y [ome ) [Mowse ][ ratmn ]?:n[ new [ delete | ‘e;ﬁ, &M%M\ OOOOQO

s Er=I 01:01:000

Trstrument R Balance
Instrument Stiing Ensemble 1

Iﬂ- ““"“‘“"“G“”“““’
= EE= e B
Electric bass(finger)
‘Acoustic Guitar(Steel)

M1 (7] Auto Scale

11 (7] Auto Mix Vol
REC Moritor

16t 48KkHz -Mono,

Working with song files (View / Mixer)
The View / Mixer screen shows each of the song’s fracks, and lets you control how they are mixed together, or blended, when the song is played.

To open a song: select menu File / Open

To rewind, stop, or play the song: ciick [ g ms ] = |

To play the same song repeatedly: chckgwwh the right mouse button.
To play several songs, one after the other, read section Create a Playlist in the menu Help / Tutorias.

To create a new song: File / New Song
Inifially, every song file s created with a single MIDI Instrument track.

If you are more interested in recording from a microphone or electric guitar, see Audio Tracks below.

To create a new track: Track / Create
When a song has multiple tracks, that are ll played together when you play the song. When you create a new track, you need to decide what kind of frack to create. Create an

« Insirument frack, if you want to edit notes on a musical staff or record from a MIDI keyboard.

« Audio track, if you want o record from a microphone, an electric guitar, a tape deck or a music-CD.
+ Rhythm track, for MIDI Drums and other percussion instruments, as well as Audio Samples and Loops.

Track List

The track list shows information about each track in the song. For example, this track list shows:





Etape 5 : Conversion en style pour le Fame G2000

Lancez grand suite et choisissez un des fichiers midi créé dans les étapes précédentes.
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Vous voyez que grand suite reconnaît directement les différentes parties du style contenues dans le fichier midi. Passez à l'étape suivante de grand suite.
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Laissez la configuration de grand suite par défaut si vous utilisez Grand Suite V1.3.5. Si vous utilisez Grand suite V1.3.14 configurez le de la façon suivante :

Il vous faut modifier le comportement des intro1, intro2, ending1et ending 2 :Pour les pistes 1 à 8 cliquez sur yes et une page d'accord à ignorer va apparaître. Sélectionnez tous les accords. Pour les pistes 11 à 16 cliquez sur yes puis clear pour déselectionner tous les accords (ceci veut dire que tous les accord joués feront sonner les pistes 11 à 16 et null apparaitra dans la colonne Chord mute comme pour les pistes de batterie). Si cela vous semble compliqué à faire cliquez sur le bouton load dans la rubrique setting de la l'image ci-dessous et chargez le fichier allmaj.dsc que j'ai mis à disposition sur le blog la configuration chargée est valable pour tous les styles que vous ouvrez jusqu'à ce que vous fermiez Grand suite). Si vous utilisez Grand suite V1.3.5 laissez la configuration par défaut. Vous pouvez voir qu'il y a 16 canaux midi les canaux de 1 à 8 sont utilisés dans les intros et ending pour reproduire les accords mineurs et seul ceux de 9 à 16 sont utilisés dans les autres parties du style.
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Vous pouvez dans cette dernière étape choisir les ots 1,2,3,4 correspondants au Main A,B,C,D avant de sauvegarder le style. cliquez sur finish pour sauvegarder le style pour le fame G2000.
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Etape 6 : Editez le style sur le fame :

C'est presque fini mais la mauvaise nouvelle c'est que c'est cette dernière étape est souvent la plus longue et la plus fastidieuse surtout si vous utilisez Grand Suite V1.3.5.

Si vous utilisez la version 1.3.14 de grand Suite :

Sélectionnez le style sur votre clé usb :

Appuyez sur le bouton intro 1 ou 2 et sync start du clavier puis plaquez un accord.

- 1er cas : le style se lance et joue parfaitement bien l'intro, vous n'avez rien à faire félicitation vous avez réussi à créer votre style.

- 2ème cas : Le dernier style en mémoire se lance mais pas le style que vous avez converti. Dans ce cas grand suite n'a pas réussi a affecter les instruments aux différents canaux midi et à positionné des instrument par défaut. Il vous faut éditer le style et affecter les instruments. cela dépend beaucoup des styles que vous avez décidé de convertir. Par exemple pour la conversion des styles du korg PA3X je n'ai eu qu'une dizaine styles qui n'ont pas eu les bons instruments affectés sur 245 styles convertis. Par contre pour la conversion des styles du PSR3000 c'est quasiment la totalité des styles qui n'avait pas les bons instruments. Trop fastidieux à corriger j'ai abandonné la conversion de ce pack.

Si vous utilisez la version 1.3.5 de grand Suite :
Même constat que pour la version V.1.3.14 mais en plus de cela se rajoute d'autres problèmes de rendus midi.

Le style ne se jouera pas si vous le sélectionnez sur la clé usb, vous devez d'abord l'éditer avec le bouton edit sur l'écran tactile.

Une fois les bons instruments affectés aux différentes pistes, les parties sonnent souvent de manière saccadée et rarement bien dès le départ. 

Il va falloir éditer chaque piste de chaque partie. On se focalisera d'abord sur une intro qui exploite le plus de pistes possible, pour déterminer la valeur à mettre sur chaque piste dans les autres parties. Rassurez vous c'est un peu long mais pas compliqué du tout.

Avant tout une explication sur la fonction quantize : Cette fonction permet de rétablir l'imprécision des notes de musique afin de les synchroniser aux temps d'une mesure. Ainsi une quantification (quantize) 1/4 va arrondir la durée de toutes les notes à la durée d'une noire (4 noires dans une mesure) , une quantification (1/8) arrondira à une croche (donc les doubles croches seront transformées en croche les demi soupir en soupir). Plus ont fait une quantification basse plus on perd de la précision dans les notes. Normalement on ne devrait rien toucher les fichiers midi obtenus ne sonnent pas particulièrement mal, c'est le traitement avec grand suite qui détériore le morceaux. Je suppose, ayant utilisé divers utilitaires de création de style de yamaha, que le problème vient du fait que les fichiers de style de yamaha sont par défaut dans une quantification 1/64 et le fame ne sait faire que du 1/32 maximum (triple croche).

1-/ Positionnez vous sur l'intro 1 par exemple.

Si sur le canal 9 (percussion) vous avez un son n'ayant rien à voir avec une percussion (ex pianosweep) éditez la piste et choisissez 'non' à la place de 'all'. Par contre si vous avez woodblock ou Timpani laissez le. Mais normalement il n'y aura rien sur le canal 9 puisque avec cette méthode on lui a attribué le canal 10.

2-/ Pour chaque piste (mis a part le canal 10 drums que l'on ne touchera pas) appuyer sur edit puis quantize et choisissez 1/32. Appuyez sur Play/Stop et plaquez un accord MAJEUR (si vous plaquez un accord mineur ce seront les pistes 1 à 8 qui joueront et donc vous n'entendrez pas vos modifications) . 

3-/ Si ça sonne toujours saccadé, réitérez l'opération, uniquement pour les pistes qui semblent encore saccadées, faire edit puis quantize mais ce coup ci choisissez 1/16. (si le style est ternaire 6/8 ou 12/8) choisissez plutôt 16^3.

Attention si vous faites un quantize trop important cela peut sonner encore plus mal et vous n'aurez pas de retour arrière. Je vous conseille de sauvegarder vos tentatives pour ne pas tout recommencer du début. ne sauvegardez jamais sur le style original de la clé usb mais plutôt en mémoire du fame sauf si vous êtes sur de vous et que le style vous convient sinon vous perdrez le style original.

4-/ Une fois que cela sonne bien restez sur l'intro et en haut à droite de l'écran changez la sélection des pistes (remplacer  09/16 par 01/08). Pour chaque piste de 3 à 8 (ignorez les pistes de percussions et drums mettez 'non' sur ces 2 pistes si le choix actuel est min ou all). appliquez le même quantize sur les pistes que celui que vous avez mis sur les pistes majeures.

Une fois que votre intro sonne correctement éditez les pistes de toutes les autres parties en appliquant le même quantize que pour votre intro. 

Astuce quand vous appuyez sur Main A vous pouvez éditer la partie Main A mais si vous appuyez une seconde fois sur cette touche vous pourrez éditer le Fill in AA, même chose pour les autres Main.

Il n'y a que les intros et ending pour lesquelles vous devez faire le quantize à la fois sur les pistes 9 à 16 (accord majeur) et 1 à 8 (accord mineur).

Vous pourriez vous contenter de modifier les pistes 9 à 16 si elles étaient en mode all et les pistes 1 à 8 en mode non, mais cela risquerait de sonner moins bien. 

Attention faire un quantize modifie les notes de la piste c'est pourquoi il faut toujours commencer par le plus grand (1/32) et descendre (1/16, 1/8,..) jamais l'inverse pour ne pas dénaturer le morceau. 
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