Planning de la semaine 12 en Petite section (du 15 au 19 juin)

Histoire, documentaire : Bob et Marley, la maison

Construire une maison, Ba

rton

Documentaire : Les maisons du monde
Chanson : Petits : un jour dans sa cabane

Chanson des jours de la se

maine

Fiches
Activités

Fiches
Activités

Frapper les syllabes
orales de mots de la
maison en se
promenant dans la
maison : la-va-bo, four,
cui-sine,che-mi-née, pa-
illa-sson, pla-card, ta-
bou-ret...

Ne pas hésiter a
nommer les meubles
pour étoffer le
vocabulaire : armoire,
tiroir, plan de travail,
établi, commode

Ne pas demander a
I’enfant de les
connaitre tout de suite,
mais réutiliser les mots
a I'occasion.

Graphisme dans la cour :

Tracer des lignes (variées)
avec une craie, ou dans la
terre, puis y faire rouler
des petites voitures.
-idem sur une feuille, et
faire suivre avec le doigt.

-Puis repasser sur les
pointillés du chemin avec
un feutre.

Dans /hors de la maison
Trier des objets qui vont dehors ou a
I'intérieur : arrosoir, paillasson, pot de
fleur, caillou... papier WC, verre,
creme, télécommande...
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Trier les images

Sur une feuille découpée
en forme de maison, je
dessine les fenétres, la
porte, le toit, je décore la
maison, et derriére, je
dessine les habitants

Déplacement
Avancer en faisant la
« brouette »
L’'un tient les jambe,
I'autre avance sur les

mains

Mot « maison »

MIA|T|S|O|N

Jeu de la maison

INIE

Jeu de repérage dans I’espace
La maison des cochons

Peinture et tissus

Faire un puzzle
S, =g




Ma petite semaine pour me repérer dans le temps : Chaque jour qui passe vous pouvez dessiner un rond dans la case ou coller une gommette.

LUNDI

15 JUIN

MARDI

16 JUIN

MERCREDI

17 JUIN

JEUDI

18 JUIN

VENDREDI

19 JUIN

SAMEDI

20 JUIN

DIMANCHE

21 JUIN

Peinture et tissus :

-Découper un carton (ce sera le support). Le
faire peindre par votre enfant.

-Il pourra ensuite le décorer avec : de la peinture
une autre couleur (lignes, empreintes de
doigt...), ou bien des gommettes, des paillettes
(saupoudrées sur de la colle).

-Ensuite découpez un carré (base de la maison)
dans une chute de tissu, ou une serviette en
papier, puis un triangle sur du papier peint, et
collez-les sur le carton peint.
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Suivre le chemin avec le doigt, aller et retour.

Refaire la méme chose avec un feutre, colorier chaque dinosaure
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Les lignes & tracer
Les chemins de I'été
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JANR / RARR RA AR HARRAR

Consigne : trie les images et colle-les dans la maison, ou bien a I’extérieur.




Je reconstitue le mot maison avec les lettres, puis je repasse sur le mot en pointillés.
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A WA RARRAN

Regle du jeu : Imprimer cette page pour chaque joueur.

Prendre une boite de sucres (ou bien des légos, ou des petits jetons...)
-Chacun a son tour lance un dé et mets le nombre de sucres correspondant.

Le premier qui a fini sa maison a gagné. Pour raccourcir la partie, on peut supprimer
un étage.



Reproduire un modéle avec
les cochons découpés (sans

les coller)

But de l'activité :
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