
A l’époque médiévale, on distingue  trois degrés de justice seigneuriale :

1. Justice haute (ou haute justice) : le seigneur (ou plus exactement le juge seigneurial) peut
juger toutes les affaires et prononcer toutes les peines, dont la peine capitale, celle-ci ne pouvant
toutefois être exécutée qu'après confirmation par des juges royaux (appel obligatoire, porté devant
les parlements). La haute justice jouit de la plénitude de juridiction au civil comme au pénal.

2. Justice moyenne (ou moyenne justice) : le seigneur peut juger les rixes, injures et vols. Les
délits ne peuvent être punis de mort. La moyenne justice joue un rôle important au civil, notamment
en matière de successions et de protection juridique des intérêts des mineurs : apposition de
scellés, inventaire des biens des mineurs, nomination des tuteurs, etc.

3. Justice basse (ou basse justice) : le seigneur peut juger les affaires relatives aux droits dus
au seigneur, cens, rentes, exhibitions de contrats et héritages sur son domaine. Il s'occupe aussi
des délits et amendes de faibles valeurs (dégâts des bêtes, injures, amendes inférieures à 7 sols 6
deniers). Il doit posséder sergent et prison afin d'y enfermer tout délinquant avant de le mener au
haut justicier.


