
ETAPE 1 

SEANCE 1 :  

-faire croiser les éléments de la couverture. 

-faire dégager les caractéristiques des personnages. 

-faire comprendre l’utilité d’une table des matières. 

Durée Compétences/objectifs Déroulement  Matériel 

10’ Découvrir le livre par sa 

couverture. 

-observation de la 1ère de 

couverture (texte et image). 

Susciter les commentaires et les 

faire recouper pour élaborer des 

hypothèses sur le contenu. 

-provoquer des échanges et 

faire préciser : titre, nom de 

l’auteur, illustrateur, éditeur ; qui 

sont les personnages de 

l’histoire présentés sur la 

couverture. 

Compléter la fiche « découverte 

de la couverture ». 

Différenciation : étiquettes à 

replacer au bon endroit**, 

étayage et aide de l’adulte ou 

d’un pair / sans étiquettes*. 

 

-photocopie de la 1ère 

de couverture+ fiche 

couverture. 

-projection TBI de la 

1ère de couverture. 

10’ Découvrir la page de 

présentation des 

personnages. 

-Présentation et lecture de la 

page 2-3. Faire lister les 

personnages et les classer 

(adultes, enfants). 

 

-provoquer un échange à partir 

de ce travail de repérage. 

Insister sur la présence du 

grand-père et de la grand-

mère(=famille). 

-à partir de l’observation de 

l’illustration, inviter les élèves à 

associer oralement les objets 

aux personnages (Grand-mère 

Altamira=le pinceau…). 

 

-page de présentation 

sur le TBI 

-papier affiche. 



10’ Lire la table des 
matières. 

-proposer de s’intéresser à la 
table des matières. Montrer que 
chaque titre correspond à une 
histoire. Faire associer les 
numéros indiqués avec les 
pages correspondantes. 
 
-mettre en lien avec le texte de 
la 4ème de couverture. 
-comparer les paginations 
(Quelle histoire est la plus 
longue ? la plus courte ?). 
-exercice écrit : fiche table des 
matières (numéroter les trois 
histoires/ répondre aux 
questions de pagination/ donner 
son avis). 
Différenciation : Sur la dernière 
question aide de l’adulte en 
production d’écrit**. 

-projection au tbi de la 
table des matières. 
-fiche table des 
matières. 

 

Prolongements : 

• Organiser des jeux de lecture à partir de sommaires ou tables des matières de différents 

ouvrages (retrouver le plus vite possible un conte ou poème dans un recueil, un chapitre 

dans un récit, un document dans un documentaire). Faire manipuler de nombreux livres et 

faire comprendre l’utilité des sommaires. 

• En écriture : faire observer la posture de Rohar sur la page de présentation et faire 

imaginer ce qu’il pourrait dire à Grand-père le Rouge. 

 

SEANCE 2 : 

-Enrichir le champ lexical autour de la Préhistoire. 

Durée Compétences/objectifs Déroulement  Matériel 

15’ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Découvrir l’univers des 

personnages. 

-en binôme, demander aux 

élèves à partir des documents 

issus de l’album de partir à la 

découverte de l’univers des 

personnages. Repérer ce qui est 

différent de leur univers. 

Faire noter sur une feuille leurs 

remarques. 

 

-échanger à partir du repérage 

effectué. Lister au tableau les 

remarques des élèves en les 

classant par rubriques : maison, 

alimentation, vêtements, 

objets… 

-vignettes illustrations 
issus de l’album. 
-feuille vierge. 
-carnet de mots. 
 



10’ Les mots ainsi répertoriés seront 

ensuite collés** ou copiés au 

propre* dans le carnet « trésor 

de mots » avec comme titre 

« Les mots de la préhistoire ». 

10’+5’ Répondre à des 
questions de 
compréhension à partir 
de la lecture d’images. 

Fiche « je comprends ». 
Dessiner la maison des 
Préhistos/ répondre à des 
questions en répondant par une 
phrase*, choisir la bonne 
réponse**/ barrer les mots intrus 
qui ne font pas partie de 
l’univers des Préhistos (nombre 
de mots différenciés* et **). 
 
Correction collective avec 
argumentation. 

Fiche « je 
comprends » 
différenciée * ou **. 
 

Prolongements : 

• Recherches en bibliothèque de livre ayant trait à la Préhistoire.  

• Les classer selon que ce sont des ouvrages documentaires ou de fiction. 

• Enrichir le corpus de mot de la Préhistoire à partir d’un nouveau travail de lecture d’image 

(grâce aux ouvrages trouvées en BCD). 

• En histoire, présentation de photographies de peintures rupestres et/ou de reconstitution de 

scènes de la vie des Hommes Préhistoriques (partir des illustrations de l’album et des 

peintures de Altamira). 

 


