% NUMERATION: Maitriser la numération jusqu’a 5. :%311

o

Consigne: colorie les familles de la bonne couleur. Ecris dessous le nombre de personnes.




Consigne: Colle le nombre de personnage demandé.
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M NUMERATION: Maitriser la numération juqu'é 5. [ﬁ
It

Consigne: Entoure puis relie les familles de lions au nombre correspondant.
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Consignhe: Entraine toi a écrire les nombres.
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‘ %} \ LOGIQUE: les tableaux double entrée.

Consigne: Place les images au bon endroit.
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H % \ LOGIQUE: ordonner selon un critére de taille IE

Consigne: Range du plus petit au plus grand.




Consigne: Reforme le puzzle du lion.







% NUMERATION: Maitriser la numération jusqu’a

Consigne: Colorie le nombre.
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% PRELECTURE: discriminer des mots. l%‘
H | \ e =

Consigne: Place les noms des animaux sous les images.
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tortue eléphant | hippopotame| crocodile




tortue lion tigre girafe
zébre crocodile |hippopotame | dléphant
tortue lion tigre girafe
zébre crocodile |hippopotame | dléphant
tortue lion tigre girafe
zébre crocodile |hippopotame | dléphant
tortue lion tigre girafe
zébre crocodile |hippopotame | dléphant
tortue lion tigre girafe
zébre crocodile |hippopotame | aléphant




