Descriptif du projet : compétences, objectifs, actions

Année 1 :2013/2014

v'Axe 1 : résoudre des problémes simples

Compétences

Objectifs

Cycle 1

Cycle 2

Cycle 3

Actions
(école, cycles,)

Sélection de
’information

Trouver une
information grace a
I'affichage

Trouver une
information grace a
I"affichage

Trouver une information grace
a Iaffichage

Création d’un affichage commun
(école, cycles)

Sélectionner des
informations utiles et
inutiles

Sélectionner des informations
utiles et inutiles

Constitution d’une progression
commune en «organisation et
gestion de données » (cycles 2/3)

Compréhension
d’un énoncé

Comprendre des
consignes simples et
complexes

Comprendre ce que
I'on cherche

Créer une phrase « je cherche »
correcte suite a la lecture d’un
énoncé

Intégrer des regles de
jeu

Veiller a la cohérence entre ce
que I'on cherche et la réponse
que I'on donne

Cycle 1 : ateliers ouverts de jeux de
société
Cycle 2 et 3 : Constitution d’une
progression commune en
«organisation et gestion de
données »

Résolution de
problémes simples

Effectuer un tri selon
une information
donnée ou par

déduction

Mettre en place des
stratégies de
résolution de

probléme

Mettre en place des stratégies
de résolution de probléme

Cycle 1 : activité récurrente de triage
Cycle 2 et 3 : participation au
concours Kangourou
Cycle 2 et 3 : Constitution d’une
progression commune en
«organisation et gestion de
données »




v Axe 2 : Géométrie

Compétences

Objectifs

Cycle 1

Cycle 2

Cycle 3

Actions
(école, cycles,)

S’orienter dans
I’espace
Compréhension d’un
énoncé

Se repérer dans I'espace
classe / école

Se repérer dans
I’espace classe/école
grace a un plan

Se repérer dans I'espace
classe/école gréace a un plan

Passage du 2D au 3D
Retrouver dans I'espace
classe / école un lieu
grace a une photo

Passage du 2D au 3D
Retrouver dans
I'espace classe / école
un lieu grace a une
photo

Passage du 2D au 3D
Retrouver dans I’espace classe /
école un lieu grace a une photo

Utilisation d’un
vocabulaire spécifique
(en haut, en bas, a cOté,
devant derriére)

Utilisation d’un
vocabulaire spécifique
(en haut, en bas, a
droite, a gauche,
devant, derriére)

Utilisation d’un vocabulaire
spécifique (en haut, en bas, a
droite, a gauche, devant,
derriére, nord, sud, est, ouest )

Utilisation d’un
matériel spécifique :
plan, boussole...

Utilisation d’un matériel
spécifique : plan, boussole...

Course d’orientation en étoile avec
résolution de problemes afin de

progresser

(chasse aux ceufs pour la maternelle,
chasse au puzzle pour les primaires)




v'Axe 3 : développement de la persévérance

Compétences

Objectifs

Cycle 1

Cycle 2

Cycle 3

Actions
(école, cycles,)

Développer un
comportement
volontaire et
persévérant dans la
tache

Accepter la défaite

Accepter la défaite

Accepter la défaite

Toute I'école : Temps de parole /
conseil de classe

Se lancer dans I'activité

Se lancer dans I'activité

Se lancer dans I'activité

Persévérer dans
I’activité en
développant un systéeme
de démonstration
répétition

Persévérer dans I'activité
en développant un
entrainement personnel

Persévérer dans I'activité en
développant un
entrainement personnel

Cycle 2 : Participation au concours
Koala
Cycle 3 : Participation au concours
Kangourou

Développer
I’observation

Développer une
démarche expérimentale

Développer une démarche
expérimentale

// progressions de découverte du
monde et de sciences

Chercher la solution a un
probléme

Chercher la solution a un
probléme

Election des délégués / conseil
d’école 1 fois par trimestre

Acquérir de
[’autonomie

Acquérir de I'autonomie

Acquérir de I'autonomie

Cycle 1 : développement des ateliers
autonomes
Cycle 2 et 3 : découverte puis
utilisation des plans de travail




