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Prénom :                             

Entoure les animaux par groupes de 2 puis colorie le rond en bleu 
si le nombre est pair et un rouge si le nombre est impair.

Dessine les billes en bleu quand le nombre est pair.
Dessine les billes en rouge quand le nombre est impair.
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Prénom :                             Date :

Pair et impair (suite)Pair et impair (suite)Maths CP

11

33

22

Colorie en bleu les nombres pairs et en rouge les nombres impairs.

Ecris un nombre pair dans la 
case et dessine le nombre de 
billes bleues correspondant.

Ecris un nombre impair dans la 
case et dessine le nombre de 
billes rouges correspondant.

Entoure l'intrus dans chaque ensemble.
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