
 

Objectif : connaître la notion de plus et de moins. Comparer deux 

collections. 

Déroulement: Après avoir lancé les dés, les joueurs font avancer leur cube 

respectif sur le plateau. A chaque arrêt et en fonction des résultats 

indiqués par les dés, le joueur ajoute ou enlève des cubes à sa tour. A 

l’arrivée, celui qui a la tour avec le plus de cubes  a gagné 
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