
SAC A HISTOIRE
Je m'habille et je te croque

 Ce livre a été lu et travaillé en classe. Votre
enfant connaît déjà l'histoire. 

C'est lui qui choisit de le ramener à
la maison pour le partager avec vous!

Passez un bon moment !

http://icon-icons.com  Le « plus » du sac

- Jeu de loto des vêtements

Les jeux et activités proposées ne sont à faire 
que si vous y trouvez du plaisir...

Contenu du sac :

- L'album « Je m'habille et je te
croque »
- Jeu de loto des vêtements
- le loup et ses habits pour 
raconter l'histoire

Ce sac est à disposition pour une ou 2 soirées
à la maison, un mercredi après-midi,ou un

week-end.
Merci de ne pas laisser le sac aux enfants

sans surveillance et de prendre soin de tout le
contenu du sac (signaler s'il y a un problème).
Ramenez-le rapidement pour que les enfants
puissent l'avoir en classe et qu'il circule ainsi

dans toutes les familles.
Jeu de loto : on tire une carte, on la nomme, si on l'a sur sa carte, on gagne un pion. Le 1er qui a 
rempli sa carte et nommer tous ses vêtements a gagné.

http://icon-icons.com/


Jeu de loto : http://www.ac-versailles.fr/dsden95/cid123869/exemple-de-programmation-spiralaire-
les-vetements.html
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