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Mon livret 
d’autonomie

Période 2

Départ : 
68

60 + 8 8d 6u 60 + 9

soixante-dix-

huit

6d 8u 6 + 8 5d+ 1d + 

12u

70 – 3 soixante-huit 58 + 10 90 +9

80 - 20 58 + 9 68u 50 +10

19+9 8u 5d 8u 6d 6d+ 5u + 1u

70 - 30 7d +8u 72 – 4 10+2

quarante-huit 100- 30 Arrivée : 
68

9 paquets de 

10 +5

Le labyrinthe du 68

Aide Ella à retrouver Loua. Pour y parvenir , tu dois 

emprunter uniquement le chemin des 68. Attention 

tu ne peux pas sauter de cases.  

Coloriage 

Colorie en suivant le code couleur. 

an rouge 

am vert 

ain jaune 

ai gris 

m……son

bal……

fr……se

enf…….t

ch
..

..
.p

ig
n

o
n

fiche 1 fiche 2
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Période 2

Les mots cachés

Trouve les 9 mots qui se cachent dans cette grille.  

Qui est- ce ?  

Lis les phrases ci-dessous puis écris le prénom de 

chaque fée sous le dessin correspondant.

Eli est celle qui a la plus longue chevelure.  

Elsa a une jolie natte. 

Eloé ne porte pas de robe.

Elou a l’air heureuse. 

--------------- --------------- --------------- ---------------
Mes 9 mots sont : …………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………

fiche 3 fiche 4

h
ttp

://tissearin
e.eklab

lo
g.co

m
/

h
ttp

://tissearin
e.eklab

lo
g.co

m
/



Période 2

Pixel art / les doubles  

Respecte les consignes de coloriage et tu découvriras 

un dessin.  

Les mots collés  

Sépare les mots de chaque phrase par des traits 

verticaux, puis récris-les.

Lavilaineetaffreusesorcièreporteunevilainerobenoire. 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….

L’ogreamangétouslesenfants.

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

Cemonstreesttrèspoilu,ilmangesescrottesdenez.

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………...

3+3 7+7 0+0 3+3 10+10 3+ 3 7+7 10+10 3+3 7+7

7+7 10+10 3+3 7+7 3+3 7+7 0+0 3+3 7+7 10+10

1+1 5+5 9+9 5+5 2+2 5+5 1+1 9+9 2+2 5+5

3+3 7+7 1+1 2+2 5+5 9+9 1+1 2+2 3+3 7+7

7+7 9+9 5+5 1+1 2+2 5+5 9+9 1+1 5+5 3+3

10+10 1+1 2+2 9+9 5+5 2+2 1+1 2+2 9+9 7+7

3+3 9+9 5+5 2+2 1+1 9+9 5+5 1+1 5+5 3+3

7+7 5+5 1+1 9+9 2+2 5+5 9+9      2+2 1+1 7+7

6+6 8+8 5+5 2+2 1+1 9+9 5+5 1+1 6+6 4+4

8+8 6+6 4+4 1+1 6+6 8+8 9+9 4+4 8+8 6+6

jaune :  8 - 12 - 16         vert : 0

noir : 2 - 4 - 10 - 18        gris :  6  - 14 - 20               

fiche 5 fiche 6
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Période 2

Pixel art    

Repère les cases puis colorie.

Le chaudron des paires 

Colorie toutes les paires de la même couleur. Attention à 

l’intrus.

7 unités et 4 
paquets de 

10

5u 4d

54 u 

quarante-
sept

5d 4u

10 +10+ 10 + 
2

2d + 2d

A B C D E F G H I J

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Noir : B1, C1, D1, E1, F1, G1, H1, I1, B2, C2, D2, E2, F2, G2, H2, I2, 

B3, C3, D3, E3, F3, G3, H3, I3, A9, A10, B10, C9, D9, C10, D10, G9, 
H9, G10, H10, I10, J9, J10
Jaune : C4, D4, G4, H4, C6, D6, G6, H6, C8, D8,G8,H8

Rouge : C5, 

D5, G5, H5, 
C7, D7, G7, 
H7

fiche 7 fiche 8

http://tissearine.eklablog.com/
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Période 2

Lecture d’images  

Observe les dessins puis coche ce que tu vois. 

Lecture indices  

Lis la description de chaque créature magique et 

colorie-la de la bonne couleur. Attention aux intrus.

1) Coucou les amis, je m’appelle Papusse. Je ressemble à un 
papillon, pourtant je n’en suis pas vraiment un. Colorie-moi en 
rose.

2) Moi, c’est Emora. J’aime voler avec mes amis, les fées. Tu me 
reconnaîtras facilement, je croise mes jambes. Tu peux me colorier 
en jaune. 

3) Avec moi, tu ne peux pas te tromper. On me surnomme Lalador, 
parce que j’adore faire la sieste. D’ailleurs, je viens tout juste de 
me réveiller. Je suis en train de m’étirer. Colorie-moi en bleu.

❑ un chaudron vide
❑ un bébé sur un balai
❑ un poisson 
❑ un jeune homme
❑ une sorcière
❑ un bonhomme de neige

❑ une grenouille 
❑ un cygne
❑ une casserole
❑ un chapeau
❑ un chat
❑ un soleil

❑ une araignée
❑ un autobus
❑ un train 
❑ des livres
❑ des lunettes
❑ des classeurs

Fiche 9 Fiche 10
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Le carré magique des 10  Le carré magique des 10 

Complète chaque case vide par un nombre.

Additionne ensuite les nombres entre eux. Pour chaque ligne 

et pour chaque colonne tu dois trouver la somme de 10. 

5 3

4

6

5

6

Un même nombre 

peut être utilisé 

plusieurs fois.

=10

=10

=10

=10=10 =10

=10

=10

=10

=10=10=10

Fiche 11 Fiche 12

2 6 1

1 1

2 5 1

Complète chaque case vide par un nombre.

Additionne ensuite les nombres entre eux. Pour chaque ligne 

et pour chaque colonne tu dois trouver la somme de 10. 

6 1

1

4

=10

=10

=10

=10

=10

=10

=10

=10

=10 =10 =10 =10

=10 =10 =10 =10

Un même nombre 

peut être utilisé 

plusieurs fois.
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Coloriage  Les lettres en folie 

Remets les lettres dans l’ordre pour constituer un mot.

Fiche 13 bonus

▪ e f i g a r : → ……………………………

▪ t t r o u e : → ……………………………

▪ o s u i r s : → ……………………………

▪ b z e r è : → ……………………………

▪ c c o r o i d l e : → ……………………………

▪ g t r i e : → ……………………………

▪ g e i n s : → ……………………………

Tous ces mots 
désignent des 
noms d’animaux
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Mon livret 
d’autonomie

Période 2

Départ : 
68

60 + 8 8d 6u 60 + 9

soixante-dix-

huit

6d 8u 6 + 8 5d+ 1d + 

12u

70 – 3 soixante-huit 58 + 10 90 +9

80 - 20 58 + 9 68u 50 +10

19+9 8u 5d 8u 6d 6d+ 5u + 1u

70 - 30 7d +8u 72 – 4 10+2

quarante-huit 100- 30 Arrivée : 
68

9 paquets de 

10 +5

Le labyrinthe du 68

Aide Ella à retrouver Loua. Pour y parvenir , tu dois 

emprunter uniquement le chemin des 68. Attention 

tu ne peux pas sauter de cases.  

Coloriage 

Colorie en suivant le code couleur. 

an rouge am vert ain jaune ai gris 

maison

balai

fraise

enfant

ch
am

p
ig

n
o

n
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Période 2

Les mots cachés

Trouve les 9 mots qui se cachent dans cette grille.  

Qui est- ce ?  

Lis les phrases ci-dessous puis écris le prénom de 

chaque fée sous le dessin correspondant.

Eli est celle qui a la plus longue chevelure.  

Elsa a une jolie natte. 

Eloé ne porte pas de robe.

Elou a l’air heureuse. 

Elou Eli Eloé Elsa
Mes 10 mots sont : …………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………
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Période 2

Pixel art  

Respecte les consignes de coloriage et tu découvriras 

un dessin.  

Les mots collés  

Sépare les mots de chaque phrase par des traits 

verticaux, puis récris-les.

La vilaine et affreuse sorcière porte une vilaine robe 

noire.

L’ogre mange tous les enfants.

Ce monstre est très poilu, il mange ses crottes de nez.

.

jaune :  8 - 12 - 16         vert : 0

noir : 2 - 4 - 10 - 18        gris :  6  - 14 - 20               
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Période 2

Pixel art   

Repère les cases puis colorie.

Le chaudron des paires 

Colorie toutes les paires de la même couleur. Attention à 

l’intrus.

7 unités et 4 
paquets de 

10

5u 4d

54 u 

quarante-
sept

5d 4u

10 +10+ 10 + 
2

2d + 2d

A B C D E F G H I J

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Noir : B1, C1, D1, E1, F1, G1, H1, I1, B2, C2, D2, E2, F2, G2, H2, I2, 

B3, C3, D3, E3, F3, G3, H3, I3, A9, A10, B10, C9, D9, C10, D10, G9, 
H9, G10, H10, I10, J9, J10
Jaune : C4, D4, G4, H4, C6, D6, G6, H6, C8, D8,G8,H8

Rouge : C5, 

D5, G5, H5, 
C7, D7, G7, 
H7
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Période 2

Lecture d’images  

Observe les dessins puis coche ce que tu vois. 

Lecture indices  

Lis la description de chaque créature magique et 

colorie-la de la bonne couleur. Attention aux intrus.

1) Coucou les amis, je m’appelle Papusse. Je ressemble à un 
papillon, pourtant je n’en suis pas vraiment un. Colorie-moi en 
rose.

2) Moi, c’est Emora. J’aime voler avec mes amis, les fées. Tu me 
reconnaîtras facilement, je croise mes jambes. Tu peux me colorier 
en jaune. 

3) Avec moi, tu ne peux pas te tromper. On me surnomme Lalador, 
parce que j’adore faire la sieste. D’ailleurs, je viens tout juste de 
me réveiller. Je suis en train de m’étirer. Colorie-moi en bleu.

❑ un chaudron vide
❑ un bébé sur un balai
❑ un poisson 
❑ un chaudron rempli
❑ une sorcière
❑ un bonhomme de neige

❑ une grenouille 
❑ un cygne
❑ une casserole
❑ un chapeau
❑ un chat
❑ un ogre

❑ une araignée
❑ un autobus
❑ un train 
❑ des livres
❑ des lunettes
❑ des classeurs

h
ttp

://tissearin
e.eklab

lo
g.co

m
/

h
ttp

://tissearin
e.eklab

lo
g.co

m
/



Le carré magique des 10  Le carré magique des 10 

Plusieurs solutions sont possibles Voici quelques 

exemples. 

5 2 3

2 4 4

3 4 3

5 2 3

1 4 5

4 4 2

5 2 3

0 4 6

5 4 1

3 1 6

1 5 4

6 4 0

2 2 6

2 5 3

6 3 1

0 4 6

4 5 1

6 1 3

2 1 6 1

1 3 1 5

5 1 1 3

2 5 2 1

2 1 6 1

1 3 1 5

5 0 2 3

2 6 1 1

2 1 6 1

1 2 1 6

5 2 1 2

2 5 2 1

Plusieurs solutions sont possibles Voici quelques 

exemples. 

6 2 1 1

1 4 4 1

2 1 4 3

1 3 1 5

6 1 2 1

1 6 1 2

3 2 4 1

0 1 3 6

6 0 3 1

1 6 2 1

1 0 4 5

2 4 1 3
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Coloriage  Les lettres en folie 

Remets les lettres dans l’ordre pour constituer un mot.

Fiche 13 bonus

▪ e f i g a r : → girafe

▪ t t r o u e : → tortue

▪ o s u i r s : → souris

▪ b z e r è : → zèbre

▪ c c o r o i d l e : → crocodile

▪ g t r i e : → tigre

▪ g e i n s : → singe

Tous ces mots 
désignent des 
noms d’animaux
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