


Les pe’ri’res croches
OBjectifs,

v' Additionner 2 nombres d deux chiffres en utilisant les dizaines et les unités.

Regle duwjew :
Les cartes sont disposées sur la pioche. Le chef du jeu pioche les cartes pour les éléves, qui tour a tour, indiquent le résultat de
l'opération. Ils se servent de la planche des nombres de Picbille pour calculer le résultat.

Exemple : 27 + 17. On se place sur 27. Puis, on descend de 1 colonne et on avance de 7 cases. On obtient ainsi 44.

Les cartes gagnées vont sur la case « cartes gagnées ». A la fin du jeu, on compte combien de « croches » ont été récoltées.

Poun Cimpreadion dujew :

Le plateau de jeu est a imprimer en A4 pour 4 éléves. Pour un groupe de 8 éléves, il faut donc 2 exemplaires du jeu.

A quel moment [aine ce jeu, ?

A partir de la séquence 95 de Picbille.
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