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* Transformer des phrases affirmatives a la forme négative ou interrogative

ﬁégl& du,w :

Le joueur lance le dé. Cela lui indique quelle Transformation il aura a faire. Tl pioche ensuite une carte ef Iit la
phrase affirmative. Illa transforme selon les indications du dé. Tl vérifie au verso que la réponse est correcte.

Poun Cimpnession du jew et la prépanation dujew :

Cartes a imprimer en recto/Nerso + préparer le de avec les faces (en fin de jev)
A quel moment [aine ce jeu ?

Des la £in du CEl



Nous allons
, Tu regardes g
jouer dans la e
Yélévision
cour.

Les chats | Nous devinez ce
manhgent des | que les qutres
croquettes. penhsent.

tlle espionne

Marie dessine
soh grand

‘ sur soh cahier.
frere.

Nous observons | 1\ vient @ mon
\es oisequx. qhhiversqire







1ls sont Vous haviguez

jumequx. eh pleine mer.
Les amis
tlles parlent de
veulent .
o leurs amis.
déménager.

Tu ris de bon | Je crois qux
Ceur. fées.

T\ écrit des
roMans

Marc renconire

soh coqch. o
policiers.







Clara raconte

tlle dévore une

o glace a la
soh hisYoire. '
vanille.
Nous
Vous étes
demandons
QMoureux.

no¥re chemin.

tlles sont en
Yrqin de jouer
qu badminton.

Les batequx se
\ancent dans la
course.

J’écris un
article pour le
magQqzine.

Léonie e
Clarisse font
un jeu de
societeé.







1| préepare sa
valise.

Tu demandes la
permission.

Nous mangeons
des cookies.

tlle danse sur
\a scene.

Tls enfilent
leurs mantequx.

Nous frappez
le rythme.

[Les amoureux
se Yiennent lq
mMmain.

Les films sony
Yerminés.







Je récitqis ma
poésie.

C’est notre
chanson.

Le chat grimpe

Tu crois qu

a 'arbre. Pere Nodl.
Nous sommes
Vous qvez |
, rqvis du
perdu vos clés.
spectacle.

Vous appelez
vos parenis.

Nous devons
fqire nos
devoirs.







A coller sur une boite carré qui contient les étiquettes phrases.




