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DODCHAMEAU

Un « chameau »
Des batons

Autant de joueurs que I'on souhaite

But du jeu : Empiler les batons sans les faire
tomber.

Chaque joueur pose un baton a tour de rdle sur le
« Dodchdmo ».
Les batons peuvent disposés a la guise de chaque joueur
sur le dos du chameau et dans le sens qu'il souhaite.
Attention, un certain nombre de batons peuvent étre au
méme hiveau.
L'intérét stratégique de chaque joueur réside en sa
capacité a géner l'action suivante de son (ses)
adversaire(s).
Le premier joueur qui n'a plus de batons gagne la
partie.
Le premier joueur qui fait écrouler I'édifice
en partie ou intégralement, perd la partie
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